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nyugati lapok altal egekig ma-
A gasztalt Magnetic Scrolls ka-

landjaték, a WONDERLAND,
Amiga atirata aprilis végére az izletek-
be kerul. Az eddigi hiresztelések ellené-
re 512K gépeken is futni fog. M. S-ék
tervezik a sikeres régebbi programjaik
feldjitasat is, ezzel a kilonleges opera-

ciés rendszerrel.
M szik a résziiket a technika ori-
entalt programok fejlesztésé-
ben. Elfszor a GUNSHIP 2000 I1BM val-
tozata keriil forgalomba majus elején,
majd ezt kovetik a COVERT ACTION,
egy kém program, a LIGHTSPEED, egy
Elite tipust drszimulator és a KNIGHTS
OF THE SKY Amiga converzidja, me-
lyek megjelentetését a nyar elejére ter-

vezik.
U folyik a munka egy Stuntcar Ra-
cer-hez hasonlo autéversenyen,
melynek a végleges cimét még nem
ismertették. Az AIR DUEL pedig a pa-
ros légiharc kedveldit fogja megérven-
deztetni. Fiiggleges vagy vizszintesen
osztott képernydn mérhetik dssze tu-
déasukat baratjukkal illetve a computer-

NEWS...

rel. A rendelkezésre 4llo felszerelés a

repulés hdskoratél napjainkig terjed,

sot még (rbevetés is elképzelhetd!
Silmarils cég METAL MU-

M TANTS alkotasa. A ,Jovd leg-

fejlettebb harci gépezete™ pilotafiilkéjé-
be vardzsol a program, hogy egy utolsd
elkeseredett tamadast inditsunk a fol-
det elfoglalo ellenséges fémszornyek
ellen. A Transformer/Battletech robo-
tunk, harom alakzatot felvéve veheti fel
a kiizdelmet a tobbi ,badog” lénnyel

Amigan és Pc-n.
A los kedveldinek késziil a ROBIN
HOOD. A Millenium cég program-
ja, a P-hoz azonos 3d-s izometrikus
grafikat haszndl és végsd célja a Not-
tingham-i sheriff kinyiffantasa. E fela-
dat elvégzésének sikerérdl illetve buka-
sar6l negyven kiilonbozd figura gon-

doskodik.

M tor, de milyen!!! Tobb mint két
év fejlesztés és szamos hatar-

idfcsiszas utan 1991 juliusara terve-

zik a HAWK, Gj nevén BIRDS OF PREY

értékesitését. A szimuldcié nemcsak

icroProse-ék 1991-ben kive-

gyancsak az MP gondozasaban

ajus végén keriil a boltokba a

z angol mondak, na meg a Popu-

ar megint egy Gjabb szimuls-

grafikailag lélegzetelallitd, de osszetett
kildetés rendszerrel is bir. A hagyoma-
nyos ragadozokon™ kivil (A—10,
F-14,F-15,F16, F18, F~117A, Torna-
do és Mig 29) olyan inyencségeket is
berepuithetiink, mint a B-52 Stratofort-
ress, SB—71, C—130 Hercules, B-2
vagy éppen az egyik legérdekesebb
szovjet csoda, a Szu 27 Flanker. Az is
biztatéan hangzik, hogy a szimuldci6t
Amigan fejlesztették, tehat nem egy
masodrangu PC atiratot fogunk kapni.
Az |IBM tulajdonosoknak augusztus vé-

géig kell varni.

H kor minden bizonnyal sziviink-
be zarjuk CHUCK ROCK-ot is,

aki a kdkorszak legtrehanyabb férje.

a kedveltiik Flintstone-ékat, ak-

HIREK...

Nem éppen adoniszi testli hésiinknek
a gonosz, de annal joképibb Gary Grit-
ter karjai koziil kell kimenteni vonzd
nejét. Latvanyos grafikdra és humoros
jelenetekre van kilatas ebben a 6 pa-
lyas 6s-maszkalosban.

alunk is adtak a tévében, a nem
N tul érdekes, Kiilvarosi korzet ci-
mi krimisorozatot. Ha valaki
mégis kedvet érez Furillo kapitany sze-
repébe lépni, annak csak majusig kell
varni. A HILL STREET BLUES-t a Krisa-

lis fejleszti Amigara és PC-re.
D programozdinak masodik jaté-
ka a LEGEND is. Ismét a szoka-
sos JO—Rossz ellentéten alapszik a
cselekmény. Négytagi csoportunk, el-
ismerés és mesés kincsek reményé-
ben, vallalja, hogy felveszi a harcot a
vildgot elborité gonoszsag ellen. A siker
orok boldogsagot, a kudarc elkarhozast
jelent. A vallalkoz6 szellemii PC-sek és
Amigasok szeptemberben vaghatnak

neki a feladatnak.

T szédik a MOONSHINE RACERS.
Zug szeszfozdénk termékeit kell

a legrovidebb iddn beliil a fogyasztok-

&D indittatési a Bloodwych

ennesse sivatagos vidékén jat-

hoz eljuttatni, kijatszva a rosszban san-
tikalo Sheriff radar csapdait és ellendr-
z6pontjait. Modernizaljuk tragacsun-
kat, vegyiink CB radiét, szerezziink
megfeleld térképeket, razzuk le a zser-
nyakot! A Millenium verseny/iildozds
programja majusban mar a boltokban
Amigéra és PC-re.

Midwinter utolsé mindent elsdp-
A 10 utkozetében senki sem vette

észre a menekiild De Faico ezre-

des gépét, igy Masters tabornok alve-
zére most az afrikai partok menti szi-
getvilagon alapit birodaimat. A globalis
felmelegedés miatt az afrikai Agora szi-
getre kényszeriilé hoseinknek szembe
kell szallni az Gket és a tobbi szigetet
fenyegetd

Szaharai  birodalommal.

NOTICIAS...

A FLAMES OF FREEDOM (Midwinter I1)
izgalmat, érdekes jarmiveket, zold ta-
jakat és sok-sok napsiitést igér az Ami-
gasoknak mar mdjusban. A PC-sek
meg varhatnak a siitkérezéssel.

A készult a GAUNTLET Il és az
igéreteknek megfeleiden tényleg

mindségi valtozast jelent a két elédhoz
képest.

rcade rajongdk figyelmébe! E-

€g egy MicroProse program, a

RAILWAY TYCOON végre

Amigédra is elkésziilt, most
mar mi is hozzalathatunk elsé .milli-
6nk™ (természetesen $) megszerzésé-
nek.

989-ben az év egyik legsikere-

sebb programja a Millenium 2.2

volt. Az otletet azéta tobb cég
felhasznélta, de a végeredmény nem
érte el a régebbi eldd szinvonalat. Most
tiint fel a lathataron a hiteles folytatas,
mely DEUTEROS néven keriil forgalom-
ba a nyar elején.

A SHADOW DANCER viszont mar

aprilisban a boltokba keriilt. Ez
egy Sega coinop Amiga atirata,
melynek hise egy ninja és a kutydja,

kik 15 pélyanyi kavarodason iitik, rig-
jak és harapjak 4t magukat. A PC-tulaj-
donosokat megkimélik az ilyen meg-
razkodtatasoktol.

a netan valaki az obdl-habord
szarazfoldi hadmiiveleteit sajat
elképzelése szerint kivanna
gybzelemre vinni, csak az UMS II-t és
az Intergalactic aital forgalmazott DE-
SERT STORM data-lemezt kell besze-

reznie.
A keresnek igérkezd, versenyautd-

szimuldtorral ajandékozza az
EA. A MARIO ANDRTETTI'S RACING
CHALLENGE a vilag egyik leghiresebb
versenyzfjének karrierjét koveti nyo-
mon, a kezdettdl a dicsGséges vilagbaj-
noki cimig. A mar megszokott kamera-
allasok és preciz versenypalyakon ki-
viil a program érdekessége, hogy nem-
csak Forma 1, hanem mds versenyosz-
talyokban valé részvételt is lehetdvée
tesz. A Test Drive iréi altal fejlesztett
szimulacié majus elején keriil boltokba,

kozva a tavalyi §szi BNV-n a G-

B LOCK automatat. Az US-Gold

NOVITAS...

most megprobalja a lehetetient, hogy
ezt a Sega kulonlegességet 8- és 16-bi-
tes gépek memdridjaba besdritse. Az
eredményre azonban oktéberig varni

kell.
A Kommandé-n alapszik Ocean-6k

legijabb I6voldozés kredcidja.
A NAVY SEALS. nyolc scrolloz6 szin-
ten igér latvanyos grafikat és arab ir-

tast.
A dulhatunk csatiba, A Domark

cég SKULL & CROSSBONES ci-
mi jatékaba. Ellenséges hajokat foglal-
hatunk el, kivanatos holgyeket szaba-
dithatunk ki a gonosz Arch Magus fog-
sagab6l és ha meguntuk a computer
elleni hadakozast, akar a kozeliinkben
Iévd elsd értelmes embert is kihivhatjuk

egy kis vivo parbajra.
A kok pér latvanyos grafikdn és

redlis hangeffekteken és kevés
gondolkozast igényld stratégiai kihiva-
sokon alapultak. Ennek azonban vége,
A kiasszikus Defender of the Crown
szerzije megalkotta a stilus (j generd-
cibjanak elsG képviseldjét, a CENTURI-

PC-tulajdonosokat egy djabb, si-

izonyara sokan nézték vagya-

hazankban is bemutatott Elit

halalfejes lobogé arnyékaban in-

Z eddigi ,moziszerd" kalandjate-
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ON:DEFENDER OF ROME-ot. Végtelen
lehetdségek kombinacioja all rendelke-
zésinkre az ismert vilag feletti uralom
megszerzésére. Erdszakkal, megvesz-
tegetéssel és csabitassal juthatnak po-
litikai hatalmuk csucsara és Kleopéatra
halészobajaba az Amiga- és |IBM-tulaj-
donosok.

Z Infogrames sem siette el a
A Hostages masodik részének be-

fejezését. Az ALCATRAZ cimii
jaték, egy S.A.S. csoport, Miguel Tardi-
ez, kokain bard likvidalasara iranyulé
akcidjardl szol. A program érdekessé-
ge, hogy Un. .interaktiv® hangeffekte-
ket alkaimaz: példaul, minél nagyobb
zajt csapva végezziik feladatainkat, an-
nal nehezebb a jaték ? 21!

g egy szimulatoros hir. A Hi-
Soft cég, mely eddig Pascal
compilerek készitésével szer-

zett maganak hirnevet, be akar kapcso-
I6dni a computerizalt repiilés vilagaba.

Eis6 alkotésa PROFLIGHT néven kerill &

forgalomba és pillanatnyilag csak Ami-
gan fut. A fejlesztok szerint, egy ,ultra”
élethii Panavia Tornado MK II. IDS szi-
mulacié kerll piacra, melyhez tobb kiil-

NEWS...

detés és terep (scenery) lemez is ké-
sziil. Sajnos egy ,Desert Storm” scene-
rytdl hatarozottan elzarkéztak.

ewsonék egy Mercenary clone-

on szorgoskodnak. A MOON-

FALL 3-D-s grafikat, 8 kulon-
boz6 kiildetést és 15 foldalatti bazist
tartalmaz. Amigasok mar mdjusban
megkaparinthatjak.

zt a DEMONIAK fick6t sem szi-

vesen ismertetnénk meg egyet-

len mamankkal. Nem elég, hogy
a Gonosz ujjasziiletett megtestesitdjé-
nek nevezi magat, a kételyek eloszlata-
sa és a hitetlenek meggy6zése érdeké-
ben lemészarolt par ezer sziizet is.
Négy .szuper hisbdl™ allo csapatunkra
harul ennek a kellemetlen figurdnak a
megfékezése. A program, a készitdk
elmondasa szerint, szoveges kalandja-
tek és szimuldlt valosig keveréke.
Hogy ez mit takar? Majd csak janius-
ban deril ki,

is nagy sikerrel jatszott film, a
Navy Seals rovidesen megijele-
nik szamitégépes feldolgozasban is.
A jatek kivitelezésében nagyon fog ha-
sonlitani a Total Recall illetve a Robo-
cop atiratokra, ami nem meglepd, ha

A z Elit Kommando cimmel nalunk

tudjuk, hogy mindegyiket ugyanaz a
szoftverhaz programozta az Ocean sza-
mara. Egyébként — bar ezzel nem &ru-
lok tdl nagy titkot — a Navy Seals is
Ocean forgalmazasu. Hidba; a pénz
mindig oda megy, ahol mar j6 sok van

Digital Magic néven alakult
A Ujabb keletd angol szoftverhaz

gy tlinik nagyon bizik maga-
ban; mindenféle piackutatas nélkiil
kezdtek neki az Escape From Colditz
"64-es verziojanak. A grafika szinte tel-
jesen megegyezik az eredeti Amiga ja-
ték grafikajaval: nagyon szép izometri-
kusan abrazolt kastélyban kdborolha-
tunk a menekiiléshez segitd modszert
kutatva. A konverzié egyébként mind-

HIREK...

két géptipuspn tovabbfejlesztése egy
Anglidban népszer(i tablas jatéknak,
olyannyira, hogy az eredeti jogtulajdo-
nos adta az otleteket a kivitelezéshez
is. A '64-es verzidnak még kiilon érde-
kessége, hogy maga a fGprogram az
oOsszes grafikaval egyiitt egyszerre el-
fér az amagy igencsak sziikos memori-
aban.

jobb iigyességi videojatékanak

a PANG-nak is a '64-es konver-
zibja. A latott grafika alapjan Ggy tdnik,
hogy nem sokkal rosszabb az Amigas-
ndl. Maximum azzal, hogy pillanatnyi-
lag csak a '64-es bdvitdpontjaba dug-
hat cartridge formajaban létezik. Ez
utdbbi tény vonatkozik a Navy Seals-re

IS.
'0
per Monaco Grand Prix-t.
A grafika kivitelezés igen
elszomorité, akarcsak egy Chase HQ-
val Gsszehasonlitva is, &m a program
jatszhatésaga talan karpotolni tudja
mindazokat, akiket egyeldre még nem
ért utol a joszerencse egy Amiga vagy
akar egy SegaMegadrive forméajaban.
Mindenesetre én inkabb a 16 bites ver-
zibkra szavazok ezittal...

V égre elkésziilt a tavalyi év leg-

-esre is befejezték a Su-

System 3 emberei a Last Ninja 3

rekiamjaban. Az elsd részben az
Utolsd Ninja lemészarolt kianjaért alit
bosszut a gonosz Kunitoki shogunon, a
masodikban a shogun napjaink Man-
hattanjében lett megakadalyozva ordo-
gi szandékai megvalésitasaban. Eziittal
ismét valtozik a hely és az id6; az iste-
nek latvan, hogy Kunitoki Gj alakban
jelent meg az emberek kdzott, a mult
id6k Tibetjébe varazsoljdk hésiinket.
A shogun tervei bevégzésére késziil:
mar semmi sem akadalyozhatja meg a
Kdosz Birodaimanak létrehozasat — ha-
csak valaki vissza nem dliitia a régi
rendet...

A Z igazi gydlolet iddtlen, allitjak a

NOTICIAS...

Z Audiogenic nem alit le az (j
A tipust jatékok és dtletek kivite-

lezésével; eziittal tflik szokat-
lan médon — eddig csak logikai-iigyes-
ségi jatékokat csindltak —, egy sza-
mukra ismeretien mifaj, az arcade ad-
venture vilagaba tettek egy kis kirucca-
nast. Az Exile egy rendhagyé program
a maga kategdridjaban, ugyanis a sze-
repidkbe igyekeztek annyi céltudatos-
sagot vinni, hogy azok cselekedeteink
fliggvényében akar meg is haragudhat-
nak rank. Maga a torténet egy a telepe-
sek altal elhagyott bolygdn a Phoebus-
on jatszodik, ahol a mindenre elszant s
kissé elmehaborodott tudds Triax
igyekszik egy minden eddiginél hatéko-
nyabb, az egész univerzum elpusztita-
sara alkalmas fegyver kidolgozasan.
Hésiink feladata természetesen ennek
az Oriilt tervnek a megakadalyozasa.

Digital Integration gy tdinik
A megelégelte a repiilészimulato-

rok sorozatgyartasat s most egy
teliesen mas témaba: a [ovoidozos jaté-
kok vilagaba akar betdrni. Els6 probal-
kozasuk minden kétséget kizar6an ab-
szolit sikeresnek konyvelhetd el. Az
Extreme névre hallgaté programban
ugyanis tényleg minden benne foglaita-
tik, ami csak egy lovoldozés-rajongé-
nak megdobogtathatja a szivét, s hogy

hiiek maradjunk a program ciméhez is,
teljesen extra, bocsanat: extrém kivite-
lezésben!

z Accolade nagy faba vagta a
A fejszéjét: még be sem fejezték a

Test Drive lll- The Passion prog-
ramozasat a 16 bites géptipusokra,
maris bejelentették, hogy a nagy sikerii
jatékot még ez évben piacra dobjak a j6
oreg '64-esre is...

minden kétséget kizar6an nagy
A sikerii SppedBall 2-nek idén

nyarra igérik a 8 bites verzidjat,
ami semmiben sem fog elmaradni az
eredetitdl — allitjak a program késztdi —,
s ha sikerul elérni az els rész szinvo-
nalat, akkor valoban nem lehet majd ok

a panaszra a ‘64 tulajdonosok népes
taboraban sem.

amarosan megjelenik a Preda-
H tor 2 szamitogépes adaptacidja,

melyet elédjétél eltéréen nem
az Activision, hanem a MirrorSoft fog
forgalmazni. A sztori 1997-es év Los
Angeles-ébe repit benniinket, ahol a
kolumbiai és a jamaikai kabitoszer-
csempészek habordjaba egy foldontali
borzalom: a Ragadoz6 is beleveti ma-

NOVITAS...

gat, s ezzel minden eddigit feliimulo
oldoklés veszi kezdetét. Maga a prog-
ram teljesen az Operation Wolf stilusa-
ban jatszddik ; egy vizszintesen mozgé
palyan kell a polgari lakossag kivételé-
vel minden mozg6 alakot kildnink, s a
jaték csucspontja természetesen a Ra-
gadozéval folytatott élethalalharc...

z Audiogenic nem csak az ad-
A venture vilagdba kér bebocsat-

tatast: Sports Action néven (j
sportjatékokat fog készittetni. Az elsé
két példany a Sports Action Rugby, va-
lamint a Super League Manager lesz,
amely az Emlyn Hughes’ Soccer folyta-
tasa lesz.

ég6ta nem hallatott magarél a

Dinamic néven Ocean jatékokat

ird csoport, s most a feledés
jotékony homalyat a mindenki altal jol
ismert Phoenix (!?1) video '91-es szin-
vonalat meghaladé atirataval probaljak
elkertilni. A Megaphoenix latvanyvila-
gaban — allitlag — "91-es, mig jatszha-
t6sagban tokéletesen meg fog egyezni
eredetijével. Kivancsian varjuk!

elies szenzaci6: az Amigan min-

den iddk legjobb autbverseny ja-

téka a Lotus Esprit Turbo Chal-
lenge elkésziilt '64-esre is. Hamarosan
bemutatjuk!
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A Cadaver misztikus, veszélyekkel teli fantazia
vildga és a jovd brutalitasban bdvelkedd sportkii-
lonlegességének, a Speedball ll-nek bemutatdsa
utdn, most az 6kori gordg mitolégia hires izomko-
losszusaval azonosulhat a jatékos. Herakiésznek
teljesiteni kell az istenek altal szaméra kijeloit fel-
adatokat, melyek soran leszamol Hadesz uranak
satani bérenceivel és mas foldi szornyetegekkel.
Teszi ezt egy .arcade adventure” formaban, mely-
bdl kovetkezik, hogy nem egy .primitiv’ maszka-

I6s/lovoldozos jatékkal allunk szemben, hanem né- 8
mi agytorna is igényeltetik a megfeleid targyak B

begy(jtéséhez és megfeleld helyszinen valé alkal-
mazasahoz. A nyolc iranyba ,scrolloz6” jaték kivite-
bezése pazar, a Biunap Brothers—tﬁl megszokott

Indokina fiilledt dzsungeleibe kalauzol a jaték,
mely a Domark cég elsd stratégiaprogramja. Az
Eszak-Dél-Vietnam kozotti agonia utolso évtizede
kerult szamitogépes feldolgozasra, amibe termé-
szetesen az USA oldalan kapcsolédhatunk be a
konfliktusba. A harom legfontosabb szarazfoldi of-
tenzwa mengaséra nyilik lehetéségiink, hol meg-

feleld stratégiai ismeretekkel és némi szerencsével
kiirthatjuk a kommunista eszme irmagjat is Viet-
nam teriletérdl. Ha az éles bevetéseken valo rész-
vétel helyett a Fehér Hazbdl kivanjuk iranyitani az
eseményeket, akkor Lyndon B. Johnson illetve Ri-
chard Nixon személyében ezt akadaly nélkiil tehet-
jiik. Végil érdemes megemiiteni, hogy a program
grafikaja fenomenalis, a stratégiajatékok kategoria-
jaban kétségkiviil a leglatvanyosabb.

[
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Az ezredfordul6 utni Egyesiilt Allamokban a
lakossag boldogan emiékszik vissza azokra a
.Szép” idokre, mikor a nyugalmat csak rablasok és
gyilkossagok bolygattak meg és melyek tetteseit
gyakran elfogta a renddrség. A blinozok ma mar
hatékonyabb modszerekhez folyamodnak. Egész
San Franciscot egy hatalmas, mérgezd felhd boritja
be; naponta tobb ezer lakos pusztul el, teljes kaosz
uralkodik az utcakon, a bandak buintetleniil foszto-
gathatnak. Egy titkos informator szerint a felhdt a
Black Angels banda hozta létre. A jatékosnak, mint
a SFPD tisztjének ki kell nyomozni, ki &l valéjaban
a mészarlas mogott. A programot a Vector Grafix
fejlesztette ki, és el kell ismerni, kitind munkat
végzett!

Vagtaté paripak, coltok, és futyiild lovedékek
jellemzik Stephen Spielberg vilaghiri trilogiajanak
szamitogépes valtozatat. Az Igame Works cég al-
kotasa a film legérdekesebb jeleneteit dolgozza fel;
eldszor Clara Claytont kell megmenteni, majd a cél-
zast kell gyakoroini és leszamoini Buford Tannen-
nel, végil a De Loreannal vissza kell jutnunk a
jovobe. A program hangulatos Wild West stilust
grafikat és jol ismert dallamokat alkaimaz, az ani-
maciok folyamatosak, az al-jatékok élvezhetdek.
A jatékot C64-re es Amigara egyarant tervezik.
Lattuk a filmet, most jatsszuk a jatékot!!

A Lucasfilm games ismét egy fantasztikus alko-
tassal allt eld. Legtjabb adventureje, mely a karib-
tengeri térségben, a kal6zok aranykoraban jatszo-
dik, a mar jol ismert ,mutasd és nyomd” médszerrel
r : _ iranyithaté, megkdnnyitve az angolul/németl ke-
‘é‘.“?'..‘:; A vésbé tud6 jatékosok helyzetét. A komikus ele-
e mekben bdvelkedd torténetben, az dreg Angliabdl —— ———e—g

érkezett hdsiinknek szamos veszélyes és nevette- 3 —
t kalandban kell megalini a helyét, mig meg nem
fejti a Majom sziget titkat. Szorakoztato fejtordk,
poénos szovegek és egy kiilonleges reggae sound-
track teszi még élvezhetbbé a mar Amigan is elké-
szult jatékot.

Erre a folytatasra is elég sokat kellett varnunk,
de végre mégis elkésziilt a C64-es favorit, korsze-
riisitett PC és Amiga valtozata. Korunk egyik legha-
tékonyabb vadaszbombazéjaval repkedhetink a
vilag puskaporos hordéi felett. Hat hadszintéren
vehetlink részt valtoztathatd nehézségi bevetések
sokasagan és a leszallasok sem okoznak problé-
mat, hiszen kivansag esetén a gép ezt automatan
végzi. A tobbi MicroProse produkci6tol eltérben itt
astratégia helyett inkabb az akcion van a hangsdly,
nem kell takarékoskodni az Amraamokkal, ha egy
libiai Miget latunk. A szimulator, mely Amigan talan
az eddigi leggyorsabb, kezdbknek és veteran
aszoknak egyarant izgalmas missiokat igér.

4



MicroProse-€k ismét egy C64 klasszikus feljavi-
tott valtozataval orvendeztetik meg a tengeri hadvi-
selés rajongdit. A csendes-6ceani hadszintéren ha-
dakozhatunk a Mikadé hadiflottajaval és esélyeink
biztatéak, hisz a USN legkiforrottabb Gato és Balao
osztalyd naszadjaival dOrjaratozhatunk. Szamos
nappali és éjjeli misszion vehetiink részt, melyek
sikeres teljesitése kitiintetéseket és eldléptetést
eredmenyez. VGA kartyaval a program vizualisan
lenyiigozd, az ellenséges hajokat tokéletesen digi-
talizaltak. Az animaciok és a kilonbozd robbana-
sok is fantasztikusak. A szimulacionak egy hatal-
mas hibaja van, nevezetesen az, hogy jelenleg saj-
nos csak PC-re késziilt el, az Amiga verziorél pedig
még nincsen informacio.

Barmennyire ki nem allhatjuk, ha egyszer betol-
tottuk, muszaj jatszanunk egy menetet, majd még
egyet és még egyet. Furcsa vonzerejik van ezek-
nek a feliiinézetd™ versenyjatékoknak és most a
stilus legkivalobb képviselbjével allunk szemben.
A Lotus Esprit T.C. programozéi csodas munkat
végeztek a SC feltuningolt” folytatasan, hol hisz
éles kanyarokkal, alagutakkal, feliljarokkal és ug-
ratokkal tiizdelt cseles palyan kell osszemérni tu-
dasunkat tiz masik versenyzdvel. Az Uttestet olaj-,
viz-, katrany- és jégfoltok tarkitjak, nehezitve Cabri-
onk iranyitasat, de megtalalhatok a szokasos kie-
gészitd alkatrészek és plussz pénz szerzéseére al-
kalmas képernydk is. SuperCars: Oromteli hir 64-es
tulajdonosoknak, hogy végre valahara elkésziilt a

ahhoz, hogy az Amiga verzi utén elkésziiion. Re- | momex = |
méljiik, a SuperCars Il-re nem kell ennyi ideig var- <= GaRAgE |
nunk! ; > =

SuperCars a .jo oreg”-re. Majdnem egy év kellett :
A
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Lassan mér ot éve annak, hogy a Grandslam ki
tudja milyen megfontolasbél elkészitette az akkor
még csak konyv formdjdban létezd bestseller a
.Vadaszat a Voros Oktoberre” szamitgépes adap-
taciojat, amely egy kicsit keveréke volt a stratégis-
nak és a szimulaciénak egyarant. A regénybdl idd-
kdzben — szamomra szintén teljesen érthetetien
motivaci folytan — film is késziilt, méghozzd az a

fajta produkci6, ahol a szézezer dollar alatti kiltsé-

geket szinte nem is szamoljak. Be kel valljam: a
filmmel kapcsolatban kicsit elfoguitan tudok csak
nyilatkozni, ami annak tudhaté be, hogy nem egé-
szen félérai nézés utan a tokéletes unalom jeleit
kezdtem észleini magamon. Senkit nem akarok be-
folyasolni — nagyon... —, aki kivancsi a filmre és
szerelmese a tengeralattjaroknak, az biztosan nem
fog csalddni benne tulzottan, én azonban nem tar-
tozom ebbe a rétegbe, igy hat nem tudok masképp,
csakis az atlagnézé szemével nyilatkozni. Azonban
szerencsére nekem most nem filmkritikat, hanem
a jatékét kell megirnom, ezért a tovabbiakban ma-
radjunk inkabb a szamitogépes verzional.

Nos, ezittal teliesen megleps médon egy olyan
programmal allunk szemben, ahol a jaték nemcsak
cimében emiékeztet a filmre, ami alapj4n irtak, igy
egy-két sz6 nyugodtan eshet a torténetrdl is, ami
bizonyos fokig valéban megtortént esetet orokit
meg. A sztorinak harom fGszerepidje van: egy ame-
rikai tiszt, egy orosz tiszt és legfSképp a Vords
Oktéber névre hallgaté szovjet gyartmanyi atom-
tengeralattjard. Az orosz tiszt még jéval a katasz-
trojka — pardon: peresztrojka — elftti 4llapotokat
latja csak maga koriil, mivel unaimaban elhataroz-
za, hogy a parancsnoksaga alatt 4ll6 és rendkiviil
pusztité atomfegyverekkel felszerelt tengeralattjs-
16t annak teljes legénységével az amerikai demok-
ricia vizére vezeti, s ezzel hataimas szolglatot
tesz az Emberiségnek. Na most mint tudjuk, az
eimélet és a gyakoriat nem mindig fedi egymast, az
elharitds meg is kapja a fiilest, ahogy illik, s ezzel
megkezdGdik a tengeralattiaré hanyattatisainak
bd masfél oraja.

A jaték a film ot jellegzetes epizédjat dolgozza
fel. LegelGszor is az amerikai tisztet kell Gtjdra indi-
tanunk, aki a késdbbiekben az orosz segitségére
lesz. Egy helikopterrdl kell egy kotélen leereszteni
Ryan-t gy, hogy az alatta lévé tengeralattjard az
USS Dallasnak pontosan a bejératan landoljon. Az
irnyitas teljesen magatol értet5dd, a tizgombbal
viszont az ereszkedés gyorsas4gét befoly4solhat-
juk. A masodik szinten a Vérds Oktdbert kell a viz

sagos arzendlja, de ezt mar végképp zarbjelben
jegyzem meg. A harmadik szinten be kell juttat-
nunk Jack Ryan-t a Voros Oktéberbe; el§szor egy
kis dokkold egységet kel iranyitanunk az els§ szin-
ten alkalmazott technikaval, majd a légzsilipet kel
megnyitnunk a joystick villimgyors és kitarté jobb-
ra-balra rangatasaval. A negyedik szinten ismét a
tengeralattjarot vezetjiik, ezdttal az immar ellensé-
ges szovjet gépek gyriijén 4t. Az todik és egyben
utols szinten észrevessziik, hogy a hajészakacs a
tengeralattjar6 felrobbantisan mesterkedik, s ezt
mindenaron meg kell akadalyoznunk. Ezittal a ra-
kétasilok kozott véletlenszerli helyeken elétiing
alakot kell néhdny pontosan célzott lvéssel megol-
nink. Fontos, hogy csak akkor tegyiik ezt, ha a
taldlatban biztosak vagyunk, ellenkez esetben a
hajé szigetelését tessziik tinkre, s négy-Gt lovés
utén felrobbanunk a géphézzal egyiitt.

Ennyi volna a program, s most I4ssuk az értéke-
Iést. A grafika Amigén 4tlagosnak, '64-esen azon-

olyan,rrnntatlnvolt,fgydmekazte&eﬂ.az
biztosan Gromét fogja leini ebben az egészen jol
sikeriilt adaptaciéban.

alatti csapdak, akndk és torpedok sirijén 4t elve-
zetniink a USS Dallas-szal megbeszéit talalkahe-

s e entss | AMIGA C-64

része, ha nem figyeliink, eléggé konnyen orokre

kikdthetiink egy-egy nagyobb viz alatti szikidn. :“T‘_r([ S 24638
A s26kiz billentyGvel rovid iddre lealithatiuk 2 hai-
tomivet, ilyenkor a rakétak nem kapcsolédnak be :rg-?g.-!-;_:gxl-
automatikusan, ahogy feléjiik kozelediink. A tiiz-

gombbal Ihetjilk lé az ellenfeleket. Itt jegyzem
meg, hogy a program készitSi igen veszélyes vizek-
re eveziek az ellenfelek megalkotasanal, és sikeriilt
is a sajat maguk kredlta csapdéba besétainiuk.
A hiba rendkiviil gyakori jelenség az ilyen tipusd
programoknal; nevezetesen az ellenfelek igen
aranytalanok sajét tengeralattjarnkhoz képest, pl.
egy torpedd pontosan egyharmada a hajénk mére-
tének, ami még az orosz szupertechnikaban jaratos
nézbnek is kissé megddbbentd dolog elsd ranézés-
re. Ugyancsak meglepett a viz alatti rakétak valé-
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ga a sprite nem animalt, csak a kiszokd lang forog
egy megadott kozéppont korul. Barangolasunk fo-
lyaman talalkozhatunk még P jelzéssel, ami maxi-
mumra regeneralja energiaszintiinket, valamint rit-
kan, de el6fordulnak a pajzsot és robbandst elbide-
20 targyak is.

Grafikailag és programtechnikailag a jaték min-
den eddigi verzidja a legjobbak kozé tartozik. Az
Amiga és Atari valtozat 16 szinnel dolgozik, és a 3
megabyte-0s dssz adathalmazbél, az 1500 képer-
ny6hoz sziikséges 2 mb-ot csak a grafika dlel fel.
A kész valtozat lesiritve 1.2 mb-ot tesz ki. A szinek
terén a készitdk nagy dilemma el6itt dlitak. Vagy 32
szinnel dolgoznak, de akkor a program lelassul 50
Hz-10l 25-re, vagy 16 szinnel megmaradnak az
élvezhetd sebesseg mellett. Ez annyit tesz, hogy a
masodpercenkénti képfazisok szama 50 marad.
Szerencsére a jatszhatésag nagyobb prioritast ka-
pott, igy ez utébbi mellett dontdttek, s elérték, hogy
az Amiga valtozat arcade szintre emelkedjék, ellen-

tetben az Atari konverzioval, ami igy is csak 25
Hz-re sikertlt. Hasonlé volt a helyzet a masodik
szinttel, ahol a nagy szamu ellenfél és a paralax
scroll egyuttes hatdsa lassitotta le a miveleti se-
besseget, s kénytelenek voltak eltekinteni a tobbre-
tegl képernydgorgetéstdl.

Az eloz6 fejezet nagy sikere utan a rajongok
tomegesen kovetelték a folytatas kiadasat, igy a
programozé garda (Denaris, R-type, és Masterbla-
zer irdi) egy kozvélemény-kutatas alapjan dontot-
ték el, hogy milyen elemeket hasznaljanak fel a
masodik részben. Oly radikalis valtozasok tortén-
tek, hogy a scroll rutin kivételével sziikségesnek
talaltak az egész program (jrairasat.

Turricanunk zene terén sem kisebb névvel bir,
mint a veteran Chris Huelsbeck, aki most is kitett
magaért. A hanghatasok, beleértve a 10 beszédef-
fektust, €s dallam is fantasztikus. A mester a Rain-
bow Arts sajat belsd editoraval a TFMX-el dolgozik,
ami 8 csatorna egyidejd kezelését teszi lehetdvé, s

emellett a digi hangalakok modifikacidjara is képes.
Ezek utan nem is marad mas hatra, minthogy
megragadjuk a joyt és jatsszunk! Sok szerencsét!

AMIGA
ERTEKELES
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Ritka dtletes sportjatékot agyaltak ki ezittal a
Probe programoz6i: egy olyan futéversenyt, ahol
nem a sportszerliség, hanem a mindendron valé
gydzelem a fontos. Ez még dnmagaban nem hang-
zZik olyan vészesen — egészen addig, mig ki nem
deriiinek a versenyszabalyok...

A jaték elején harom versenyz6 koziil valasztha-
tunk, ezek sorrendben: Biffa Bacon, Johnny Fart-
pants és Buster Gonad. Fontos, hogy kit valasz-
tunk, ugyanis futas kozben a harom sportol6 harom
kiilonbdz4 taktikat alkalmazhat ellenfelei legyGzé-
sére. Biffa a ver(eked)és nagymestere, Johnny re-
pilni tud, mig Buster egy talicskat maga elétt tolva
mindenkit fel tud Iokni. Miutin kivalasztottuk a
fdszerepldt, a jaték ket részre kiilonithetd el; az
elsd a futdszamokat megel6z0 edzés, a masodik
pedig maga a nagy verseny. Az edzés mindig egy
véletlenszerien kivalasztott gyakorlat, ami tobb-
nyire nem all masbol, mint a joystick villamgyors
jobbra-baira rangatasabdl. Amikor egy edzéssza-
mot sikeriilt megcsinéini, a kép bal oldalan lathato
szamialé megné valamennyivel eredményiinktdl
fuggben; ekkor vagy igyekezzink még gyorsab-
ban rangatni a joysticket (mint pl. a zsakbanugra-
lasnal) vagy pedig eldbb nyomjuk meg a tizgom-
bot, s csak aztan gyilkoljuk tovabb a jatékot. Na-
gyon fontos, hogy j6 eredményt érjiink el, ugyanis
az igy kapott szam azt jelzi, hogy a kiilonleges
tulajdonsagunkat hanyszor hasznalhatjuk fel futés
kozben. S most lassuk a versenyt: kozvetleniil az
inditas utan mar minden eszkdz megengedett, a
tiizgomb egyszeri megnyomasaval pl. felrighatjuk
az elfttiink futét vagy éppen lekeverhetiink neki
egy hatalmas pofont, mig ha hosszabb ideig tartjuk
a gombot lenyomva, akkor a képességiinket hasz-
nalhatjuk. Utkdzben a legkiilonfélébb akadalyok
nehezitik a mozgast a vizesaroktol kezdve a szati-
rig minden elképzelhetd és elképzelhetetien hiilye-
ség...

A jatékosok és a riporter, sGt még az it kdzben
felbukkand nézok is meglehetdsen vulgaris kifeje-
zésekkel kommentaljak az eseményeket, ezért a
programot semmiképpen sem ajanlom kisgyerekek
sz6rakoztatdsara, am a jatékos kedvii — és angolul
jol beszéld — felnGttek rendkivill mulatsagosnak
fogjak ezt a részt tartani. A sajat kedvencem az,
amikor a diszkoban tartott akadalyversenyen pont
egy .éjszakai pillang6™ el6tt sikeriil felbuknunk s ez
amagyarban is gyakran hasznalatos b-vel kezd6dd
kisz6lasunkra rogton felajanlja szolgalatait. ..

A program grafikaja rendkiviil szinvonalasan ki-
vitelezett, a figurdk és a helyszinek egyarant jol el
vannak talalva, a hang pedig tokéletes kiemeliGje a
grafikdnak. A jatszhatéssggal csak egyetien egy
problémam akadt, néha a poénoktél az ember any-
nyira belefarad, hogy képtelen koncentraini a jaték-
ra. lgazi szuper humoros sportjatékkal allunk
szemben, de még egyszer hangsilyozom: CSAK
FELNOTTEKNEK!
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A Pour le Merite”, .Erdemeiért” vagy egyszerii-
en Blue Max, ahogy az a szovetséges pilotak kozott
ismertté valt, nagyra becsiilt, de ugyanakkor rette-
gett is volt. Nem teljesen alaptalanul, hiszen ezt a
kitiintetést csak az elsd vildghabord legkivalobb
német pildtainak adomanyoztak. Mikor pedig egy
szivetséges pilota egy ,Blue Max™ tulajdonosaval
talalta szemben magat a senkifoldje felett, tudta,
hogy minimum emberfeletii légiharckészségre és
isteni szerencsére van sziiksége, ha életben akar
kikertilni a halélos parviadalbol.

Ellentétben a mai korral, mikor egy-egy géplipus
rendszerbe allitisat tobb évig tartd kisérletek és
probak elfzik meg, és mikor ezen gépek iranyitasat
szinte teljesen a fedélzeti szamitogépek sokasdga
vegzi, egy olyan korba kerilink vissza, ahol a repii-
lés 0Osszehasonlithatatlanul veszélyesebb volt.
A bevetésekre kiildott gépek néha még kisérleti
stadiumban lév konstrukcidk voltak, kétes repiilé-
si tulajdonsagokkal és szerkezeti stabilitissal.
A kezdetleges vadaszokkal val6 repiilés magaban
veszélyes feladat volt, a légiharc pedig féleimetes
repulési érzéket kovetelt.

Aki jaratos a nyugati software piac viligaban,
csodalkozva tapasztalhatja, hogy az utébbi hona-
pokban a szimulatorok fejlesztésével foglalkozo cé-
gek nem a legmodernebb repulocsodakrél készite-
nek programokat, hanem visszatértek a repiilés
hdskoraba, felelevenitve az els§ vilaghabord ese-
ményeit. Elsnek Cinemaware-ék dobtak piacra
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Wings®-iiket, mely igazan nem volt telies értéki
szimulacio. Az ezt kovetd ,Biue Max”, a Dynamix
gondozasaban késziild ,Red Baron™ és a MicroPro-
se fejlesztési .Knights of the Sky” sokkal realisab-
ban kozeliti meg és dolgozza fel a katonai repiilés
kezdeti korszakat.

A jaték hangulatosabba tétele szempontjabdl,
ugy gondolom nem art, ha egy rovid kitérét tesziink
és par mondat erejéig felidézziik a miltat...

1914-ben, a haboru kitorésekor a szembenall6
hataimak hadvezetése abban tokéletesen egyetér-
tett, hogy a repiild elterjedésével a katonai felderi-
tés Iényeges eldnyre tett szert. A rendszerben 4llo
gépek tdinyom6 tobbsége, ennek a doktrinanak
megfelelden felderitd feladatok ellatasara volt alkal-
mas. Lényeges, hogy tervezésiiknél nem szamol-
tak a fedéizeti 16fegyverek elhelyezésével, igy ez
erGsen determindita a habori légi hadmiiveleteinek
elsd szakaszat.

Az elsd iitkdzetek egy-egy ellenséges felderitd
talalkozasakor, eléggé primitiv médon zajlottak le.
Kétszemélyes gépeken, a megfigyeltk karabélyok-
kal, sorétes puskakkal és mas orddgi Iofegyverek-
kel adtak le sortiizeket az ellenfél irdnyaba, monda-
nom sem kell, altaldban kevés sikerrel. Voltak olyan
pilotak, kik az ellenséges gép farkat prébaltak le-
dardini” légcsavarjukkal és késziiltek feljegyzések
egy német piléta .elmés™ javaslatardl is, mely sz4-
mos tégla szallitasat ajanija. Tehat ha megpillantjuk
az ellenfél gépét, csak feléje kell emelkedniink, és

maris dobalhatjuk r4 a kilos épitdelemeket. A takti-
ka sikeres alkalmazasardl nincs irdsos megemiéke-
zés.

A technikai korlatok athidaldsa bizonyult a leg-
nehezebbnek. Problémat okozott a fedéizeti gép-
fegyverek elhelyezése, hiszen ha azt a torzs tetejé-
re szerelték, akkor a tiizelést akadalyozta a propel-
ler. Ha viszont a felsd szarny tetejére erdsitették,
akkor a pontossag erdsen csokkent. Megoldas a
géppuskak szinkronizalasaban rejlett. Ezt a francia
Roland Garros, M.S. Type L tipusa gépén alkaimaz-
13k eldszor 1915 aprilisaban. A gyors sikersorozat-
nak hamar vége szakadt és egy kényszerleszallas
kovetkeztében a németek kezébe keriilt a tala-
many. Egy holland mérnok, Anthony Fokker tokéle-
tesitette a rendszert és a harctér felett megjelentek
Fokker E. sorozatgépei, mely a Fokker Veszede-
lem” korszakat jelentette a szovetségesek szama-
ra

Az 1916 tavaszaig tarté német légifolényt csak
a masodik generacids szOvetséges vadaszgépek
megjelenése sziintette meg. Latszblag technikai
egyensdly alakult ki a harcol6 felek kozt, valéjaban
azonban a Iényegesen nagyobb tapasztalattal ren-
delkezd német pilétak voltak eldnyben. A két nagy
rivlis, Boeicke és Immelmann nevéhez fiizddik az
.gazi® légihadmiiveletek kezdete. 1915 végéig a
Iégiharcok lényegében spontan, néhdny ellenséges
gép taldlkozasaval torténtek, melyben egyik fél
sem szenvedett érzékeny veszteségeket. Boelcke
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alapitotta meg az elsd ,vadasz szazadot”, melynek
az allomanyat a hadszintér legsikeresebb pilotai
alkottak. 0 értette meg elészor, hogy 4tfogd sikert
csak gondos tervezéssel lehet elérni. Erdfolényben
lové ,Jasta 2"-jével modszeresen csapott le a ki-
sebb antant kotelékekre, mig a nagyobb formaciok-
kal csak kedvezd helyzetbdl vehette fel a harcot.

A szovetséges pilotak koziil is szamos ,asz” .

keriilt ki, de csak a franciak alakitottak hasonié
egységeket. Az angolok szétszortak pilotaikat az
djoncok kozott, oktatas céljabol. Eme taktika 1917
tavaszan latvanyosan csddot mondott, mikor az
ekkorra mar ezredekké (Jagdgeschwader) bdviilt
német vadasz szazadoknal egyre nagyobb szam-
ban jelentek meg az (j, 2 géppuskas Albatros D.HI-
as vadaszok. Manfred von Richtofen és mas ,asz”-
ok vezette .Repild cirkusz™ok szinpompas gépei
megtizedelték a szovetséges légierdt. A Véres Ap-
rilis” néven ismert idGszakban, az RFC pilétak atlag
életbenmaradas idejét napokban lehetett mérni.

A szOvetségesek folyamatos technikai fejlédése
és gazdasagi hattere egyre meghatérozobb lett.
A legtjabb géptipusok (S.E. 5a és Sopwith Camel)
méito ellenfelei lettek az Albatros D.V.-nek, a leg-
korszeriibb német Fokker D. VIl-esek pedig csak a
héborii utolsé hénapjaiban jelentek meg, mikor mar
a helyzeten valtoztatni lehetetien volt.

A Kézponti Hatalmaknak 1918 mérciusaban, a
Ludendorff offenziva kezdetén még sikeriilt egy-
szer kivivni a légifolényt, de ezutan mar a habori
végéig a szovetségesek voltak a levegd urai.

Ismervén az elbttiink ali6 feladatokat és tulélési
esélyeinket, szedjiik 6ssze minden batorsagunkat
&s irany a Nyugati front!!

A program nem kevesebb mint négy variaciot
tartalmaz egy témara, melyek koziil a ,Select game
mode” meniiben vdlogathatunk: az Gjoncoknak
ajanlatos egy kis légiharc gyakoriasra indulni (Prac-
tice flight). Félgazzal repkedhetiink a harctér felett,
ismerkedve a tereptargyakkal és az ellenséges gé-
pekkel. Habar meghokkent batorsaggal repiilnek
szembe veliink, nincs ok aggodalomra, hisz nem
tiizelnek rank, igy biintetieniil gyakorolhatjuk a légi
lovészetet.

Vakmerd pil6tak akar rogton felvehetik a kiiz-

delmet elére meghatarozott szami ellenséggel
szemben (Action Dogfight). Aki a vandal lovoldozes
helyett egy kis taktikai tervezgetésre vagyik, mie-
I6tt életét kockaztatnd, az a térkép segitségével
dolgozhat ki megfeleld harcmodort (Practice Stra-
tegy). Ha pedig mar tisztaban vagyunk gépink
tulajdonsagaival, megfeleld repiilési és lovészeti is-
meretekre tettunk szert, akkor részt vehetunk egy
rendes hadmiveletben (Campaign).

Természetesen lehetfségiink van a kérnyezet
viszontagsagainak meghatarozasara is (Set weat-
her conditions). Az égboit (clouds) lehet felhtien
(clear), baranyfelhds (light) vagy borult (overcast).
A szél (wind) lehet enyhe (mild), élénk (brisk), vagy
éppen viharos (gusting). Ez foleg leszallaskor okoz-
hat gondot.

A 3-dimenzi6s vilag és gépiink kiilonbdzd para-
métereit is beallithatjuk iziésiink és computeriink
.Sebességének™ megfelelden (Set computer opti-
ons). Meghatarozhato6 a gépek kinézete (Plane de-
tail), mind beliilrdl (interior), mind kiviilr6l (exterior).
KiviilrGl lathaté kidolgozottsaguk lehet alacsony
(low), kbzepes (medium) és magas (high). Ha pedig
géppuskaink villogasat, a kireplld ires hivelyeket
s impozans robbanasokat is sziikségesnek tartja
angyali lelkiink, akkor kapcsoljuk be az animacit
is (animations). Ezen paraméterek valtoztatasa el-
ssorban a vizudlis éimény fokozasdhoz vezet,

1



(ompute

mas jelentds funkcija nincs. Ez vonatkozik a terep-
targyak részletességének bedallitdsanal is (World
detail). Ha gyonyorkddni akarunk Iégi gydzelmeink-
ben, latvanyos foldbefirédasunkban, illetve a ki
Ionféle ellenséges vadaszokban, akkor mindenkép-
pen kapcsoljuk be az univerzalis video berendezést
(VCR)? ?!! Ennek ismeretében kissé atformalhat-
juk eddigi technika-torténeti ismereteinket!!!

A hanghatésokat is manipuldihatjuk (sound), igy
halihatéva tehetd minden effekt (all on). De kivan-
sagra kikapcsolhaté a motorzigas (engine off) és
bar irredlisnak tiinik, repiilhetiink teljes csendben is
(all off), érteimét azonban nem Iitom!

A jaték végsd célja, mint ami mér a cimbdl is
sejthetd, a Pour le Merite megszerzése a németek-
nél, illetve a Viktoria Kereszt kiérdemiése az Antant
piltainal. Barmelyikiik megszerzése iddt, kitartast,
ordogi repiilési képességet és nem utolsdsorban
erds idegzetet igényel, hisz bizonyos szitudciok-
ban, mikor 7 Fokker ,leszedése™ utan egy sunyi
nyolcadik alulr6l tamadva leld, testiink és Amigank
épsége is veszélybe keriil.

Miutan feliratkoztunk a bevetendd piltak kozé
(Registration), eldonthetjiik, hogy a szovetségesek
(Allies) illetve a tengelyhatalmak (Axis) oldalan ki-
vanunk részt venni a haboriiban. Az iranyitas méd-
janak (Flight control device) a definialasat és gép-
puskaink céizasat (Method of sighting) is belats-
sunkra biztak. A nyomjelz8k (bullets) alapjn val6
célba taldlés meglehetdsen bonyolult, igy talan egy
j0 célzGberendezéssel sikeresebbek lesziink
(crosshair).

Légiharcban 100%-ig bizni kell gépiinkben, igy
torekedjiink mindig a bevetés szempontjab6l opti-
malis masina kivalasztasara a rendelkezésre ali6
négy tipus koziil. A legfontosabb tulajdonsig a
gyors emelkedOképesség, ami természetesen a
motor teljesitményétdl fiigg. Persze az sem art, ha
van némi tiizereje a gépnek, igy részesitsiik eldny-
ben az ikergéppuskas vadaszokat. Ezen szempon-
tok alapjan konnyen ki lehet valasztani a legalkal-
masabb gépet.

Ha az antant oldaldn harcolunk, ajaniom az S.E.
5a-t, hiszen a fent emiitett elény0s tulajdonsigai
mellett a gydrddést is jol birja. A Sopwith Camel
elég mozgékony, de a motor nem elég erfs. A két
francia tipusra is inkdbb ez a jellemzd, az pedig
plusz hatrany, hogy csak 1 géppuskajuk van. Meg-
jegyzem, a Nieuport 17-est nemesak két, hanem
esetenként harom géppuskaval is felszereiték,
azonban erre nem gondoitak a programozok.
A francia gépek egyetien eldnye a kék terepszin,
mely felhds idGben hihetetienil joI alkalmazhato,
hisz az ellenfél nehezebben tud ranktapadni, ha
bemenekiiliink egy nagyobb gomolyfelhbe.

A habord talan legjobb vadasza a német Fokker
D.VIi voit, melyben sikeresen otvozték a j6 repilési
tulajdonsagokat és a hatékony fegyverzetet, emel-
kedése pedig feliimalja mind a hét masik masinaét.
Tehat egyérteimd, hogy ez a ,creme de la creme”,
minden pil6ta dima. Az Albatros C.Ill is elég megbiz-
hat6 és veszélyes ellenfél, habdr egy kicsit lomha.
Fokker E.lll-mal pedig csak az ongyilkosjelditek
emelkedjenek a .Gyilkos Egek™be. Ezek a tand-
csok sajat tapasztalataimon alapuinak, igy akinek
kedve van, tesztelie a gépeket sajat maga, hatha
mas eredményre jut.

Harom kiilonb6zd nehézségii hadmiivelet kozil
vélaszthatunk, melyek a haborii masodik felében
jatszodnak. A Véres Aprilis™ egyértelmiien kony-
nyebb a németek szamara, hisz légi folényiik teljes.
Az 1918. aug. 8-6l zajlé csatdban az RFC kereke-
dett feliil és bar 1918 mérciusaban, a Ludendorff
offenziva idején még féleimetes ellenfelek voltak az
elig .Jagdgeschwader™ek, egy S.E. 5a-ban j6 esé-
lyiink van a gyGzelemre.

A hadmiiveletek felderitd, bombdaz, iégiharc, és
.Dallonpusztitd” killdetésekbd! tevodnek dssze, az-
zal a kozos tulajdonséggal, hogy mindegyikben sor
kerul kisebb-nagyobb Iégi Gtkdzetekre is. Ezek pe-
dig csak akkor vainak kellemetlenné, ha egy elit
Jasta-val csapunk ossze. Ekkor ,Fortuna 4lddsa-
ra" is szilkségiink van, repiilési képességeink mel-
lett. Minden sikeresen teljesitett kiildetés utan egy
ujabbat kapunk, mely a hadmiivelet sikeres végig-
viteléig, illetve pusztuldsunkig tart. Légi gydzeime-
ink pedig az ,4sz"-0k nevei mellett regisztralédnak
és a program betoltése utén az ,Archive pilot” funk-
cidval tolthetdk be.

A tényleges bevetés nem a féldon, hanem mar
a levegdben torténik, ahol pillanatok milva megje-
lenik az els Spad. De haszndljuk ki ezt az idét a
0ép belsejének megismerésére. Eisd pillantasra
csak a két géppuskat, a kis szélvéddt és egy meg-
lehetGsen furcsa célzéberendezést latunk, miisze-
reket viszont sehol. A magassagot, sebességet és
az eiszenvedett kar nagysagat harom, korhiinek
semmiképpen sem tekinthetd, digitalis kijelz6 mu-
tatja. Furcsa modon a német tipusokon is mérfol-
dekben és lab™-ban. Rovid probalkozas utan sike-
riil elévarazsolni egy masik miiszerfalat, mely pon-
tosabb informaciékkal szolgdl. Az altiméter és for-
dulatszammérd mellett tajékoz6dhatunk a sar-
kanyt ért sérillések nagysagarol és a fedéizeti I6-
szerkészlet mennyiségérdl is. Erdekes opci6, hogy
ebbdl a helyzetbdl nemcsak jobbra és balra, hanem
fel és le is lehet pillantani. A hatranya az, hogy az
eredeti képernydnek Ys-an lathatjuk az akcidt. A si-
keres légiharc szempontjabdl a miszerfal nélkiili
kilatas az optimalis. Ekkor csak a célkeresztet l4t-
juk és semmi mas nem akadalyozza a kilatast.
Megjegyzem, a gépfegyverek kozotti célzbberen-
dezés hasznalata megiehetfsen szovidményes,
Miel6tt Iégiharcba bocsatkoznank, fontos, hogy
azonositsuk a timadokat, mert a kiliénbozé gépti-
pusok mas-mas taktikat alkalmaznak. A gyengébb
fegyverzetii Spad, Nieuport, Fokker Elll és DR. I-es
vadaszok ritkabban tdmadnak szembdl, a kotelék
egyik tagja csalétek gyanant zuhanni kezd, amit az
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amatdr ellenfél bekap. A kotelék tobbi gépe pedig
kihaszndlva magassagi folényiiket, feliilrél és 6
0rabél ,célbalovést” tart.

Az igazi vadaszok joval fanatikusabbak. Tehetik
ezt, mert jobban emelkednek és fegyverzetik is
erdsebb. Ezeket veszélyes szembe tamadni, hisz
nem boritanak le, hanem az orrukat felemelve alul-
16l arasztanak el sorozatokkal. Azonban egy jelen-
ts elénnyel rendelkeziink, barmely géppel is repii-
liink, fedélzeti fegyvereink hat6tavoisaga nagyobb,
mint az ellenfélé. igy az elsé racsapassal sikeresen
lelghetiink egy gépet, javitva talélési esélyeinket.

Ha teljesitettiik a kiildetést, vissza kell repiilni a

bazisunkra, ahol nagy csalédasban lesz résziink,
hisz a leszallast eléggé nevetségesen realizaltak a
programozok. Maga a mivelet nem bonyolult, a
siillyedés értéke ne legyen nagyobb 15 ft/s-nal és
a sebesség pedig 45 m/6 alatt legyen.

A program azoknak a taktikusoknak is szérako-
zast biztosit, akik radobbennek, hogy repiilési ké-
pességeik nem érik el a kivant szintet, hisz a szimu-
lacié egy eddig ismeretlen stratégia/akcié egysé-
get is tartalmaz, melynek elnevezése akar repi-
Iésstratégia” is lehetne. Miutan beallitottuk a lépé-
sekre engedélyezett iddt (Times per move) és a
jaték hosszat (Total time for game), kezdhetjiik a
tervezgetést. A j6l ismert hexagonokra felbontott
térképen kell megsemmisiteni az ellenfelet a ren-
delkezésre all6 mozgathatdsagi értékek felhaszna-
lasaval. Ez eddig teliesen szokvanyos, az (jitas az,
hogy az Osszecsapast 3-D formaban lathatjuk.
A 3-D-s kornyezet (Examine World) és pillanatnyi

allas (Examine Status) megtekintés a funkciébillen-
tylkkel torténik. Taktikankat a computeren és €18
jatékossal szemben is kiprébalhatjuk.

Akit pedig a repiildk és kiilonbdzé latvanyos
mandverek érdekelnek, azok feltétlenil hasznaljak
aVCR funkciot! Habdr elsd pillantasra bonyolultnak
tiinik a .kezeld panel”, a rendszer irdnyitasat kony-
nyen elsajatithatjuk. A panel négy lényeges billen-
tyiizet-blokkra bonthat6. Az elsd csoportba (VCR)
a felvétel visszajatszasahoz sziikséges gombok
tartoznak, melyek remélhetdleg mindenki szamara

ismertek. A két rendhagyé billentyii (R. step, F.
step), a film kockéanként valé vissza-, illetve eldre-
Iéptetésére szolgal,

A mésodik blokk (Camera), a felvevd helyének
meghatarozasara szoigal. A kamera elhelyezése a
human jatékosok (pilot 1,2), illetve a légtérben lévd
harom ellenség gépének (E1, E2, E3) valamelyikén
torténhet.

Kiilonféle kilatasok kozott kapcsolgathatunk a
harmadik blokk segitségével (Mode). Az akci6t
visszanézhetjilk a piléta szemszogébdl (Pilot), a
gépen kiviilrdl (Ext), a gép migotti poziciobol
(track) és a gép feletti képzeletbeli kamerasllasbol
is. Ha a légtér ezen szektordban torténtekre va-
gyunk kivancsiak, akkor a (Map) funkci6t hasznal-
juk és természetesen a kilatast sajat elképzelésiink
szerint is bedllithatjuk (Manual).

A negyedik blokk billentylizetei csak bizonyos
harmadik blokkbéli funkciok kivalasztasa utan je-
lennek meg és a kivalasztott targy, illetve kilatis
szogének vdltoztatasara szolgalnak.

A Three Sixty cég, agy latszik, MicroProse-£k

célul, egyre nagyobb hirnevet szerezve a szimula-
tor rajongdk taboraban, hiszen termékei kelldkép-
pen magas szinvonalliak és dsszetettek. A Blue
Max-rél megfeleld viszonyitasi alap hidnyaban ne-
héz véleményt mondani. Egy olyan szimulacibval
dolgozunk, amely konnyen kezelhetd, élvezetes és
elfrelathatéan hosszabb ideig biztosit szérakozast.
Az |. V.H-s téma nagy pozitivuma, hogy a gépek
irdnyitasahoz nincs sziikségiink zavaros billentyi-
zetfunkciok sokasagara, igy a repilés iranyitisa
szinte teljesen a joy-jal torténik. (Analdg joy-osok
eldnyben!!)

A programozdk a korszak hangulatat eredeti
dokumentumfotok és filmjelenetek digitalizalasaval
probaltak visszaadni, sikeresen. A Sound track
csak egy rovid nyitanybol ll, de ezt kompenzaljak
a fantasztikus digitalizalt effektek.

Ennél nagyobb problémat jelent a sebesség kér-
dése. Egy VGA-s, 386-0son a program lélegzetelal-
litd. Sajnos ez a tobbi géptipusnal nem mondhat6
el, igy kénytelenek vagyunk csokkenteni a 3-D
kornyezet részletességén a sebesség novelése ér-
dekeben. Legyen vigasz az, hogy a légiharcok he-
vében nem a baranyfelhdkben vagy pirostetds kicsi
hézakban fogunk gyonydrkodni.

Osszehasonlitasi alap hijan, jelenleg a BM. a
legredlisabb 1.V.H.-s szimulétor, de mar nagyon var-
juk a konkurencia feltinését is.

Sorell
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Vajon hany Forma—1 rajongd szamitogépesnek
csillan fel a szeme, ha az olasz szoftverhdz nevét
meghalija? Val6szindleg egyé sem... A cég vado-
natij (1991-es) termékével nagyot fog elGreugrani
a népszeriiségi listan.

A jaték, mint szimutator nem tartozik a magasan
kiemelkedd alkotasok kozé. A Forma—1 Osszes
csapatat felvonuitaté valaszték csak latszat, mert
az autdk paraméterei kozott semmiféle eltérés nin-
csen. Minden gép otsebességes(!), azonos teljesit-
ménnyd.végwbméggdéss!abiﬂéssaim

Agrahkus megvaldsitast tekintve tobb dromre
van okunk. Gyors és esztétikus mozgatas pérosul
kielégitd részletezettséggel. A motorhang kidolgo-
zasa a kivanalmaknak megfeleld. Végre egy olyan
aut6s program, melynél nem kell a monitor hang-
erejét mérsékelni, hogy fiiliinket megévjuk az idét-
len sivitd zorejektdl (melyet a készitdk sejthetben
a jarm{vek diiborgésének szanhattak).

Programunk legfdbb erénye az, ahogyan moti-
vélja az embert. Nem lehet abbahagyni — djra és
ujra be kell tolteni. Ennek magyardzata azon az
egyszer(i otieten alapszik, amelyet felhaszndltak a
készitdk a limit (az idOhatdr) kétfelé bontisara.
Normal fokozatban 66 masodperciink van a kb.

amegmaradt szekundumokhoz képest tovabbi 37-
et kapunk. Az igy kapott idonek elegend@nek kel
I(ene) lennie a célig. Meglehetdsen nagy kiizdelem-
re késztet ez a megoldas, pedig mindez csak a
kvalifikalashoz elég Annak, aki a versenyen dobo-
g6s helyezést szeretne elémi, sokkal tobbet kell
mutatnia.

A toltést (amely dicséretesen gyorsan lezajlik)
tiireimesen megvardk eldtt az alabbi sorok jelennek
meg:

START

NUMBER OF PLAYERS

DIFFICULTY LEVEL

DISPLAY DETAIL

HALL OF FAME

A Hall of Fame a ponttablazatot jeloli. Az ered-
ményeink kimenthetdek és Ujra betdithetdek.
A Display detail a képernyd kirészietezettségét je-
lenti. Harom dllasa van: Low, Medium, High. Val6-
szind, hogy mindenki a High-t fogja kémi, ugyanis
ban pedig mar csak a csupasz palya marad meg.

Difficulty level: Easy, Normal, Hard —a nehézsé-
gi fokozatok. Easy szinten versenyezve az automa-
ta valtéval is bajmolddhatunk, szemben a masik
kettdvel, melyeknél ez a mechanizmus kézi iranyi-
tasi. Az id6 68 mp-rdl indul és 39 mp pluszt ka-
punk (ugyanez Hard fokozatban 64, ill. 35 masod-
perc). Tovabbi eltérések mutatkoznak a max. se-
besség tekintetében, valamint a futamon indulé
bajnokjeldltek szamaban. Legkinnyebb fokozat-

ban mindassze 310 km/h sebességet lehet kicsi-
karni a gépbdl, norméalban 321-et, a legnehezebben
viszont 346 km/h-ig gyilkolhat az aut6. A verse-
nyen a rajtjogot megkapdk szama: Easy — 8. Nor-
mal — 16, Hard — 26. A merészebbek legjobban
teszik, ha mindjart a legkeményebb fokozatban
kezdenek — ez az igazi! Nagyon igénybe lesz véve
a joystick-jilk, hiszen itt a pole position-hez 1 perc
17 masodperc korilli idore van sziikség...

Ketten is lehet jatszani (Number of players), de
ez nem értékelhetd killonosebben, tekintve, hogy
minddssze arr6l van sz6, hogy egymasutan verse-
nyezhet két jatékos.

Nos, mivel mar eiméletben mindenne! tisztaban
vagyunk, menjink ra a Start feliratra. Kezdddhet a
kiizdelem — az els6 Iépésben a Qualify-jal!

API

r..r;a.

HGA
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Minden idok legagresszivabb sportjatéka ismét
a cslicson!

A nagy varakozas teljes mértékben indokolt volt -

az 1989-ben késziilt Speedball utddjanak piacra
dobésa elbtt. Az elsd rész népszeriiségérdl felesle-
ges hosszabban irni. Elég csak annyit megemiiteni,
hogy a sikerlistakat arra az évre valdsaggal kibérel-
te maganak. _

A folytatas, ha lehet, még szinvonalasabbnak
bizonyuit. Alaposan megtervezett grafika, a legap-
rélékosabban kidolgozott figurakkal. Az alkalma-
zott kiilonféle zorejek egyszeriien fantasztikusak —

a becsap6dasok, nyogések, horgések, elhalé siko-
Iyok, valamint a kozonség moraja mellett id6nként
a fagylaltarus rikoltozasa is hallatszik a hattérbdl.

A produkci6 atmoszférajanak hitelességét nove-
lendd, az irbk egy apré kerettorténetet is elhelyez-
tek a bevezetiben, mely szerint 2100-ban jarunk.
A Speedball 5 évvel ezeiftt megbukott, s eltint a
felkapott sportagak kozil. A szervezbk azonban
nem adjak fel a reményt — megkisérelnek életet
lehelni belé a tomegek érdekifidésének visszanye-
résével. Terveiket megvaldsitiak, megsziiletik a
Speedball 2.

Ujabb 5 év telik el. Az ismeretienség homalyabol
egy csapat bukkan fel, mely sok meglepetést fog
okozni... A csapat neve: Brutal Deluxe.

A jaték lényege — dicsséget szerezni a Brutal
Dix szineinek. Bar ketten is lehet jatszani (sajnos
csak egymas ellen, arra nincs mod, hogy ketten is
induljunk a bajnoksagban), rogton észrevehetd,
hogy elsisorban az egyéni tornkra koncentraltak
a programozok. A tovabbiakban ezért ezzel foglal-
kozunk (1 player game).

Lehet indulni kieséses rendszeri tornan (Knoc-
kout), bajnoksagban (League), kupdban (Cup).
A feltétlentil sziikséges tapasztalat és tudés meg-
szerzése végett, mint mindenhol, itt is megtalalhato
agyakorlas (Practice). Annyi oromiink mindeneset-
re van belfle, hogy legalabb ebben a pontban sza-
molatianul onthatjuk a gélokat.

A jaték szabdlyai — kilenc jatékosbdl 4l egy
csapat. Egy kapus, két védd, harom kozéppalyas,
hédrom csatdr (két szélsé + egy kozépcsatar). A j&-
ték eszkozét — a nehéz tomeg(, tomdr fémlabdat
vagy az ellenfél kapujaba kell juttatni (erre tiz pont
jr), vagy a palyan és a két oldalpalankon elhelye-
zett kulonbdzo targyakhoz kell hajitani. Mindkét
oldalon, a kapukhoz koze! be van épitve a jatéktér
talajaba két gémb. Ha ahhoz vagjuk hozza, mely a
sajat térfeliinkdn Iathato, akkor két pontot kapunk,
ha a masikhoz, akkor négyet. Mindkét térfél jobb
oidaian fellelheté ot egymas mellett 3ll6 csillag,
amelyeknek — ha eltaldljuk — szine megvaltozik.
Alapesetben egy taldlatért 2 pont jar. Egymasutan
mind az dtot megutve 10 pont bonust kapunk.
Vigyézat, mindig az ellenfé! térfelén Iévd csillagokat
célozzuk és uigyeljiink arra, hogy amit éppen meg-
Ittiink, a méasik csapat tagja jra ne taldlhassa el
— mert ennek hatdsara elveszitjiik az eifbb meg-
szerzett pontokat. Fontos részlet még a palankbé!
kinyilé furcsa, szintén gombszerli szerkezet,
amely akkor lép milkodésbe, ha labda éri — ettdl a
pillanatt6l szémitva csak annak a csapatnak a jaté-
kosai kaphatjak el goly6t, amely azt eldzbleg ehhez
a bizonyos berendezéshez dobta. Ezekben a ma-
sodpercekben természetesen a masik csapat ka-
pusa sem érhet a labdahoz, vagyis igen kdnnyd géit
elérni. Sz6ini kell a palyan id6nként feltin, szana-
széjjel heverd targyakril. Mindig szedjilk Ossze

eme dolgokat, mert nemcsak energiat, védéfelsze-
reléseket és pénzt kaphatunk ezekeért, hanem meg-
lepdbb jeleneteknek is tani lehetiink, pl. a szem-
bendlié csapat lebénul, a jatékosai nem képesek
mozdulni a helyiikrol.

A rugbyhez hasoniéan a Speedball 2-ben sincs
kidllitas, de nincs jatékid6 megszakitas sem, mert
barmilyen szerelés (értsd: durvasag) megengedett.
PL kedvenc gélom a kovetkezd — a csatarommal
egészen az ellenfél kapujdig elhatolok, ott kdzvet-
len kozelrdl a kapusba vagom a goly6t, s mieldtt
kiadhatna valamelyik véddjének, becsapolok neki
egyet, ezzel a birtokomba keriil a labda az immér
ires kapu eldtt. A padlon fetrengd kapus felett a
fémgombot egy konnyed mozdulattal a haloéba™
tovabbitom.

Nem beszéitem eddig a jatékmeni kezelésérd.

; Azdsﬁpmmtésranehezmértrmmnﬁwvﬂ-

—TAB:
—STA:
—SAV:
—GYM:
—ESC:
- FIX:

a pillanatnyi allas kimentése

a véddruhak és eszkozok vasarlasa

Kiléoss 2 meniibi

ha a csapaton mar nem szandékozunk

valtoztatni, akkor hasznaljuk

—SUB: a tartalékok adatainak kiirdsa

— nyil fel- és lefelé: csapatosszedllitasnal a jatéko-
sok valogatasara szolgal, vasarlasnal a
felszerelések kozti lépegetésekre

— BANK: a rendelkezésre 4li6 pénzosszeg nagysaga

A program felkindlja, (feitéve, hogy a bajnoksagban
indulunk) a hasoni6 témaji jatékokbdl ismert Team
manager mdot. Ha ezzel kivanunk foglalkozni, akkor
annyit kell tudnunk, hogy a meccsek eredményét csak
kozvetve (Osszedllitds, jatékosvasarias stb.) befolyd-
solhatjuk.

Tokéletes animécid, ehhez pompésan illeszkedd
effektek, magasfoki jatszhatésag — ez a folytatas
sem hidnyozhat a gydjteményekbdi!

NONAME
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Mig a Szovjetunié mindig mennyiségi folényt
élvezett a NATO-val szemben a harcigépek terén,
addig a nyugati hatalmak ezt magasabb szinti
technol6gidjukkal tudtak sikeresen ellensilyozni.
A szovijet vadaszok legujabb generaciéjanal azon-
ban minden kétséget kizar6an észlelhetd, hogy a
tervezdirodak komoly erdfeszitéseket tettek a
technoldgiai lemaradas behozasara. A Mig 29 egy
ultrabonyolult prébalkozas, a legkorszerlibb nyu-
gati vadaszokkal valé versenyképesség elérésére.

Az elsd prototipus repiiése a hetvenes évek
masodik felére tehetd. A nyugati hirszerzés iétezé-
sérBl a Ramnskoje-i kisérleti kozpontrol készilt
miihold felvételek alapjan szerzett tudomast.
A tipus hivatalos nyilvanossagra hozatalara azon-
ban még ot évet kellett varni. Erre 1986 jiliusaban
keriilt sor, amikor 6 db NATO-kdd szerint Mig 29
Fulcrum A latogatast tett a finnorszagi Kuopio-
Rusala-i légi tAmaszponton. Az6ta pedig mar bemu-
tatkozott és osztatian sikert aratott a legnevesebb
légi bemutatékon. 1990 nyardn, a Farnborough-
ban nyugati pilétak is lehetdséget kaptak berepiilé-
sére. Le Bourget reptere felett pedig abban a kétes
tiszteletben voit része, hogy demonstralhatta kata-
pult rendszerének tokéletességét. Hajtomil kiha-
gyas miatt, a pilétanak kis magassagban kellett
elhagynia a gépet és a gyakran fatalisan végzodd
miiveletet komolyabb sériilés nélkiil hajtotta végre.
1990 augusztus 19-én, a kecskeméti repiilénapon
a hazai kozonség is éldben lathatott egy Fulcrum
A-t és egy keétiiléses Fulcrum B-t.

A gép méretei és fegyver terhelését tekintve az
F—16-os, teliesitménye alapjan pedig az F-15-6s
kategdrigjaba tartozik. Bizonyos repiilési paramé-

terei feliimiljak mindkét tipust, de az avionikai
berendezések tekintetében sem marad alul, sft egy
elektro-optikai szenzor segitségével, a rogton érzé-
kelheté radar bekapcsolasa nélkiil tud bizonyos
tavolsagon belil haladé gépeket kovetni. Sok szak-
ember szerint taldn a vildg legjobb univerzalis vada-
sza.

Ezek utan taldn érthetd, miért vartam oly kivan-
csian a program megjelenését. Az Amigara irott
szimulatorok torténetében eldszor, (PC-n mar ré-
gebben krealtak egy Su—25 szimulatort) egy olyan
élvonalbéli szovjet vadaszt probaihatunk ki, amivel

eddig csak ellenfélként talalkozhattunk az egek- -

ben. Elvarasaimat az névelte, hogy tudtomra jutott:
a programot fejlesztd SIMIS cég kapcsolatban alt

a TASS hiriigynokséggel, aki redlis repiilési adatok-
kal és a fegyverrendszerre vonatkozd informéciok-
kal latta el.

A program elsd pillantasra biztatonak tiint, a j6l
ismert Vords tér felett orsozo 29-es elég latvanyos
volt, és a kisérd zene — habar nem orosz népdalfel-
dolgozas — dinamikus hangvétele miatt nem idegen
a tématél. Azonban a lassan szétaradd elégedett-
ség érzése hirtelen, szinte brutélisan félbeszakadt
a kovetkezd kép latvanyatdl. Egy meglehetfsen
sivar szobat latok magam el6tt, mely a nagy tabla-
javal és hulld vakolataval, a legnagyobb jéindulattal
is inkabb egy pesti pénzhianyokkal kiizdd dltaldnos
iskola tantermére hasonlit, €s nem egy katonai ba-
zisra. Az eldttiink allo figura is inkabb a pedellusra,
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Compate

mint egy bevetésre induld, életét a népért barmikor
feldldoz6, hés pildtara hasonlit. De az sem kizart,
hogy csak feliebbvaldjanak iatvanya okozza ezt az
allapotot, hisz a jegyzetet tarto eldeformalédott uj-
jakbol itélve, tényleg egy torzsziilottel allhat szem-
ben. Azt sem értem, miért kell ennyire reklamozni
a ,high Tech” irdsvetitdt. Inkabb vessiink egy pil-
lantast a tablara.

Nyolc, cirill és latin betik keverékével irott sz6t
latunk, melyek a kivalaszthaté optiokra vonatkoz-
nak. A kezddk gyakorld repiilésen (training) ismer-
kedhetnek meg a gép kiilonboz{ szituaciokban va-
16 viselkedésével, a merészebbek maris feliratkoz-
hatnak a bevetésre indul6k kozé (Pilots) és valaszt-
hatnak egyet a lehetséges négy bevetés koziil.

A killdetéseket (igy valasztottak ki, hogy megfe-
lefienek a szovjet politika diktalta iranyvonalaknak
és problémaknak. A bevetések mind a szovjet be-
folyasi ovezetekben torténnek.

Az elsd kildetés (Blue), az északi-sarkkoron
tilra irényit benniinket, ahol egy jégtablak kozé
szorult amerikai ballisztikus rakétahordozo6 tenger-

alattjarorol kell megfeleld felvételeket csinalni. Az
frjaratoz0 Harrier-ek ezt mindenképpen meg sze-
retnék akadalyozni, tehat legyiink résen!

Kina egyre agresszivebb politikat folytat, harci
gépei tobbszor megsértették a szovjet légteret,
megszegve a szerzodésekben elfogadott megdla-
podasokat. Mi egy honvédeimi PVO szdzadnal telje-
sitiink szolgalatot, és egy Ujabb berepiilés miatt
riadoztatnak. Tartsunk egy kis erddemonstraciot
és Igjiik le a korzetiinkben randalirozé Shenyang
F—6-0s koteléket. Légiharc a kinai Nagy Fal felett
(Yellow).

A harmadik kiildetés (White) a mesés kdzép-
keletre kalauzol, a fiktiv Azariaba. A nagyhatalmi
terveket dédelgetd Hasouz tabornok, dnhataimian

kiterjesztette orszaga felségvizének hatarat és a
korzetben tartézkodd szovjet tartdlyhajot elsiily-
lyesztette. A Kdzponti Bizottsag a megtorias mel-
lett dontdtt, olajkutak, finomitok és mas épitmé-
nyek bombazasanak formajaban. Kovessiik a Libia
ellen alkalmazott amerikai taktikat.

Terroristak ellen repiiliink bevetést a negyedik
kiildetésben (Red). Egy szeparatista kdztarsasag
merényletek tdmegét kivette el a békés orosz nép
ellen. Ugynokeinknek azonban sikeriilt megszerez-
ni a fo fegyverraktar pontos helyét és a kovetkezd
széllitmany érkezésének idejét. A rendesvous-nal
mi is ott lesziink, célunk pedig a szallitmény és a
raktarak elpusztitdsa. Vigyazat, itt SAM-ek is van-
nak!!!

Az utolso kiildetésre (Final), csak 500 pont dsz-
szegy(jtése utan indulhatunk. A cél egy sivatagi
arab orszag atomerdmivének megsemmisitése.
A tobbi részlet legyen meglepetés!

A gépet megpillantva két fontos felismerés villan
at agyamon: a program ,Full-Screen™es, ilyen szi-
mulator még nem volt! A masik egy kicsit lehango-
i6bb: a miiszerfal kivitelezése teljesen irrealis. Nem
az a probléma, hogy csak egy CRT van és a tobbi
mind analég miszer, nem szamitottam masra, is-
merem az eredetit. A kivitelezés az, ami megdob-
bent! Talan a C—64-re irddott Ace-re tudnam leg-
jobban hasonlitani, de ami a maga koraban j6 volt,
az most ezen a gépen sajnos mar nem kielégitd.
A mutatok vastagok, a skalazas hianyos, igy az
osszhatas nem til redlis. A H.U.D. az egyetlen pro-
fin kidolgozott rendszer, mely szinte azonos az ere-
detivel.

Sajnos a szilkséges fegyverkombinaciot sem mi
alakithatjuk ki. A gép standard fegyverzete 4 AA-8
Aphid, 4 AS—7 Kerry, 24 S240 rakétab6l 4ll, ame-
lyet egy 30 mm-es gépagyu egészit ki. Kényelmet-
len, hogy a cél befogdsara kiilon parancsot kell
adni, mert légiharc kizben ezaltal értékes masod-
perceket veszithetiink. Kisebb felszini céipontok
esetén a célzas elég nehéz. Alacsonyan és relativ
lassan kell repiilniink, igy a SAM-eknek konnyebb
célpontot nytijtunk.

A rakétdk inditasa sem latvanyos. Kiils§ nézet-
bdl szinte semmit sem lehet latni, beliilrdl pedig
csak egy pici tovat(ing piros pont jelzi a kioldast.
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A taldlat sem sokkal latvanyosabb. Mas szimulto-
rokndl megszokhattuk, hogy az eflenfél fiistcsikot
hiizva maga utan zuhan ala, vagy egy redlis robba-
latvanyossag! Ha rakétaink célbaémek, az ellensé-
ges gép csondben elenyészik. Se robbands, se
fiist! Persze ez sem gyakori Ilatvany, mivel rovid
Nem értem, miért nem a valésagban rendszeresi-
tett AA—10 Alamo, illetve AA—11 ARcher rakétak-
kal lattak el minket.

A gép irdnyitasa a nagy képernyGhoz viszonyit-

va egyenletes, de ez azért is lehet, mert a tereptér-
gyak egyszeriiek és kevés van beldliik.

Egy igazi érdekessége van a szimulaciénak, de
ezt csak a PC tulajdonosok éivezhetik. Van egy an.
Kompiex iizemméd, mikor a computer, folyamato-
san szamitja a toloerdt és gépsarkanyara hatd erg-
ket, melynek hatdséra az iranyitas sokkal életsze-
riibb és természetesen bonyolultabb. VGA kartys-
val egy kicsit szinesebbnek atjuk a vilagot, de sok
valtoztatast nem okoz.

Az elmilit egy év leggyengébb szimulatorat sike-
rillt SIMIS-éknek megalkotniuk. A téma teljesen

kiakndzatlan maradt. Hidnyoznak a repiilés eitti
eligazitashoz hozzatartozd térképek, nem kapunk
felvildgositast az ellenfél fegyverrendszereirdl és
szokasairdl. A szovijet fegyverek sem til kozismer-
tek, igy a felhaszndlt tipusokrdl is kozolhettek vol-
na par fontosabb adatot (hatésugar, robbanétoltet
nagysaga, milyen célpontok elien hatasos).

A Kkiildetésektdl sem ndvekszik adrenalin szin-
tem. Bar a start eldtti grafikak hangulatosak, ez a
hatas a jaték kozben alkalmazott irredlis szinek
miatt nem érvényesil.

Nem akarok tbb rosszat mondani a programrél,
mert talan til maximalistanak tartanatok, de remé-
lem, lesz olyan cég, aki a katonai repiilésnek ezt a
szinte érintetlen fejezetét sikeresen feldoigozza.

Sorell
Billentyiizet funkciok
Esc: Kilépés DOS-ba
Q: Minden FX kikapcsolasa
W: Kerékfék
E: Hajtémi inditas/leallitas
P: Pause
B: Féklapok ki/be
F: Termik gémb
C: Dip6l folia
L: Futémd ki/be
A: Auto-stabilizator
N: Hajtémi FX kikapcsoldsa
V: Kiilsd/belst nézet
U: Komyezet részletesség bedlitas
Backspace: Fegyverrendszer valasztas
Enter: Tiizvezetd szamitogép bekapcsoldsa
Space/Help: Kivalasztott fegyver kioidasa
Del: Gépagyu
—: Radar hatésugar bedllitisa
B; ,: Gazkar
.-- Labkormany
Shift +,: Maximalis ,széraz" teliesitmény
Shift +8: Alapjarat
Ctrl+E: Katapultalas
Ctri+J: Joystik vezériés
Ctrl+K: Keyboard vezérlés
Ctrl+M: Mouse vezériés
Ctrl+D: Visszatérés az eligazitashoz
Numerikus billentyiizetek
5: Pilotafiilke csak H.U.D.-dal
1-9: Korbepillantas a pilétafiilkébal
V+1-9: Kiilsd nézbpontok
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A jovb szdzad jatéka — méltan nevezték igy a
Ballbiazert annak idején. A most megjelentetett to-
vabbfejlesztett vaitozat nagy lelkesedést fog kival-
tani a specialis sportok kedvel6ibdl.

A '85-ben kiadott C64-es verzidhoz képest min-
den téren nagy eldreiépésrdl beszélhetiink. A Mas-
terblazer elddjénél joval finomabban ki van dolgoz-
va. Az, hogy grafikailag sokszorosan gyorsabb és
szebb, még senkit sem lep meg. Konnyebb vele
jatszani, tovabba ketten is mivelhetik egszerre —
€z mar szamottevobb motivum.

Azon kevesek szamara, akik nincsenek tiszta-
ban a szabalyokkal, kovetkezzen a kellden részle-
tes ismertetd.

A Ballblazert egy aszteroida felszinén kialakitott
téglalap alak( palyan jatsszak. A jatéktér olyan
erdtérrel van korilvéve, mely megakadalyozza a
bent Iév0 targyak kilépését a palyardl. Ez az erdtér
a nekiutkozo dolgokat megkozelitileg azonos erd-
vel (és sebességgel) taszitia vissza. A palya két
végén mozognak allandé sebességgel az energia-
b6l all6 kapufak, egyik oldaltél a masikig. A felszin
felett lebeg a tulajdonképpeni labda, egy gomb for-
maji plazmatomeg (plasmorb). A két jatékos keét,
egymastol eltérd szind, e sport céljara tervezett
jarmiben (rotofoil) foglal helyet. A rotofoil-ok a
plasmorb-hoz hasonld magassagban lebegnek.

Fontosabb tulajdonsagaik:

— kétféle sebességgel tudnak mozogni (normal, il-
letve nagy sebességii repiilés)

— mindig orral a plazmagomb felé fordulnak

— a jarmiivekbdl elektromos mezd nydlik ki, amely

a hatéterébe bekeriilé labdat megfogja
— mikor a plasmorb a birtokaba keriil, a rotofoil

automatikusan az ellenfél kapuja felé fordul

Nem hiszem, hogy kiilonosebb magyarazatra
szorul az, hogy mihez kezdjunk a labdaval, ha végre
megszerezziik. A cél — minél tobbszor az ellenfél
kapujaba juttatni a harom perces jatékidon beliil.
A tizgomb megnyomasanak hatasara a mezd az
elkapott labdat nagy erdvel arra ziditja, amerre a
rotofoil eleje éppen mutat.

A jaték az ido lejarta elftt is véget érhet: ha
valamelyik jatékos eléri a tiz pontot, akkor mar
gyodztes. Hogy egy gol hany pontot ér, az donti el,
milyen messzirdl tortént a lovés.

Akit a szimpla kiizdelmek nem szérakoztatnak
eléggé, az elindulhat torndn (a meniiben a Tourna-
ment pontot valasztva). Kieséses rendszerben
megy a kiizdelem, s mivel mindez a tavoli jovében
jatszodik, ellenfeleink a legvaltozatosabb kiilsejii
(néha nem is humanoid) lények.

Akadhat olyan is, kit a Ballblazer torténelme
érdekel. Nézze meg a Museum meniipontot. Erde-
mes!

A Masterblazer még egy igazi meglepetést tar-
togat szamunkra. Ezt nyugodtan kihagyhattik vol-
na... Bar, aki szeret versenyezni, talan éfvezni fogja.
A Race pont kijeldlésével két rotofoil kozott rendez-
hetiink gyorsasagi futamot, a kovetkezképpen.
Egy végtelenitett szalagpalyan kell a kapukon
(ezek ugyanolyanok, mint a Ballblazerben) atrepiil-
ni. A dolgot az neheziti meg, hogy nemcsak a lebe-
g6 plasmorb-oknak nem szabad nekiszaguldani

hanem a szalag szélének sem, mert ezekért hiba-
pontokat kapunk. Ha keresztiillebegiink néhany
kapun, akkor a hibapontjaink szama csokken.
A vesztes az, aki elGbb ér el tiz hibapontot. Ami a
dolog élvezhetGségét nagymeértékben csdkkenti:
elég a gydzelemhez még a futam elején nekiszorita-
ni a masik versenyzot a palyaszegélynek, az onnan
tobbé nem tud szabadulni, és villimgyorsan ossze-
szedi a kelld hibapontokat. A masik: ha a szamito-
gép ellen jatszunk (droid 1-9), nem kell mast tenni,
mint dgyeini, hogy ne hibazzunk (akar meg is dllha-
tunk): a computer mindenképp vesziteni fog.

Van mar egy megoldasom erre a problémara —
nem kell a2 Race modot valasztani.

A program ez iranyd gyengesége végiil is nem
kiilonosebben banto, ezért csak mérsékelten vet-
tem figyelembe az osztalyozasnal.
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A Pipemania egyik kedvenc jatékom volt nem is
olyan régen, am ez az Uj Loopz (hurkok) névre
haligaté program minden tekintetben felilmilja
nagy sikerd elodjét.

A jaték harom részbdl all, legjobb, ha rogtén a
legegyszeriibb, az elsd ismertetésével kezdjiik lei-
rasunkat. A feladat igen egyszerii, adott egy palya,
amin egy csddarabot tudunk mozgatni a joystick
vagy billenty(izet — Amigan még egér is — segitsé-
gével. A csovet a tiizgomb megnyomasa mellett a
kar jobbrahizasaval forgathatjuk be a szamunkra
legcélszer{ibb dallasba, majd tiiz+bal gombbal te-
hetjiik azt le. Célunk, hogy az ily médon lerakott
csovekbdl egy egybefiiggd, onmagaba zar6do tet-
szileges méretii és alaki vezetéket alakitsunk ki.
Amint egy ilyen hurkot sikeriilt 0sszehoznunk, az
azonnal eltiinik, és attol figgden, hogy hany elem-
bdl raktuk azt dssze, kulonb6zé mennyiségd pont-
tal jutalmaz minket a gép. Azért, hogy ez ne legyen
ennyire egyszerii, még két nehezitést vittek a jaték-
ba: az egyik a meglehetdsen gyorsan fogy6 gon-
dolkodasi id& ami két csd lerakdsa kdzott all ren-
delkezésiinkre, a masik, hogy minél ugyesebbek
voltunk, annal bonyolultabb elemeket kapunk a
géptdl s idovel mar komoly stratégiat igényel, hogy
mit hova, milyen megfontolas alapjan tesziink le.
Természetesen nem vagyunk arra korlatozva, hogy
egyszerre csak egy vezetéket épithetink: ha van
elég helyunk, akkor akar egyszerre négy-ot alakza-
ton is dolgozhatunk. Iddnként kaphatunk egy-egy

C betiit is, ezt egy be nem fejezett hurokdarabra
tehetjiik csak le, mire az teljiesen torlodik. Amikor
mar sokat jatszottunk, eiéfordulhat olyan palya is,
aminek nem mindegyik részére lehet letenni cso-
vet, ekkor mar nagy figyelmet és tiirelmet igényel
a jaték. Ha tul sokat gondolkodunk vagy egy cso-
vet sehova sem tudunk letenni, akkor azt maris egy
életiink banja, s ha ezek elfogytak, vége a jatéknak.
A masodik ,B" részben egy ponthatart kell elér-
niink, ahol egy jutalomjatékban lesz részink, de
akkor is részesiilhetiink jutalomban, ha gy sikerul
egy teljes hurkot kialakitanunk, hogy annak eltiiné-
se utan egyetlen egy csddarab sem maradt a pa-
lyan. Két fajta jutalomjaték van: az egyikben addig
épithetiink egy teliesen lres palyara hurkokat,
amig el nem veszitjiik a géptdl kapott plusz egy
életet, am az egyetlen gond az, hogy a hurkok
egészen addig nem tlnnek el a palyardl, mig el nem
rontottuk a kirakast. Ekkor a gép Osszeszamolja,
hogy hany alakzatot sikeriiit 6sszehoznunk, s ettdl
fliggen kapjuk a jutalmat. A masodik fajta jutalom-
jaték teliesen megegyezik a ,C" résszel, azt lesza-
mitva, hogy csak egyetlen egy palya és egy probal-
kozas van.

A .C" feladat tulajdonképpen egy memoriateszt;
a gép néhany masodpercre felvillant egy csovekbdl
kirakott abrat, majd véletienszerlien kivalasztott
helyeken beletordl abba. Amikor mar Ggy a fele
eltiint a képnek, akkor a program szintén véletien-
szeri sorrendben adja a keziinkbe az eltiintetett
részeket, amiket igyekeznink kell oda visszarakni,
ahonnan azt a gép kiszedte. Eleinte még olyan ele-
meket valaszt a program, amikbdl egyszerre tobb
is eléfordul, igy nem okozhat kiilonosebb nehézsé-
get a kirakas; késobb azonban Ggy vagdalja szét
a képet, hogy csak egyféleképpen lehet tjra Gssze-
rakni. Be kell valljam, én a 27. palya kdrnyekén
adtam fel a kiizdelmet; hosszl tavon ugyanis any-
nyira megerdlteti a figyelmiinket a jaték, hogy kép-
telenek vagyunk a tovabbi koncentralasra.

A programnak még kiilon érdekessége, hogy
jatszhatja egyszerre két jatékos is; ilyenkor felvalt-
va hol az egyik, hol a masik ember teszi le az
elemeket, s azé lesz az osszes pont egy-egy huro-
kért, aki befejezi azt. Talan ez a legnagyobb kihi-
vas: jo stratégiat igényel az, hogy a masik jatékos
ne tudja befejezni helyettiink a hurkot, a legna-
gyobb drom pedig egyértelmilen az, amikor a ma-
sik mar azt hitte, hogy ové a gydzelem, &m mi egy
zsenidlis kombinaciéval elhalasszuk azt az orra
eldl...

A grafika mindkét gépen gyonyorire sikeredett,
killonosen a '64-es marvanytablaja vonta magara
a figyelmemet. Harom rendkivul jol sikeriilt zene
teremti meg a megfeleld hangulatot a jatszashoz, a
jatszhatosag pedig szézszdzalékos. Az Amigan
azonban mintha sokkal kevesebb gondolkodasi
idGt kapnank, s ez hosszi tavon nagyon irritdld, de
nem vagyok benne biztos, hogy ez nem az altalam
hasznalt verzio hibaja-e...




Valamikor — nem is olyan régen — ha egy 0j
jatékprogramozo team jelent meg a piacon, szinte
teljesen biztos lehetett benne a mélyen tisztelt Ve-
v6, hogy pénzéért szinte szazszazalékosan tokele-
tes, az adott géptipus ismert vagy akar ismeretien
képességeit is kihasznalo szoftvert kapott kézhez.
Nem vagyok hive az indokolatlan nosztalgiazas-
nak, am amit az utobbi iddben tapaszialok ezen a
téren, azt batran nevezhetném felhaborité pimasz-
sagnak vagy akar kevésbé koltdien primitivségnek
is. Talan van olyan olvasonk, aki még emlékszik a
Cyberdyne féle Armalyte-ra, vagy esetleg az 10-ra,
st még a Psygnosis is egy Menace-szel kezdte
palyafutasat. A predesztinacioban sem hiszek iga-
zan, 4m ezdttal kivételt kell, hogy tegyek: az Oilma-
nia készitGitdl ugyanis még a tavoli jovoben sem
varok semmiféle pozitivan értékelhetd jatékot, stt
ha ne adj isten olvassak a C-Maniat — a hasonlo
hangzast név csak a balszerencse miive — akkor
ezliton szeretném felhivni a figyelmiket arra, hogy
a joviben tartozkodjanak még a szamitogép be-
kapcsolasatol is, mieldtt Gjabb komoly erkdlcsi kart
okoznanak a szakma megbecsulésében.

Barataim, ismerdseim jol tudjak, hogyha van va-
lami pozitivan értékelhetd egy jatékban, arra min-
den esetben felhivom a figyelmet, am ezittal —
talan amidta jatékkritikakat irok, elészor — semmi-

féle érvet nem birok felmutatni emellett az ellen-
szenves, fantaziatian, egyszoval primitiv, jatéknak
nevezett szemét mellett.

Ennyi kis bevezetés utan lassuk, hogy mit is
kapunk kézhez, amikor betoltjiik a programot. Egy
igen egyszeriinek nevezhetd bevezetd zene és gra-
fika utan egy még egyszeriibb meniibdl indithatd
maga a jaték. Az utdbbi iddben minél egyszeriibb
volt az dtlet, annal nagyobb élvezet volt a jaték. am
ezittal a kivétel erdsiti a szabalyt. Egy akadalyok-
kal ellatott palyan kell egy csovet iranyitanunk ugy,
hogy minden kis pontot elérjiink atkozben. A tiiz-
gombbal hizhatjuk vissza a csovet a kiindulasi
pontja felé, egyébkeént pedig az ltalunk valasztott
iranyban mozoghatunk. Idénként a palya legvalto-
zatosabb pontjain tlinnek fel az ellenségek, amik,
ahogy elérik a vezetéket, azonnal meghalunk. Mi-
utan sikeriilt az dsszes pontot felszedniink, a gép
kozli veliink, hogy iigyesek voltunk, s méris a ki-
vetkezd szinten taldljuk magunkat. Négy szint telje-
sitése utan deril ki, hogy mitdl is lett olajmania a
program cime; egy oldalnézetbdl mutatott tartaly-
kocsit kell atvezetniink a koveket hajigalé UFO-k
(...) és egyéb gonosz teremtmények kozott. Még
szerencse, hogy a jatékoknak is van valami ,valé-
sagmagjuk”; ezuttal ez ott jelentkezik, hogy id6n-
ként kocsik is jonnek az Uton veliink szemben. Hat
ez volna maga a jaték™ s most még néhany kere-
setlen sz6t mondanék az értékeléshez kiegészités-
képpen.

A grafika tokéletesen megfelel a '84-es év elva-
rasainak: egyszerisége, sot gyermeki naivitasa

szinte azonnal rabul ejtette csodalkozé szememet.
A hang akkor a legjobb, amikor éppen nem sz6l; az

. alkotok mellett legyen mondva: ez a program 99%-

ban igy is torténik. A jatszhatosag az dtlethez ké-
pest ugyan tokeéletes, &m nem szabad megfeled-
kezniink arrél az egyszer( igazsagrol, hogy a fej
vagy iras is tokéletesen jatszhaté dolog, maximum
hamar megunja az ember. A fenti okokbdl kovetke-
zik, hogy a hangulat néhany masodperc alatt eléri
egy atlag magyar feindttét — ami nem éppen a
legjobb —, az dsszhatas pedig egészen egyszeriien
lehangold. Azoknak, akik esetleg jaték irasan fara-
doznak, batran ajanihatom a programot arra, hogy
megnézzék, mi az, amit sose kovessenek el, mert
esetieg konnyen a feledés homalyaba kerilhet-
nek...




SZUPERGYORS polygon grafika! Mostanaban
minden magéra valamit adé szimuldtor reklamja
ezzel kezdddik. Nincs ez masként a Team Suzuki
esetében sem. A kilionlegességet itt az adja, hogy
motorszimulator ilyen animéciéval még nem keé-
sziilt. Nem kockaztatok sokat, ha megjosolom,
hogy Magyarorszagon is a tavasz legnagyobb sia-
gere lesz.

A Gremlin pontosan tudja, hogyan kell befejezni
egy évet (Celica GT Rally), s hogyan kell kezdeni
egy ujat. Kivancsi vagyok, a TS-t mive! probaljak
majd a nyaron feliiimuini...

De elég a szoftverhdz magasztalasabl, inkabb
a programrél aradozom par ezer szoban (nem kell
megijedni, csak vicceltem). Na jo, megprébalom
rovidre fogni és a lényegre szoritkozni.

Suzuka, Donington Park, Hungaroring... a ver-
senynaptar valamennyi dllomésa szerepel a kilon-
béz6 futamok kozott. Mieldtt neveznénk valame-
lyik kategéria vilagbajnoksagéra (azaz a menil
FULL SEASON pontjat kijelolnénk), menjiink min-
den palyan néhany probakort (PRACTICE). Ezutan
prébalkozzunk az egy-egy palyara sz0l6 versenyen
val6 indulassal (SINGLE RACE), a megfeleid rutin
eléréséhez. Lehetdségeink kozott megtalihatd
motorunk lokettérfogatanak meghatdrozasa (125
kem, 250 kem, 500 kem). Az elsd esetben a valto
automata, a masik kettonél pedig hatfokozati kézi.
Természetesen nagy eltérés mutatkozik a 125-6s
kategédria és a két nagyobb kozott, foleg a maxima-
lis sebesség tekintetében. Az opcidkhoz tartozik az
iranyitas (JOYSTICK, ALTERNATIV, ill. NORMAL
CONTROL) megvalasztdsa is. A magam részérdl
még mindig a hagyomanyosat (JOYSTICK) részesi-
tem eidnyben.

Ha valamelyik futamon rajtjogot akarunk sze-
rezni, a kovetkezdket kell majd bedllitanunk:

— PLAYER NAME (helyére beirhatjuk a sajatun-
kat)

— LAPS PER RACE (a megteendd korok szama,
5-t61 megy 50-ig)

— SUZUKA, SALZBURGRING, LE MANS... (haa
SINGLE RACE opci6t hasznaljuk, akkor ez a pont a
tetszfleges palya megnevezéséhez szilkséges
Utoliara kell lépniink 2 QUALIFY pontra. Ezzel
veszi kezdetét az edzés, melyen harom kor (kozi-
lik a legjobb ideji lesz elfogadva) minél gyorsabb
lefutasaval kvalifikaltathatjuk magunkat a legjobb
indul6 pozicié eléréséhez. Véleményem szerint a
legjobb taktika két gyengébb kor mellett egy iga-
zan kiemelkeddt teljesiteni. Erre a programnak az
a tulajdonséga adja az esélyt, hogy a jarganyunkat
ért karosodasokat — melyet a motor akkor szenved
el, ha elhagyjuk az aszfaltot, vagy nekiiitkozunk
valaminek — egy bizonyos hatarig egyéitalan nem
veszi figyelembe, azt tulhaladva viszont a Suzuki

‘egyszerien szétesik. Tehat egy darabig (a 99%-0s

karosodasszint megszerzéséig) a legvadabb doigo-
kat is be lehet mutatni szaguldas kdzben, olyasmit
is, amire egy versenyzd gondolni sem meme...

Barmely kategéria VB-n probalkozunk, az ellen-
felek mindig ugyanazok: a Suzuki csapat tagjai.
Egyeseknek eleinte talan meglepd lehet pl. Kevin
Schwartz-ot, az 500-asok sztarjat a 125-6s0k ko-
7ot rajtoldk névsoraban itni.

A versennyel kapcsolatban: nem kell hangsi-
lyoznom az egyes rajtracs eldnyeit, errdl mindenki
eleget haliott. A jobb helyezések elérésehez elen-
gedhetetien feitétel az &lrdl rajtolni. Aki ezt thlzds-
nak gondolja, hamar ra fog ddbbenni: nemhogy az
elfzés, de a palyan valé motorozas is megoldhatat-
lan feladatot jelent szaméra. Egyszeri szavakkal —
a Team Suzuki pokolian nehéz. A kezdd szamara
agy tiinik, mintha a motort vonzand minden, ami az
aszfalton kiviil van, s részegen imbolyogva llandé-
an be akarna vagtatni a kanyarokban elheiyezett
szalmabalak kizé. De hatha valakinek ez nem elég
— gondoitak a készitfk —, hatha akad valaki, aki
egészen specidlisan megerdsitett idegekkel rendel-
kezik (mondjuk Lotus Esprit Turbo Challenge-en
edzette magat) és ezért ez igy til kdnnyd lenne
neki!

Az alkalmazott megoldas: akkor is a jatékos
motorja 4ll le, ha & cstszik neki egy masiknak és
akkor is, ha a méasik robog neki... Ebben az esetben
—mondanom sem kell —a mezBny messze jar, mire

Nem tartok att6l mindezek ellenére, hogy lesz

olyan, akinek ez a leiras elvette a kedvét Mégpedig

azért nem, mert a grafika — mint a képekbdl is

kiderill — boségesen karpétol a nehézségekért.

A Team Suzuki altal hasznalt billentylk:

— F1 (normal nézet)

— F2 (nézet hatrafelé)

— F3 (hatulnézet)

— F4 (hatso kamera)

— cursor fel (kamera kozelit)

— cursor le (kamera tavolodik)

— Help (joystick, alternativ, vagy normal control)

— 4 (kamera jobbra fordul, motor végig a kozép-
pontban marad)— 6 (kamera balra fordul)

— 2 (kamera felfelé fordul)

— 8 (kamera lefelé fordul)

— Q (kilépés)

— R (visszajatszas)

— D (karosodas mértéke)

— M {a versenyzdk is lathatéak a motoron)

—, (képsotétités)

— . (képvilagositas)

— Space (hatrapillantas — amig lenyomva tartjuk)

ADAM

AMIGA

22



(Cmpate

Amint az eldzd szamban igértem, ezittal egy AD&D karakter elkészitésérdl
lesz sz0. Ehhez segitséget nyljt a mellékelt res karakterlap, amit barki szaba-
don masolhat az Ujsag jogainak megsértése nélkul.

A kezdd jatékosnak az elsd karakterlapja kitoitésében nagyon sokat segit a
jatékvezetd, a DM. Most, itt, ezt a szerepet részben én veszem at.

A jatékosok elfszor is beirjak a lapra sajat neviiket és a kezdés datumat.
Aztan, az eldz6 szamban leirt moédon, meghatarozzak a hat f6 tulajdonsagukat.
A tulajdonsagok elosztasanal persze a legfontosabb szempont, hogy ki milyen
karaktert szeretne kialakitani. A harcosnak az erd, a varazsionak az intelligencia,
a papnak a bolcsesség és a tolvajnak az ligyesség a legfontosabb. Az egészség
mindenkinek fontos, hiszen ettdl fiigg, hogy hany hit pontja van és hanyszor
halhat meg. Amikor a tulajdonsagokat beirtuk a kis négyzetekbe, az el§z0 szam-
ban lekozolt tablazatok alapjan rogton ki is lehet tolteni a tulajdonsagok melletti
rublikakat. A harcosoknak (de csak nekik!) lehet Gn. kiilonleges ereje, ha legalabb
18-as erejik van. llyenkor dobni kell még a szazalékkockaval (két tizoldald), és
ezt beirni az erd melletti rublikdba. Ezutan kell a jatékosnak eldontenie, hogy
milyen osztalyt (harcos, vardzslo stb.) valaszt, és ezt az osztaly mellé beirni.
A szintje kezdetben mindenkinek 1. Azt, hogy milyen faju akar a jatékos lenni
(ember, torpe, gnom, stb.) is el kell donteni, de Ugyelni kell arra, hogy nem minden
faj valaszthat minden osztalyt, pl. a félszerzetek nem lehetnek varazslok.

A JELLEM

A jellem nagyon fontos dolog, eddig még nem ejtettem szot rola. A fantasy
vildgaban mindenkirdl egyértelmien el lehet donteni, hogy a j6 vagy a gonosz
oldalan all (esetleg a kettd kozott, teljiesen semlegeskeént). Vannak, akik tisztelik
a torvényeket (legaldbbis, amelyek a sajat tarsadaimi rendjikre vonatkoznak),
és vannak, akik a sajat fejiik utan mennek, csak a maguk ,torvényeinek” enge-
delmeskednek. Az AD&D-ben mindenkinek, még a legbutabb szornyeknek is van
jelleme. Kilencféle jellem lehetséges, a torvényes j6, semleges 6, torvénytelen j,
torvényes semleges, igazi semleges, torvénytelen semileges, torvényes gonosz,
semleges gonosz, és a torvénytelen gonosz. Tipikus tarvenyes jok a lovagok, az
igazsag bajnokai. Jok, mivel az életet és a hozza valé jogot mindenekelGtt
tisztelik, és torvényesek, mivel a becsiiletkddexhez hiven éinek. A torvénytelen
jok a maganyos hisok, akik a fennallo tarsadaimi rendet megtagadva, sajat
szabadsagelviik szerint ének, de ,torvénytelen” voltuk nem jelenti azt, hogy
igazsagtalanok. Jo példajuk Robin Hood. A semleges j6 az életet Gnmagaért, a
szépségéért tiszteli. Nem Iatja egyszer(ien értelmét a gonosz cselekedeteknek.
Nem kovet becsiiletkddexet, de nem is onfejd, meggondolatian ember. Jozanul
mérlegel, dontését csak a .josaga” befolydsolja. A torvényes semleges nem
aldozza életét a ,jo ligyért”, de nem is hajlandé semmi gonoszra. A tarsadalom
torvényeit nem akarja, de nem is tudja megszegni. Torvényes semieges példaul
a legtobb allami hivatainok. Az igazi semiegest a legnehezebb alakitani. 0 valé-
ban semleges, a j6 és gonosz, torvény és kdosz harcaban partatlan, objektiv

megfigyeld marad. Az AD&D-ben van egy specidlis alosztaly, a druida, amelynek
tagjai csak igazi semlegesek lehetnek, hiszen 6k a természet papjai, és a termé-
szet valoban ezt a semlegességet jelképezi, Az llatok is igazi semleges jellemi-
ek az Ad&D-ben. A torvénytelen semleges az a fajta, amibdl (szerintem) a legtobb
& a Foldon, 0k azok, akik csak magukkal torddnek, illetve azzal, amibdl hasznuk
szarmazhat, ami érdekiikben &ll. Igazan nagy bajban derlil ki, hogy mennyire nem
lehet rajuk szamitani. Nagyon sok AD&D jatékos valasztja ezt a jellemet, mert ezt
a legkdnnyebb jatszani, hiszen ilyenkor a legtobben egyszeriien sajat magukat
adjak. A gonosz jellemek mindegyikére jellemzd, hogy eflentétben a jéval, nem
tisztelik az élethez vald jogot, ha céljukat el akarjak érni, nem valogatnak az
eszkozokben, hajlandéak akar oini is. Szervezett tarsadaimai persze a gonosz
lényeknek is vannak, és ez az, ami igazan erdssé teszi oket. Ok a torvényes
gonoszok, Oinek, de csak ha parancsot kapnak ra. A torvénytelen gonosz a vilag
legkiszamithatatianabb, legrosszabb ellensége mindennek, ami szép, ami jo,
aminek értelme van. Onzd, egoista, nincs tekintettel senkire és semmire. A sem-
leges gonoszra mondjak, hogy § a leggonoszabb gonosz. Céltudatosan ol, nem
parancsra vagy élvezetbdl: azért, mert ezt kell tennie, hogy céljat elérje. A legtobb
orgyilkos semieges gonosz: szivtelen, lelketien gyilkolégépek.

Az AD&D jatékos karakterek barmilyen jellemet valaszthatnak, de a gonosz
jellemeknek NINCS ERTELME. A gonosz karakternek nincs értelmes, emberi

értékrendszerben helytalio célja. EIobb-utobb konfliktusba kertil a tobbi karakter-
rel, és ez az egyik legrosszabb dolog, ami megfosztia az AD&D-t szerepjaték
voltatdl. Hiszen ha gonosz karakter van a csapatban, a jatékosok nem egymas-
sal, hanem egymas ellen jatszanak. Gondoljunk csak barmilyen fantasztikus,
fantasy, hdsi kiidetésre! Minden esetben valamilyen szent tgyért klizdenek a
fohésok. Gonosz karaktereknek ilyen kildetéseket nem lehet kitaldini. Ez a f6
oka, hogy egy normalis AD&D csapat fokent jo, s nehany semleges karakterek-
bdl 4ll. Minimalis jatékismerettel rendelkezd DM nem is enged gonosz karaktert
bealini a csapatba.

A karakterek kovetkezo feladata tehat a jellem kivalasztasa. Vannak karakter
osztalyok, amelyekre van jellem-megkotés, pl. a lovag csak torvényes jo lehet,
és a tolvaj nem lehet torvényes.

Most mar kezd korvonalazodni, hogy is néz ki a karakteriink. Erds, okos,
esetleg mindkettd, torpe vagy tindér, torvényes vagy torvénytelen. Ezek ismere-
tében mar konnyii lesz a maradek részleteket meghatarozni. Akar rajzolhatunk
is egy kis rajzot a jobb felsé sarokban arrél, hogy hogyan képzeljik a karakterin-
ket. A pap karaktereknek (mas osztalyoknak is lehet, de a papoknak kotelezd)
valasztania kell egy istent, akinek a papja. A papok egy-egy isten foldi hatalma-
nak képviseldi, toliik figg, hogy az az isten milyen erds egy adott vilagban.
A papok, cserébe az istenik iranti hitikeért, varazslatokat kapnak tdle imajukon
keresztil. Minden fantasy vilagnak megvan a maga panteonja, amelybdl a kezdd
pap istenét megvélaszthatja. Mi példaul az északi mitosz isteneit jatsszuk (Odin,
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Thor, Heimdal), mert ezek jol meghatarozott karakter istenek, a jatékosnak
pontos elképzelései lehetnek arrdl, hogy hogyan kell egy ilyen ,mindenhatd”
papjanak a szerepét alakitania. Ezen kiviil, mivel ezek habortistenek, nem okoz
nehézséget ,beillesztésiik™ egy ilyen foként csatdkra alapuld jatékba, mint az
AD&D. Az istenre vonatkozd informaciét, mint pl. a szent szimb6luma, kilon
AD&D kotet irja le. Erre mopst sajnos nincs lehetdségem kitérni, de ezt a hianyos-
sagot azt hiszem, egy fantaziadis meséld pétolni tudja.

A karakterek el6z0 foglalkozasa (mieldtt kalandozok lettek), valaszthato, de
kockadobéssal is meg lehet hatarozni. Az, hogy egy jatékos korabban pancél-
vagy ijkészitd volt, esetleg erddjaré vagy tengerész, kiilon izt adhat a jatékhoz.

AC (VEDETTSEGI OSZTALY)

Igen fontos tulajdonsag az AC. Ez alapban mindenkinek 10, és minél keve-
sebb, annal jobb (—10 a legjobb AC). Ezt az ligyesség, a pancél, varazstargyak
és varazslatok javithatjdk. Az ligyességre jar¢ plusz védettséget le lehet vonni

az AC-bdl. Pl. 16-0s tigyesség karakter alap AC-je nem 10, hanem 8. A pancélok
a kovetkezOképpen modositjak az AC-t:

pancélfajta mennyit von le az AC-b6l  ar (aranypénzben)
pajzs 1 10
bérpancél 2 5
szegecselt borpancél 3 30
pikkelypancél 4 40
lancing 5 75
lemezekkel vasalt pancéling 6 90
vasing ' 7 400
csatavértezet 8 2000
teljes harci vértezet 9 4000

Pl. egy vasinget és pajzsot viseld, 15-0s Ugyességi karakternek 1-es az AC-je.

Természetesen, tobb pancélt nem lehet egymasra hizni, de pajzsot és pancéit
lehet egyszerre viselni. A pancélok persze nehezitik, a mozgast. Bérpancéitol
lancingig a sebesség Y.-ére vasingig felére, a vértezetekben pedig negyedére
csokken a mozgasi sebesség. Amint az arakbél lathatd, a harci vértezet nem az
a pancél, amit egy kezdé kalandozé meg tud vasarolni. Ezen kivill vannak
bizonyos korlatozasok is a karakterosztalyokra, varazslo semmilyen pancélt és
pajzsot nem hordhat, a tolvaj pedig csak bdrpancélt (és pajzsot nem). Az egyéb
modokra, amelyekkel az AC-t javitani lehet, majd kesébb térek ki.

A karakter kezdeti maximalis hit pontjat igen egyszer(i megallapitani: A ka-
rakter dob a karakterosztalyndl leirt hit kockaval (ez varazsiénal pl. 4), a dobott
értékhez hozzaadja az egészségbdl szarmazo pluszt (ha van), s beirja a maxi-
malis hit pont rublikidba. A HD melletti elsd kis kockaba a dobas értékét kell
bejegyezni.

Minden karakter kap bizonyos kezddpénzt. Ez papoknal 30—180 aranypénz.
Ennek meghatérozasahoz dobni kell haromszor a hatoldali kockaval, és megszo-
rozni 10-zel. Ezt a tovabbiakban igy fogom jeldini: 3d6 (d az angol dice=jaték-
kocka szébdl van). A harcosnak 50—200 arany (5d4), a varazsionak 2080
arany (2d4) és a tolvajnak 20120 arany (2d6) a kezdépénze. Az AD&D-ben az
eredeti pénzrendszer szerint a legkisebb pénz a réz, egy ezist 10 réz, egy
elektrum 10 eziist, egy arany 2 elektrum, egy platina 5 arany, de ennél érteime-
sebb pénzrendszerben is meg lehet egyezni (pl. az elektrumot kapasbdl kihagy-
va). A karakterlap tdloidalan, a kincsek rovatba egybdl be lehet irni ezt a pénzt.
A jatékosok ennek nagy részét kezdéskor el szoktdk vasaroini, és pancélra,
fegyverekre koltik (mindjart ki lehet tolteni az AC rovatot).

A targyak rovatba kell a targyakat vezetni. Egy-egy targy helyszine azért
fontos, hogy tudni lehessen, milyen konnyen férhet hozza a karakter, milyen
konnyen tudjak téle ellopni, és milyen konnyen semmisiithet meg pl. egy tizlab-
datol. A silynak a megterheltség szempontjabol van szerepe. A kisebb, kony-

nyebb targyak sulyat altalaban nem szoktak figyelembe venni, inkabb a nehe-
zebb targyak (pancél, pajzs) sulyat irjak. Egy ember teherbird képessége az
erejétdl fligg. Persze, hidba bir el valaki 100 kilét, nem fog tudni elcipeini 50 darab
egykilés dardat, a térfogatuk miatt, Az osszsulyba természetesen a cipelt pénz
is beleszamit. Az egyszerlség kedvéért minden pénz silya ugyanakkora, mint
egy aranynak. 20 arany egy kil6. Vannak mesélk, akiknél a sily nem szamit,
de szerintem egy kicsit fura, amikor egy jatékosnal tizezer arany, négy pancél és
tiz kard van. A sulyokrol itt most nem akarok tablazatot kozolni, ezt minden
meséld meg tudja saccoini.

Fontos targyak a fegyverek. Egy harcos barmilyen fajta fegyvert hasznalhat,
a pap csak tompa fegyvert (kardot, dardat nem, mivel ,nem onthat vert”). A tol-
vajok valasztasi lehetdsége is korlatozott, csak kevesebb harci tapasztalatot
igényld fegyvereket hasznalhatnak, mint pl. tort, parittyat, botot, rovid és hosszu
kardot. Nem hasznalhatnak tobbek kozott kétkezes kardot és fjat. A varazsiok
viselhetnek a legkevesebb féle fegyvert: botot, tort és dobényilat valaszthatnak.
Minden fegyvernek van eidnye és hatranya. A kétkezes kard nagyot sebez, de
nem lehet mellé pajzsot haszndini, és lassan lehet vele tamadni. A kalapacs
kisebbet sebez, de dobdfegyverként is hasznalhat6. Hamarosan részletes tablé-
zatot kozlok a (szerintem) leginkabb hasznait fegyverekrdl, arukrél, sebzésukrol,
és hogy milyen gyorsan lehet velilk tamadni.

A mentbdobasokrél és a varazslatokrél helyszike miatt most nem eshet sz6,
csakugy, mint a szornyekrdl (ezt az el6z0 szamban igértem be). No sebaj, majd
legkozelebb, most a Karakterlap foglalt el két oldalt. Visziat a jovd honapban!

Tihor Mikids
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BEMUTATKOZIK ONOKNEK A BECSI R&S CEG
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— megtakaritja az érvényesités
I'aradalmant B kiviili gyorsszerviz
forintért va j

— nagyobb
részle

Philips stereo RGB mnmu:rw
Lemeztarto doboz 120 db (5.25%
50 db 3.

S
rendethetd rovid szallitasi i
Mousepad 828 Ft “hieg vid szillitasi idére

Mouse tarto 331 Ft (max. 10 nap)

monitorszurd 12° szines 1714 Ft — AS90 20MB harddisk 53 900 Ft

14" szines 1944 Ft 40 MB harddisk A2000-hez 93 955 Ft
Amiga 500 53 900 Ft XT kartya AS00-hoz (KCS Power PC board)
AT kartya (Vortex) 42 380 Fi 49 900 Fr
1.8 MB-os bovitd 22 655 Ft Kepdigitahizalo (Frame Grabber) 22 655 Ft
CGenlock 32 545 Fu MONO hangdigitalizalo 9694 Ft
4.0 view 24 750 Ft - MIDI interface software-rel 5635 Ft
5.257 DSDD lemez | doboz 375 Fu - Action Replay AS500-hoz 10 000 Ft
Mercury szines sziered monitor 34 800 Ft - A520 RF modulitor 3700 Ft

Video frame grabber 28 960 Ft
S-VHS Genlock 88 600 F1
33" DSDD lemez | doboz 750 Fu
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I
1
A fenti arak az AFA-t is tartalmazzak! 1
Vasadrlas esetén hasznalt szamitogépét !
beszamitjuk ! !
Olcso, hasznalt szamitogépek :
(Spectrum, C64, C128, Amiga stb.) "
monitorok, printerek stb. adasvétele. f
Cim: Ferenciek tere 4-8. I1. em.
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Ezzel a jatékkal kiélhetjilk stratégiai hajlamain-
kat. Aki pedig a tarsasjatékokat szereti, szintén
kedvére lelhet benne.

A tabla a vilagtérképet abrazolja, 42 teriletre
osztva. A jatéknak tobbféle kilonbdzo célja lehet,
a jaték tipusatol figgden.

Maga a jaték Ggy van kialakitva, hogy elvileg az
asztalon, tablaval, dobokockaval és szerencsekar-
tyaval is jatszhatnank, csakhogy a program szol-
galtatasai miatt igy élvezetesebb. 2...6 személy
jatszhatja. Ha tobb jatékost valasztunk, mint aha-
nyan vagyunk, a gép a tobbi helyett jatszik, igy
akar egyedul is jatszhatunk hatan. Ha csak két
jatékossal jatszunk, lehetdség van lgynevezett
semleges szerepldre is, aki csak létezik és szaporo-
dik, nem aktiv. Az aktiv szerepldk lehetdség szerint
tamadjak egymast és amellett, hogy a sajat céljaik-
nak igyekeznek eleget tenni, a masiknak is artanak.

Tiles

e Game .
nesume Gady
Save Came

Shud down

Ennek segitségével tudunk Uj jatékot kezdeni,
allast elmenteni vagy visszatolteni, illetve a prog-
rambol kilépni. A kilépés a Power-On Self-Test elja-
rast hivja meg.

Valasszunk (j jatékot! Ekkor informalhatjuk a
programot a |étszamunkrol és neviinkrdl. Az embe-
ri jatékosoknal valasszunk a Human-t, a plusz jaté-
kosok esetében hatarozhatunk arrél, hogy a prog-
ram mennyire legyen okos (Easy/Standard/Good
Computer). Ha valamennyi jatékosrdl esett mar

sz6, még el kell dontentink, milyen jatéktipust jat-
szunk:

Az 0sszes tipusban kozos, hogy 35-35 hadse-
regunk van, és ezeket 0sszesen 42 teriletre kell
szétosztani.

Design your own type of game: Allitsuk dssze a
f6 paramétereket:

5,4.« e Cype @& Fuwil Ganae |
Of  ONE yOu b B

T
@ Foid Gone |
Des.gr wowr || UK Srort Coss!
jmr fwrs od
Gara I e
— s Snrore Conal

Country: Csak a rovid jatéknal van értelme. Az
US rovid jaték esetén megegyezés szerinti szamu
fohadiszallast kell elfoglaini a gyGzelemhez. A UK
rovid jatéknal az egyes jatékosoknak mas-mas kia-
dott feladatnak kell eleget tenniiik, hogy gy6zzenek

Dasion your Own Gana:

Count iyt LM:: i c;g;. |
i i S
Length: 8 rore i
| wl i |
| inilial Aut omal i ¢ |
Secur: Hanuad |
| g:‘ecmh‘ O |
uE oFs |
| Lxchange: increasing |
| \a Firad
|

| fon]

(pl. foglaljon el 24 orszagot; foglalja el Dél-Amerikat
és Ausztraliat; stb.) Az éppen soron lévd jatékos a
képerny0 jobb oldalan 1év6 RISk felirati kértyara
klikkelve megtudja, hogy mi a feladata (UK), ill,
hogy hogyan allunk a féhadiszallasokkal (US).

Length: Ha rovid (Short), lasd Country. Ha hosz-
szu (Long), el kell pusztitani az dsszes ellenséges
hadsereget.

Initial Setup: Ha kézi, az (ires térképen kezdjiik
a hadak elhelyezését, ha automatikus, a program
elhelyezi az elsd 42 sereget.

Special Setup: Ha On, az 0sszes sereget a prog-
ram rakja fel a térképre, mig ha Off, az Initial Setup
donti el ennek a modjat:

Exchange: A kartyak bevaitasanak médja. Ha
rogzitett (Fixed), az egyes kartyatercekért mindig
ugyanannyi hadsereget kapunk, mig ha novekvé
(Increasing), minden egyes bevaltaskor néggyel
novekszik az érték. (Nem biztos, hogy j0 minél
hamarabb valtani.)

UK full game:

Country = English
Length = Full

Initial Setup = Automatic
Special Setup = Off
Exchange = Fixed

Us full game:

Country = American
Length = Full

Initial Setup = Manual
Special Setup = Off
Exchange = Increasing
UK short game:
Country = English

Length = Short

Initial Setup = Automatic
Special Setup = Off
Exchange = Fixed

US short game:

Country = American
Length = Short

Initial Setup = Manual
Special Setup = Off
Exchange = Increasing

Ha mind a 35 hadseregunk felkeriilt a térképre,
kezdddhet a harc. A térképen szinek jelzik, hogy
kinek a fennhatdsaga alatt van az adott orszag, a
benne lév szam az ott-tartézkodo seregek szama.
A harc altalanos szabalya, hogy csak szomszédos
orszagot lehet megtamadni (a kontinensek kozott
a szomszédossagot szaggatott vonalak jelzik).
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Olyan orszag nem tamadhat, ahol csak egy hadse-
reg van,hiszen a timadas célja, hogy a megtama-
dott orszagot elfoglaljuk, akkor pedig nem maradna
a tamad6 orszagban sereg. A tdmadas eredmé-
nyességét kockadobas donti el. A tdmado fél egy-
gyel kevesebb kockat dobhat, mint ahany hadse-
reggel tamad, de legfeljebb harmat. A megtamadott
fél annyi kockat dobhat, amennyi hadserege van az
adott orszagban, de legfeljebb kettdt. A tamado fél
kockai pirosak, a megtamadottéi kékek.

A dobas értékelése:

Az dsszes kocka koziil a legerdsebb kiuti a ma-
sik fél legerdsebbijét, és ezzel annak egy hadsere-
gét. Két egyforma kocka kozil a megtamadott félé
az erbsebb. Ez a szekvencia folytatodik, mig az
eqgyik féinek nem marad kockaja. (Természetesen
ez csak az elmélet, a kockak nem tlinnek el, csak
a seregek). Ha a megtamadott orszagbdl eifogytak
a hadak, a tdmadoé fél elozonli azt. Legalabb annyi
sereggel t kell menni az elfoglalt orszagba, ahany
kockaval dobtunk, de az anyaorszagban maradnia
kell legalabb egy seregnek.

A jaték menetekben folyik. Egy menetben tet-
szés szerinti szamu lépést tehetiink (ha van mivel).
Amikor rank keriil a sor — kezdodik a menet —, az
elfoglalt orszagok szama szerint kapunk bonus se-
regeket (orszagok szama osztva harommal, de leg-
atabb harom). Az elfoglalt kontinensek szerint is
kapunk bonus sereget. Eszak-Amerika: 5 (Alaska,
Northwest Territory, Greenland, Alberta, Ontario,
Quebec, Western United States, Eastern United
States, Central America), Dél-Amerika: 2 (Venezue-
la, Peru, Brazil, Argentina), Afrika: 3 (North Africa,
Egypt, East Africa, Congo, South Africa, Madagas-
car), Azsia: 7 (Ural, Siberia, Yakutsk, Kamchatka,
Irkutsk, Mongolia, Japan, China, Afghanistan,
Middle East, India, Siam), Eurdpa: 5 (Iceland, Scan-
dinavia, Ukraine, Great Britain, Northern Europe,
Western Europe, Southern Europe), Ausztralia: 2
(Indonesia, New Guinea, Western Australia, Eastern
Australia).

Ha végeztiink egy menettel és legalabb egyszer
megtamadtunk valakit, kapunk egy RISK kartyat.
A kértyak altalaban két részbdl alinak. A felsd ré-
sziikon egy 4bra van, ami lehet tiizérség (artillery),
gyalogs4g (infantry) vagy lovassag (cavalry). Ha-
rom egyforma vagy harom Kulonbozd abraju kartya
alkot egy tercet (set). Az also részikon a negyven-
két teriilet egyikének a rajza van. Ez a kartyak
bevaltasanal bir jelentdséggel. Ha osszegyiit egy
terciink, a kovetkezd menet elején vagy kartyak
rablasakor bevalthatjuk azt. Ha legalabb 5 kar-
tyank van, akkor kotelezd a bevaitas.

A tuzérterc 4, a gyalogosterc 6, a lovasterc 8, a
vegyes terc 10 bonus sereget jelent nekink. Ha a
kartya als6 részén lévd teriilet a birtokunkban van,
azon a teruleten plusz ket bonus sereget kapunk.

Vannak joker kartyak, ezeken egyik terilet abra-
ja sincs (nem kapunk plusz két sereget), viszont
mindenhova stimmelnek, ugyanis mindharom (kar-
tyan divatos) fegyvernem képviselteti magat rajta.

i
A Play menii felsd része a lépéseink menetét
vezerii.

New Attack esetén meg kell mondanunk, melyik
orszagbol melyik orszagot tmadjuk meg. A Repeat
Attack akkor hasznalatos, ha a legutobbi tamada-
sunkat meg akarjuk ismételni. A Show Cards segit-
ségével megnézhetjiik, mi van a keziinkben.

A Free Move arra j0, hogy egy orszagbol atcso-
portositsuk a szomszédosba a hadainkat. Normalis
esetben ezt automatikusan koveti az End Turn vég-
rehajtasa is!

Az End Turn zarja a menetet. Ha megtamadtunk
valakit a menet soran, kapunk egy RISK kartyat.

A kozépsd rész személyre sz6l6 egyszeriisitese-
ket tartaimaz. Azért személyre sz6l6, mert minden-
ki egymastol fliggetiendil bedllithatja ezeket az érté-
keket. A Continuous Attack arra jo, hogy amig nem
allunk vesztésre, a program automatikusan folytat-
ja a timadast, nem kell mindig a Repeat Attack
meniielemre klikkelnink. A Do or Die Attack akkor
is folytatja a tamadast, ha vesztésre allunk.

A meni alsé része nagyban befolyasolja a jaték
menetét. Az Extend Game a Short jatékbol Full-ba
valt, mig az End Game lezarja az aktudlis jatékot,
értékel és utana csak a Files meniit tudjuk hasznal-
ni.

‘Info
Battl es
ardas \Q

Informécidkat nyerhetlink vele a tobbiekrdl (és
magunkrol). A Battles egy kis statisztika. Ha valaki
eléggé ismeri a nagy szamok torvényét, esetleg le
tud belle vonni némi kovetkeztetést a jovdre néz-
ve. A Territories az egyes jatékosok birtokaban
lévd teriiletek, kontinensek és seregek szamat irja
ki. A Cards hasonloképpen a kézben tartott kartyak
szamarol informal.

Figger 2 Co ot

A Variants menii

‘Va{_‘iants

Low Exchanoe Rate
Supplg Lines

Armyg Limit

Attack Advantage
Connander Advant age

|

Itt allithatok be a jaték menetét eléggé befolya-
sold tényez0k. Ezek mindenkire vonatkoznak. Low
Exchange Rate: A jaték tipusanal leirt Increasing
Exchange esetén valaszthato; olyan tipusi marad
a kartyabevaltas, de nem emelkedik a bonus sere-
gek szama. Supply Lines: A Free Move utasitas
végtelen sokszor végrehajthatd anélkil, hogy azt
automatikusan kovetné az End Turn. Armi Limit:
Az egyik orszagban tarthatdé seregek maximalis
szama. Nekem nem tint Ggy, mintha ez a funkcié
korrektul mikodott volna. Attack Adventage:
Egyes tamadasoknal érdeklddik a program, hogy
akarunk-e még egyszer dobni a leggyengébb koc-
kankkal (Murphy szerint ilyenkor csak még gyen-
gébb lesz). Commander Adventage: Ennek hatasa-
ra minden menet elején mindaddig kérdezi az egyes
tamadasoknal a program, hogy akarunk-e a Com-
mander Adventage lehetdségével €lni, amig egy-
szer azt nem mondjuk, hogy igen. Ekkor a leggyen-
gébb kockankat kicseréli hatosra. Ha ez megtor-
tént, abban a menetben mar tobbszor nem fog.
Vigyazat! Akkor is kérdezi, ha semmi szukség ra.
Sajnos nem hatasos akkor, ha az ellenségnek is
hatosa van, ugyanis — mint mar emlitettem — az
egyforma kockak kozul a megtamadott félé az erd-
sebb.

Options

das
hane Se .

ast Game ]

2

ang8 Lol ours

Change Sides: Két jatékos kicseréli seregeit, te-
rilleteit stb. Cheat: Csalas. Tetszésink szerint at-
szinezhetjilk a térképet. A szamok maradnak. So-
und: Hang ki/be kapcsolasa. Fast Game: Nem var
az iizenetek elolvasasara, gyorsan halad tovabb a
program. Automatic Dice: Nem kérdezi, hogy hany
kockaval akarunk dobni, mindig a lehetd legtobb az
alapérteimezés. Change Colours: Ha nem tetszik az
a szin, amit a program kiosztott nekink, megval-
toztathatjuk.

Jo szorakozast! -db-




North & South

Van ember, aki ne hallott voina eddigi tanulma-
nyai soran az északiak és déliek harcardl ? Bar, aki
éppen beteg volt azokon a torténelemérakon, ame-
lyeken ezzel a téemaval foglalkoztak, azoknak is
rengeteg TV film alit rendelkezésiikre, hogy megis-
merkedhessenek a déliek kegyetlenségeivel. Ebbdl
eleg egyertelmien kideriilt, hogy a késdbbiek soran
feladatunk az északi csapatok gydzelemre vitele,
barmi aron. Ez a ,barmi aron” kicsit ugyan erds,
mivel a jaték soran osszesen 5-6 miveletre korla-
tozodik tevékenységink, ennek ellenére, aki azt
hiszi, hogy igy eqgy jaték csak rovid ideig nyujthat

Udvdzidk minden olvasdt, aki nem kap kiiitést,
ha egy olyan programmal talalkozik, amely dre-
gebb 2-3 honapnal. Sokan valdsziniileg ezt a ro-
vatot egy kézlegyintéssel fogjak elintézni, vagy
egyszeriien csak tovabblapoznak. Ennek ellené-
re igy gondolom, hogy egyre tdbb és tobb fiatal
vesz maganak szamitogépet, és rengeteg C64
tulajdonos dont a tovabblépés mellett. Ok renge-
teg nagyszerii, de j6 programrél maradnak le,
mivel a hatalmas program-domping mellett, az
~oregekkel” nem foglalkozik senki. Miattuk kel-
tettiik eletre ezt a kis mellékletet, hiszen azt a
sok gyongyszemet, amit a "89—'90-es év hozott,
kar lenne elfelejteni. SGt, mire a havi egy-két
programbemutatoval a 91-es évhez ériink, ad-
digra mar éppen "92-t irunk, ugyhogy valoszini-
leg ez a rovat — ha csak ezen milik —, orok életii
lehet.

Kis bevezetom alatamasztasaul, alljon itt ta-
lan a legjobb péida. Bar a Nort & South-ot renge-

kellemes idotoltest, hatalmasat téved! liyen jol si-
kerult, minimalis stratégiat igényld, fantasztikusan
eltalalt grafikaval és hanghatasokkal elkészitett
programmal —'91 ide vagy oda — nem talalkoztunk.
Sajnos az Gsszes dicsérd jelzt csak az Amigasok

tegen ismerik, meégis: ha egy uj Amiga tulajdonos
érdeklddik, hogy milyen programot érdemes fel-
vennie, szamtalan 0j anyagot ajanlunk neki. Ezek
kozott szerepeinek a legjobb repiilogép-szimula-
torok, de az F/A 18 Interceptor valdsziniileg nem.
Megtalaljuk a hajos programok koziil a Das Boot-
ot, az Advanced Destroyer Simulator-t, de a nagy
sikerii Destroyer-t nem. Ujsagszerkesztok? So-
kan nem is hallottak ilyenrdl, pedig a Page Stre-
am egy bizonyos szintig kivalo! A Page Setter-rdl
nem is beszéive. Mi ezekrdl szeretnénk megem-
lékezni, és az igazsagtalanul elfelejtett, még ma
is szinvonalasnak szamitd jaték-, vagy felhasz-
naldi programokat akarjuk megismertetni, a mar
a fentiekben emlitett réteggel. Régi géptulajdo-
nosok is nyugodtan bepillanthatnak ebbe a kis
mellékletbe, néha nekik is tudunk meglepetése-
ket okozni.
Akkor hat lassuk a legelsot!

mondhatjak magukénak, mivel a C64-es valtozat
igen sok kivannivalot hagy maga utan. (Plusz egy
Format utasitast). A grafikai otlet szuper! Az alko-
tok nem probaltak élethd alkotasokat késziteni,
nem akartak, hogy a képernydn ,megelevenedje-
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nek” a figurak, ezért egy nagyszerii fogast alkal-
maztak : a karikaturastilust. (Nem tévesztendd osz-
sze egyik frontemberiink — név szerint Karika —,
turastilusaval, mivel a kettd kozt igen nagy kiilénb-
ségek talalhatok.) Probaljuk elképzelni magunkat
egy-két évvel ezeldtt, amint egy Comics ujsagba
bujva, keziinkkel a foldet csapkodva probaljuk be-
leéini magunkat szerepldink helyzetébe. Ez ennek
a jatéknak a legfGbb varazsa. A képregényszerd-
ség. Ugy gondolom, ennyi dmlengés — bar ami a
jatékot illeti, egyaitalan nem sok — elég lesz elészo
helyett. A lényeg tehat a kovetkezd:

Betoltés utan, kapasbol megprobaljak belopni
magukat a sziviinkbe az alkotok. Ezt igy kivanjak
elérni, hogy otféle nyelven prébainak veliink kom-
munikaini. (Talan mondanom sem kell, hogy a ma-
gyar nem szerepel kozottik...) Ezért azt valasszuk,
amelyik szotar a legkozelebb van hozzank. Egyik
sincs ? Ne essiink kétségbe! Az gy szempontjabol
ugyanis teljesen mindegy, miket hord 0ssze a gép.
Csak a jelenlegi — évszammal jeloit — idGszak hely-
zetét tartja elénk informacié gyanant. Ez annyira
fontos, mint mondjuk a Battle Squadron-ban a pil¢-
ta édesanyjanak a szilletési helye. Az allitasi lehetd-
ségeink szerencsére nagyon egyszeriek, ugyhogy
nem is nydjtanak kiilondsebb — extra— szolgaltata-
sokat.

Ezek a kovetkezdk: Az alfelét billegtetd fénykeé-
pész feletti harom letakart négyzet, a jaték nehéz-
ségeére van kihatassal. Az els6 — az indian — egy
harci kidltassal adja tudtunkra jelentkezését a kiiz-
delemre. Ha ezt eifogadjuk, akkor ne csodalkoz-
zunk, ha néha teljesen véletlenszerlen, csatakial-
tast hallatva visszavonul a jatéktér bal felsd részé-
rdl, majd fistfelhdbe burkolézva donti el, ki legyen
elhajitott tomahawkjanak aldozata. Ez nagyobb se-
regek esetén csak a katondk létszamanak meg-
csappanasat, kisebbek esetén csapatos elhaldlo-
zast von maga utan. Ugyanez vonatkozik arra a
békésen szuny6kalé muchacos-ra, aki a déliek dél-
nyugati erGdje mellett alussza aimat. Minden olyan
esetben, amikor négynél tobb hangya mészik be a
fillébe, felkel, és mérgében egy helyes kis bomba-
val ajandékozza meg az erdd tulajdonosait. Ezért
tanacsos azt elfoglalni, majd felségjelzésinket hat-
rahagyva tovabbvonulni. Ekkor ugyanis nem okoz
tomegmészarlast egy-egy jol iranyzott ,szeretet-
csomag”.

A befogott iddjaras, kiszabadulasat hatalmas
mennydorgéssel adja tudtunkra. Ekkor furcsa ma-
gatartdsukrél adnak tanibizonysagot katonaink:
azon a teriileten, ahol éppen tényallas van — azaz
zuhog az esd, vagy villdmlik — nem hajlandéak
megmozdulni. Sem elvonulni onnan, sem elfoglaini
azt. Kicsit furcsa ugyan a hozzaallasuk, de Mi leg-
feljebb csak Amigankat allithatjuk haditorvényszék
ele.

A harmadik valasztasi lehetdségiink, a csatak-
ban nélkilozhetetlen utanpotias engedélyezése. Ez
nagyon nehéz és komplikalt feladat. Azé az utan-
p6tids, aki a keleti parton lévd kikotdt bitorolja. Ide
minden harmadik kérben egy vitorlas érkezik, és a
mar ott allomasozo csapatot megtoldja még eggyel.
Kivéve azt az esetet, amikor mar egy haromszoros-
ra novelt sereg tanyazik a teriileten. Ekkor ugyanis
dolgavégezetieniil, mas vizekre vitorlazik fregat-
tunk.

Az indian alatti tabla eldtt alidogalo driemberrel
puszta stratégiara korlatozhatjuk ténykedésinket,
ami kb. 5 percnyi jatékot eredményez. igy ugyanis
egészen magyarosan: dog unalmas lesz a program.
A tuloldalon taldlhaté abra akkor lesz lathat6, ha
ketten probalunk egymas ellen szerencsét. Ekkor
azt tudatja velink a kis rajz, hogy két joystick sok
a jatékhoz. Elégedjiink meg eggyel, az egérrel, a
billentyiizeten taldlhatd négy nyillal, a Space-szel
és a két Shift billentylvel. (Ugyanis az .egeres”
jatékos csatait csak a billentyiizeten jatszhatja le.)
Valészinileg nem arulunk el nagy titkot azzal, hogy
aki ez utébbi iranyitas mellett — a gép ellen — féi érai
jaték utan még haromnal tobb egész hajszalat bir-
tokol, az igazi fenomén.

Az évszam beallitasaval csak az indulasi allapo-
tokat tudjuk bealiitani. Az elsé harom évben ugyan-
is a déliek alltak jobban, mig a negyedikben az uni6é
kerekedett felil.

A nehézséget a két felsd fickon tudjuk beallitani.
Ezekre clickelve, az idétlen kozlegény, az drmester,
vagy a szazados képét latva lesz egyertelmd allit-
gatasunk. Ha mogéjiik mutatva a zaszl6 lobog, mi
iranyithatjuk oket, egyébként a gép leveszi vallunk-
1ol ezt a terhet.

Ha mar mindennel tisztaban vagyunk, mutas-
sunk a Go feliratd fényképész-taskara, és indulhat
a harc!

Katondinkat dgy tudjuk mozgasra sarkalini, ha
ramutatva az egységre, a villogd teruletek valame-
lyikét jeldljiik ki végcéljukként. Ekkor fogja magat
a sereg, és teljes létszammal — hat gyalogos, harom
lovas, egy agyus — atvonulnak a kiszemelt terilet-
re, felségjelzésiiket hatrahagyva. (Ez azért fontos,
mert a csak zaszloval jelolt helyeket ugyan az ellen-
ség minden nehézség nélkiil elfoglalhatja, de ha
egy vasttvonal a Mi lobogoinkkal van végigtizdel-
ve, pénzszallitmanyaink gond nélkiil céthoz érnek.
Ellenkez esetben kisebb dsszetiizés lesz a dolog-
bdl.) liyenkor ugyanis, ha egy vasutvonal két vegén
lévd erdditményt a sajatjaink birtokolnak, arany-
szallitmanyokat kiildozgetnek egymasnak nyakra-
fore. Ezt persze altalaban az ellenség nem nézi jo
szemmel, mivel ezen Ujabb csapatokat vasarolha-
tunk. Oket, a villogo teriiletek koziil barmelyikre
lerakhatjuk. igy — és csapatdsszevonassal — tu-
dunk nagyobb seregeket létrehozni. Ezeknek a csa-
ta részben van jelentdséguk.

Tehat konfliktusokra a kovetkezd esetekben
szamithatunk :

Amennyiben egy ellenség altal bitorolt vasutvo-
nal valamelyik részét elfoglaljuk, Ggy minden szal-
litmanyat megostromolhatjuk. Ez Ggy torténik,
hogy legjobb katonank a vonat mellé lovagol, majd
arra felugorva megprobaija elérni az elejét, és meg-
allitani. Ebbe persze az ellenség nem nyugszik bele,
és kezdd akrobatait kiildi efleniink a vonat tetején
dulé harcba. Itt a parbaj okollel és késsel zajlik.

A masik eset, amikor erfdot szeretnénk a ma-
gunkénak mondani. Felharsannak a riadokurtok, és
nekiink mar csak arra van idonk, hogy Ben John-
son és Winetou keverékével megprébalunk az ud-
var végén lévd zaszlériadhoz jutni. Ebben semmi
mas nem gatol minket, csak az a néhany tucat
kutya, szekér, robbandanyag és Tyson tanitvany,
akik épp erre koricalnak. Ha szazados ellenség+-
billenty(zet konfiguracioval képesek vagyunk erre,

akkor mi vagyunk a Gigakatonak. (De legalabbis
Mega) A zaszlo leeresztése természetesen gydzel-
miinket jelenti, és ha nem volt éppen védelem alatt
a helyfrség, maris a miénknek mondhatjuk. Kuion-
ben kovetkezik a jaték legérdekesebb része, a csa-
ta.

Itt egymassal szemben alinak fel a kiizdd felek.
(Ki hitte voina?) A képernyd bal, illetve jobb feisd
sarkaban lathatjuk az iranyithatd egység rajzat.
Ezek kozott a Shift billentylikkel vaitogathatunk.
Ha az agyuval akarunk I6ni — és eldszor azzal akar-
junk —, nyomjuk folyamatosan a t{iz/space gombot
addig, amig a felll I&thatd csik el nem éri a térség-
hez viszonyitott megfeleld tavolsagot. Ez a kis csik
felel meg, a mai T-72-esek lézeres tavolsagmeérd
berendezésének. Ha még e miivelet elott az agyut
nem felejtjik el a céllal szembeallitani, sokkal na-
gyobb az esélyunk a talalatra. A lovassagot, ha
egyszer elinditottuk, nem tudjuk tobbet ledliitani.
Gyorsithatunk velik, egy kicsit megallhatunk, de
véglegesen csak a l6r6l holtan leesve, vagy a kép-
erny6rol kiszaladva allhatunk meg. Ekkor ugyanis
a tuloidalon ismét megjelend huszarok megpihen-
nek. A gyalogosokkal vigyazni kell, mert kedvenc
célpontjai az ellenség huncut lovészeinek. Veliik
hétra mozogva menetosziopba fejiddnek. igy a fel-
robbantott hidakon, vagy a kisebb réseken is at
tudnak bujni. A hidakon azonban igy ne probaljunk
tizelni, mivel azonnal tamadé alakzatot vesznek
fel, és igy, altalaban a jobb, és bal szarny erds
vizbefilasnak lesz kitéve. (Ez a lovassagra is jel-
lemzg!) Itt — egészen kivételesen — a szokasostol
eltérben —, az nyer, aki végil életben marad. Aki
nagyon rosszul all, az visszavonulhat, de ez a gya-
vak jellemzdje. (Ugyanis elbfordult mar, hogy
egyetlen gyalogossal irtottam ki hdrom lovast, és
ot gyalogost.)

Ezt a csodalatos szerzeményt mindenkinek
ajanlhatom 7-77 éves korig, fiinak, lanynak, papé-
nak, mamanak, egyszdval mindenkinek, aki él és
mozog! (Még Neked is, aki fintorogva, bargyl mo-
solygassal olvasod e kétéves program leirasat, de
nem tudtad, hogy a varfoglalasnal lehet kést is
dobni!) Kinek nem inge... Csak ennyit akartam
kedvcsinalénak! A jové hénapban, veled, ugyanitt!
Hello!

Todor

AMIGA C-64
ERTEKELES 2 4 6 8 10
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Mélyen tisztelt szamitogep Griiltek!

Oromme! iidvizoliek ismét benneteket nélkiilo-
zésekkel és szenvedésekkel teli hosszi honap utan
alev. rov. hasabjain! Nem kétlem, nem volt konny(
elviselni azt a fajdalmat, amit az aprilisi rovat hianya
és a megvigasztalasotokra koltott versike okozott,
de biztos vagyok benne, hogy tuléitétek ezeket a
katasztrofakat — hiszen koztudomas, hogy a sza-
mitégépesek nem mindennapi szivossagat még
egy skorpio is megirigyelhetné.

Ami az eimait idoszak levéltermeéset illeti: azt
hiszem, nem panaszkodhatok. Eleinte még elég
lagymatagon, kettesével, harmasaval szallingdztak
az iromanyok, am middn szokasos husveéti londoni
vakaciomrol hazatérve az irdasztalomon tornyosu-
16 tobb tucatnyi levelet megpillantottam, egy kicsit
hatrahékoltem... A boritékok felbontasat megeldzd
ovintézkedéseim utan (atvilagitas, rontgenfelvétel,
vegyi analizis) meglepetten tapasztaltam, hogy
egyik sem rejt idozitett vagy tépésre reagalé robba-
noszerkezetet, gyilkos marasu pokot, azonnal 6l6
ideggazt, vagy szerény személyemnek csomagoit,
személyesen elkészitett végterméket) ezeket csak
azért irom, hogy adjam az otleteket az elvetemul-
tebbeknek). Dobbenetem pedig a tetdfokara ha-
gott, amikor elolvastam az irasokat: mindeniitt po-
zitiv kritikak, dicsditd jelzok, sot helyenként még a
lev. rov. dicsérete is! Utélag azonban rajottem,
hogy mégsem olyan nagy az orom. Mit fogok én
most betenni a rovatba? Arrél nem irhatok oldala-
kon keresztil, hogy kinek mi tetszett, és hogy
mennyire orilok annak, hogy & ennyire oril ne-
kiink... Ahogy az eldz6 szamokban mar elmond-
tam, én gy képzeltem el a rovatot, hogy az
50-50%-0s otvozete lesz a komoly, érdekes té-
méknak és az Oriiltségeknek. Mig az elsd szamba
azonban szinte csak poénkodé irasok érkeztek,
most szinte teljesen kihaltak ezek a levelek. Ma-
gyarul, atestink a 16 talso oldaldra. Reméljiik, hogy
a kov. szamokra azért végre sikeril ,meghéditani”
mindkét tabort. Természetesen tovabbra is érvé-
nyes a legjobb levelek irbinak sz6l6 ajaniatunk —
poszter v. 10 doboz diszk, de ezt csak megfeleld
szinvonal esetében garantalhatjuk.

No, de nem akariak tovabb untatni titeket iires
fecsegésemmel (gondolom, most sokan kérdezik:
minek irok akkor egydltalan a rovatba) s ratérek
végre a levelekre. Mint mar emlitettem, az irasok
tobbsége pozitiv hangvételd volt, am mivel kozis-
merten szerények vagyunk, ezért ezekbdl csak
mértékkel (azaz minden 2-ik sz0 utan) fogok idéz-
getni.

Eidszor term. a komolyabb irdsokat nézziik, és
arov. 2-ik részében kovetkezzenek a hiilyeségek,
(Ggyhogy aki csak azokra kivancsi, rogton ugor-
hat).

Kovacs Lajos mezdtiri olvasonk irja, hogy: a
masik otletern az, hogy falan nem volt a legjobb
otlet a Programkiildd Szolg.-nak rekldmot biztosita-
ni, hisz egy masik Ujsag példdjabol mar Iathato,
hogy az altaluk kindlt szolgdltatas bizony elég
problémas, és fél, hogy a ti lev. rovatotok is elébb-
utobb a Load Error-rof szolo okfejtések forumava
valik. Tudom, hogy minden fifiérre sziikség van, de
ennyire ?

A kérdéssel kapcsolatban egy tévhitet szeret-
nék azonnal eloszlatni. Félreértések elkeriilése vé-
gett az Gjsagnak az ég adta semmi koze a P. Sz.
munkajahoz, azon kivil, hogy a Tarsasag fizetett
hirdetését kozoljuk — ugyanagy, mint mas intézmeé-
nyek hirdetéseit. Ezért, ha barmiféle kérdésetek,
észrevételetek, reklamaciotok van a szolgalattal
kapcsolatban, azt ne nekiink irjatok meg, hanem
nekik, s biztos vagyok benne, hogy ott kozvetiendl
megkapjatok a valaszt.

Amint a levelek kozott csemegézgetek, egyszer
csak azon akad meg a szemem, hogy egy ndnemd
olvaso levelét tartom a kezeim kozott. Mondanom
sem kell, hogy arcomra, melyet mind ez ideig a
nyugalom vondsai simitottak, hirtelen par perces
dobbenet iit ki. Midén felocsidtam végre, sietve
bontottam fel a boritékot, s bér lelkesedésem vala-
melyest lelanyhult annak a szomord ténynek ko-
vetkeztében, hogy az illetd holgy mar nem hajadon,
mégsem tudtam megalini, hogy ne idézzek.

Kikérem magamnak! Igenis vannak ndnemd of-
vasoitok ! Itt vagyok pl. én. Egyébként sziasztok...
Jatékkal egyeldre nincs problémam, mert csak egy
hete vettiik az Amigat, és beleakadtam a Populous-
ba... A lap tetszik, az ar is realis és a tartalomra sem
lehet panasz. Ne aggodjatok, a kdrnyék ujsagosai
moderalva lesznek a CM érdekében... Sok sikert!

Bea
Es az utéirat: /'® CM

Kedves Beatrix!

Elgszor is engedd meg, hogy az egész férfistab
maximalis hodolatat kiildjem és kifejezzem a folotti
keseriiségunket, hogy mar elkotelezted magad egy
életre hii tarsad mellett. Csodas dolog bizony, ha
manapsag, az érzelmek nélkuli, zord vitigban két
érz6 sziv egymasra taldl, s a hazassag kotelékével
szentesitik szerelmuket.

...DE mondd, nem volt elhamarkodott egy kicsit
a boldogité igen kimondasa, még mieidtt megis-
merted volna szerkesztségiink tagjait? Na jo, in-
kabb nem mondok tobbet, mivel egyeldre még nem

vagyunk felkésziilve a féitékeny férjek diihodt ta-
madasainak elharitdsara. Arra az esetre azonban,
ha netan van néhany hajadon baratndd, aki érdek-
iodik feliiink, kdzolném szerkesztGink pér tulaj-
donsagat — kulonos tekintettel ram.

Szerkesztd és ird gardank valamennyi tagja 20
év korili himnem egyén, és mondanom sem kell,
hogy hihetetlen intelligenciankhoz és az azzal vetél-
kedd testi ednkhoz mar csak szerénységiink mér-
hetd. Mivel a fenti tulajdonsagok leginkabb ram
érvényesek, ezért a tobbiekre (utolagos engedel-
miikkel) most nem fecsérelek tobb sz6t.

Tehat. Naponta 3 1Q tesztet szoktam kitolteni.
A reggeli tesztek eddigi atlagértéke 193, a délieké
235 s este, nyilvan a faradtsag kovetkeztében néha
csak 180-at tudok elérni. Testedzéseim soran 575
kg-gal végzem a fekvenyomast, de, mivel ilyenkor
nem marad t6bb suly a teremben, rendszerint még
a 127 kg-os takaritondt is railtetem a rudra.

Veégiil par adatom a legutobbi méréseim alapjan:

Bicepsz ker. ellazitott allapotban: 71 cm

Bicepsz megfeszitett allapotban: 99 cm

Magassag: 202 cm

Sily: 120 kg

Hossz: ... azért mindent nem kotok az orrotokra,
kis kivancsiak!

Mas. Par olvasonk azt reklamalta, hogy miért
vannak az ujsagban fekete-fehér képek is. Idézet
Streit Janos békéscsabai olvasénk levelébdl:

A képek jok, de nem tudom, miért valtottak ift-
ott fekete-fehérre, pedig az Elvirat jobban élveztem
volna szinesben.

Nos, a valasz igen egyszer(i és tomor: barmeny-
nyire hihetetienil hangzik, a CM egyelGre nincs
abban az anyagi helyzetben, hogy az dsszes lap
szines legyen. (Egyébkeént az Elvirat én is jobban
élveztem voina szinesben).

Egy érzékeny lelkii olvasonktol bdsz megrovast

kaptam. Tisztelt Baki Adam bp-i olvasénk irja,
hogy:
A cikkek jok, a demo rovat nagyszerd, de taldn
Berr drnak (igen, neked!) nem kellene lenézni eny-
nyire a kedves olvasdkat. Pl. a Beast?. leirdsban,
amikor ilyeneket (f)irkdlsz, hogy a gyengébb ideg-
zet Amigasok jobb, ha elfordulnak sth. Az se drta-
na, ha nem akarnad mindig kinyirni a levélirokat,
mert akkor nem lesz, aki eidfizet Jozsef ur semmi
olyat nem mondott a tippjei kozétt, ami veszélyez-
tetné az életedet (ez igaz, de a levél egésze majd-
nem a sirba taszitott) 7e viszont csak olyat mong-
tal, irtdl, firkaltal, vagy ahogy akarod, aminek a
hatdséra a tisztelt levélird azonnal koporséba kolto-
26t voina. Ez még akkor sem j6, ha viccnek szan-
tad! Megrendeltem a CM-et egy fél évre, de mar
eldre félek, nekem milyen megdogiési modszert
fogsz ajaniani.

Kedves Adam!

Remélem megbocséjtasz, amiért le merészelte-
lek tegezni. Bocsanat. Kritikadrél a kovetkezd a
véleményem. Szerintem azoknak, akik komolyan
veszik szavaimat, megsértddnek a valaszaimon, s
ugy érzik, lenézem dket, egyszerien nincs humor-
érzékiik. (Gondolom, most megsértettelek, ugy-
hogy bocsénatodat kérem.) Ezzel term. nem azt
akarom mondani, hogy csak azokat tartom _vicces
fickok™-nak, akik magukat a fotelben hatradobva,
voros fejjel hahotaznak a poénjaimon (bar kétség-
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telen, hogy ezeket az embereket kiilonosen nagyra
becsiilom), hanem azt, hogy az intelligencidval szo-
ros Osszefiiggésben lévd humorérzék egyik legfon-
tosabb kritériuma az, hogy el tudjuk donteni: mi az,
ami véresen komolyan, sértd, megalazé szandék-
kal iranyul elleniink, és mi az, ami csak a poénko-
das céljait szolgdlja. Tehat azok az érzékeny lelkii
olvasok, akik gy érzik, hogy tiszta lelkilkbe tapo-
sok, vagy emberi mivoltukban aldzom meg oket, ha
konyhakéssel fenyegetdzom, s, ha renddrviccek
mesélése helyett egy kis épitd jellegd ginnyal és
cinizmussal prébalok humort csempészni a rovat-
ba, jobban teszik, ha nem olvassak tobbé a rov.-ot.
Mert én bizony nem fogok valtoztatni a stilusomon.
(Remélem, ez elég kemény volt) S ez nem azért
van, mert lenézem az olvasokat — ha ez igy lenne,
nem vallaitam volna el a rov.-ot, hanem, mert Ggy
érzem, ilyen stilusban sokkal szinesebbé, érdeke-
sebbé lehet tenni az irast.

Ami pedig a Beastll-bdl vett mondatomat illeti,
az valahogy igy hangzott: LA filmszeri kezdés. . .
valésaggal sokkold hatast tesz a nézbre, igy a
gyengébb idegzetli Amigasok jobban teszik, ha el-
fordulnak a képernyGtdl és befogjak a fiiliiket.”
Nos, ha valaki még ebben is sértd jellegil kijelenté-
seket vél felfedezni, az dssa el magat j6 mélyre
Karamoon, vagy Mordor sivar foldjébe, és ne masz-
szon el onnan soha tobbé. ..

Ul. Ja igen, majdnem eifelejtettem bocsanatot
kémi. Bocsanat.

Szerencsére azért pozitiv kritikak is érkeztek, de
mivel koztudomasilag szerény ember hirében al-
lok, ezért ezeknek csak 99,999%-at fogom bemu-
tatni. Na jo, egy fene, megelégszem 50%-kal. Még
ez is sok ?! Akkor legalabb 2 levélbdl had idézzek!

Barath Endre ajkai olvasonk ezt irja:

Hello Berr! (+r)

Az ididta beceneved ellenére tigy gondolom, elég
normélis fickd vagy. A CM levelezési rovatabol ko-
vetkeztettem erre... Na, ez nekem nagyon ltetszett
(mdrmint az djsdg), és lehet, hogy jo sokat fogok
irni, Ha megunod, csak gydrd ossze és hajitsd a
szemeteskosdrba. EIGbb azért érdemes letépni azt
a sarkat, amelyikben az tésérzékeld dramkort el
rejtettem... azt nem drulom el, melyik az, hehe, ha
rosszat tépsz le, meghalsz... — a problémat elég
konnyen oldottam meg: a szomszéd nénivel bon-
tattam fel a boritékot — szegénynek szép, meghato
temetése volt... Es még egy kis idézet. Eldszor is
orrbaszajba megdicsérem az djsagot, aminek nulia-
dik szama (1990/1) itt van eldttem. Tok jo! Az 1.
s$z3m még jobb, fdleg a legelején a Spectrum fefirat
tetszik. (Na, most robban a levelem ?1) Ha még itt
vagy, bocsdss meg nekem, de én még a Spectru-
mot is tartom valamire... ha egy lapnyi helyet adnd-
tok az Enterprise-nek és a boriton is feltintetnétek
ezt mindjart tébben vennék az djsagot.

Most pedig egy C64 tulajdonos, nevezetesen
Kozma Zoltan levele: ,Kedvess Berr! Ugy litom a
lev. rov. alapjan, hogy kitiind humornak drvendesz.
JO sziveged van, bar néha egy kicsit erds, (de
nekem nagyon letszett)... Szerintem a Sinclair-t
nyugodtan ki lehetne ejteni az jsagbol, nekik bo-
ven elég a SPV.”

Matrai Csaba, egy IBM tulajdonos pedig igy ir:
Sajnos a PC-kre irt jétékok leirdsaval egyetlen uf-
sdg sem foglalkozik kulongsebben (a CM-en kiviil)

s éppen ezért ndvelni kéne a cimiapon is jeloit IBM
JjAtékok bemutatasat, s akkor igaz lenne a tabldzat:

Grafika: 10

Hangulat: 10

Osszhatés: 10

Na, ezekre most mit irjak ? A dicséreteket term.
halasan koszonom, de mi lesz a tobbivel ? A spect-
rumosoknak kevés a Spectrum rovat, a C64-esek
szerint nem kell egyaltalan Sinclair, viszont tobb
64 kell, az IBM-esek szerint til sok az Amiga, C64
&s kevés az IBM, az Enterprise tulajdonosok pedig
EP programokat varnak.

Nos, annak, hogy a CM-ben az Amiga és C64
domindl, az az egyszer( oka, hogy ezekre a gépek-
re kapjuk meg a legtibb programot. Es hazudnék,
ha letagadnam, hogy a CM elsdsorban e két gépti-
pus tulajdonosaihoz sz6l.

Sajnos az Gjsagunk oldalszama véges, és ezért,
még, ha akarnank sem tudnank sokkal tobb helyet
szoritani a tobbi gépnek, kiiiénben kdnnyen abba
a hibaba eshetnénk, hogy a végén mar mindenrdl
irni akarnank, és mégsem imank semmirdl — annyi-
ra felaprozodnanak az altalunk kozolt informacidk.
Ezért csak abban az esetben fogjuk teljesiteni a
kéréseket, ha tovabb fog bdviiini a CM pér oldallal.
Annyit azonban megigérek, hogy a kozeljovGben a
leirasokban megprébaljuk értékelni a programokat
mas gépekre is — természetesen csak akkor, ha
rendelkeziink a megfeleld verzibval.

Es még par kérdés, melyek végre-valahara
konkrétan jatékokkal, ill. hardware témaval kap-
csolatosak.

Hauser Zoitan bp-i olvasonk kérdezi:

A Steel Thunder c. tank szimulator létezik-e Ami-
gan ?

Sajnos nem, és varhatéan a kozeljoviben nem
is szamithatunk ra. Ellenben a program a létezd
legjobb C64 tank szimultor.

Az Mi ABRAMS Tank Platoon jobb-e a Team
Jankee-nél ?

Nos, nehéz a valasz, ugyanis a két programot
nem lehet igazan dsszehasonlitani. Mig az elsd egy
teljes szimuldtor, a 2. tul. képpen egy stratégiai
jaték — szim. részekkel kiegészitve.

lgaz-e a rémhir, hogy a Lotus Esp. Turbo csak
egy megan makodik ?

Igaz. ES azok a szamitogép tulajdonosok, akik
versenyzdszellemiiktdl megszaliva napokat, hete-
ket toltottek el a jatékkal, kétségbeesetten rangat-
va a Joystick-et ill. a maradvanyait s km hosszi
atkokat szérva a programozékra, engedjenek meg
egy tippet (persze valoszind, mar sokat rajottek a
cselre, igyhogy nem biztos, hogy Gjat mondok): Ha
a lemezetekre felvesztek egy File-copyt, akkor
jatszva Osszedllitgathatjatok a tobb mint 30 palya
koziil a szamotokra legmegfeleldbbeket...

Kiss Sandor gyéri olvasénk irja az Airborne Ran-
gerrel kapcs.-ban:

Szdval, a pdlya elején (lehet az barmelyik palya)
ledobom a repiildvel a 3 segélycsomagot és... €s...
és KESZ! Nincs tovabb. 0 pont! Meghaltam!

Sanyi! A joysickon talalhatd egy, vagy két piros
gomb. Ha ezeket haromszor megnyomod, akkor a
gép kidobja a 3 segélycsomagot. No marmost. Ha
ezek utdn megnyomod még egyszer a gombot,
akkor a gép kidobja a fiszerepldt is, akit ezek utan
mar iranyithatsz. Sok sikert!!!

Végiil pedig egy IBM tulajdonos — Csesznegi
Laszl6 kiskunhalasi olvasonk kérdése:

Hercules (monochrom) monitort lehet-e EGA
vagy VGA color kartyaval iizemeltetni ugy, hogy
ezdllal az EGA/VGA programokat is hasznéihas-
sam?

Sajnos nem valdszind, hogy tudod csatlakoztat-
ni a Hercules monitort az EGA vagy VGA kartyahoz,
mivel a monitornak dsszetett (composit) video be-
menete van, a kartyak kimenete viszont kiilon adja
ki a szinkron és RGB jeleket. A jelcsomag video jellé
alakitasa viszonylag bonyolult dramkort igényel,
de, ha sikeriil ezt 6sszehozni, akkor van esélyed a
programok hasznalatara (ezek a kartyak tobbnyire
tudjak szimulaini a CGA izemmodot). Egyébként a
VGA monochrom monitor nem sokkal dragabb a
Hercules-nél, és ezzel tokéletesen hasznalhatod a
kartyakat.

Természetesen ebben a honapban is érkeztek
olyan tartaima irasok, amelyek felbolygattak békés
hétkoznapjaimat s legjobb esetben rohdgésre, a
legrosszabban viszont ruhdm megszaggatasara, és
kétségbeesett jajgatasra késztettek. Nagy bana-
tomra azonban olyan .nivés” levél nem érkezett,
mint a mérc. szamban bemutatott, ezért ebben a
honapban nem lesz .leggyokerebb level” dij.

ATHY soft becenevii balatonfoldvari levélirdnk
igy kezdi iromanyat:

Hellé B(e)rrr!

Erdekes a mivészneved. Biztosan ugy ragadt
rad, hogy egy-két szerencsétlen jarokeld az utcan
meglatva téged .brrr..." felkidltdssal jelezte kinéze-
tedre vonatkozo elismerését. S te legalabb egy .e”
betij beékelésével probaltad alcazni szerény bajaid
dicséretét”

Hello ATHY!

Ugy érzem, hataimas tévhitben élsz kiilsd meg-
jelenésemmel kapcsolatban, ezért felvildgositana-
lak par mondatban. Az valéban igaz, hogy a jaroke-
16k az utcan megpillantva kisebb felkialtasokkal
jelzik meglepetésiiket, de ezek kozott leggyakrab-
ban a ,hahhh...” sz6cska szerepel. S ez a felkialtas
annak a csodas esztétikai latvanynak szol, amit én
képviselek.

Testi felépitésem (amelyrdl mar tajékozodhattal
arov. eleje felé) és csodas gorogos arcélem, gesz-
tenyebarna, intelligenciat sugarzé szemeim (me-
lyekrdl azt irta egyik életrajzirém, hogy ,tiizes pil-
lantasat, melybdl fennkdlt intelligencia csillant, még
Bagolyszemii Pallas Athene is megirigyelhette vol-
na"), gyonydriien ivelt sasorrom, férfias, dmde
mégis lagy ajkaim, melyek porcelanfehér fogakat
rejtenek, s herkulesi vallaimra oml6 gondar, ébenfe-
kete hajam leirhatatian hatast valt ki az emberek-
bdl. A lanyok, ndk és asszonyok csoportokba ve-
rodve, 16g6 nyelvvel koslatnak utanam az utcan, és
a szbl6firtként ram akaszkod6 rajongim kovet-
keztében sokszor gondoitam mar arra, hogy elfa-
tyolozott arccal fogok az utcan kozlekedni. S attol,
hogy részletesen ecsetelgessem bajaimat, csak
mérhetetien szerénységem tart vissza.

Udvdzol: Hahhh

Szabadi LaszI6 bp-i olvasonk levelébdl idézek:

...Te, az 1991/ szamon kivil vannak még sza-
mok egyaftalan, ui. a levelezési rovatb6l mar ezt is
értem meg azt is nem. Vildgosits fel ezekrdl, oké.
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Mindenrdl!.. Semmit sem értek, kérlek vildgosits
fel!

Tisztelt Laszi6!

Nem tudom, hogy hanyadik életévedet taposod,
S iddszeri-e mar a kérdésed, de leveledbdl itélve
nagy segitségre szorulsz, ezért megteszek minden
télem telhet6t a felvilagositasod érdekében. Hidd el,
a dolog nem is olyan ordongds. Kezdjiik az alapok-
ndl. igy minden sokkal érthetdbb lesz.

A nevedbdl itélve valészinileg fid vagy. De biz-
tos, ami biztos, gydzddj meg rola személyesen is.
Ehhez légy szives szerezd meg az Emberi test c.
konyv 2. kotetét. Ha ez megvan, arra kérlek, tavo-
litsd el testedrdl elészor a nadragodat. Ezt legkony-
nyebben ugy végezheted el, ha a fent emlitett ruha-
darab eliilsé részén talalhato fliggbleges helyzeti
zippzarat fentrdl lefele mozgatod folyamatosan.
(NEM kell megijedni, egy kis gyakorlas utan menni
fog.) Ha teljesen szabadda tetted also testrészedet,
akkor az eléd tarulo latvanyt iégy szives hasonlitsd
0ssze a konyv 579. abrajaval (1047. old.) valamint
az 584. abraval (1059 old.). Ha megfigyelésed az
els6 abraval egyezik meg, akkor most mdr biztosan
fio vagy, ha pedig a masodikkal, akkor lany. (Ha
netan mind a kettével latsz hasonlésagot, akkor
sirgbsen forduljal orvoshoz!)

No, hat az alapokkal megvagyunk. Ugy érzem,
egyeldre nincs sok értelme tovabblépni, mert nem
szeretnélek Osszezavarni. De, ha netan mégis ki-
vancsi vagy tobbre, akkor melegen ajaniom dr. Fritz
Kahn: A szerelem iskolaja c. remek maveét, amely-
nek 234. oldalatol ujabb informacidkra bukkan-
hatsz. S ha netan ismét problémak adodnak — csak
irj batran!

Ja igen, egyébként (jsagunk legelsd probasza-
ma 1990. nov.-ben jelent meg. A masodik — hivata-
losan az elsd szam pedig marciusban keriilt az
ujsagarusokhoz.

Csépany F. Laszl6 Ozd-hodascsépanyi olvasonk
a Csépanyi it 181-bél ezt irja:

Egy borus tavaszi napon koltségvetésem telje-
sen tonkretéve megvasaroltam a CM elsé szamat.
Hazatérve azonnal belemeriiitem az olvasasaba,
SZ6p szines keépek, jo sz0veg, ez az elsd benyoma-
som, am ekkor szerencsétienségemre (és a szami-
togépem ,szeme ldttara”) eljutotiam a levelezési
rovathoz, és elkezdtem olvasni. Eleinte szorakoz-
tam rajta, de 17 ora 56 perc, 23 mp-kor eljutolt
tudatomig az a tény, hogy lenézik, lebecsmériik, sét
sértegetik szamitogépemet, én még tultettem volna
rajta magam valahogy, de a gépem nem volt képes
megbirkdzni vele, motyogott valamit, majd kényte-
len voltam pihentetni egy kicsit... Hogy gépem lel-
kidllapotat jobban atérezd, leirok egy mondatot a
motyogasabol, amit hozzad intézett: 0, hogy a te-
héntragydban aszalodott szifvamagon éloskodd
kukac testén talalhaté baktérium rokonsagaba tar-
tozo doglégy ldbnyomaban kindtt fivon legelészd
kecskebaktérium szakallabo! kihullo szdrszaion Io-
g0 harmatcseppen is megbotrdnkozo dreg holgy

rokonsagaba léva kisfiu szamitogépének mikropro-
cesszorahoz értd szakember se fogjon veled kezet!

Mondanom sem kell, hogy leveled hasonio ha-
tast tett ram, mint az enyém a szamitogépedre,
azzal a kilonbséggel, hogy én valészinileg mara-
dandé agyi karosodasokat szenvedtem tdle. Az
utolsé mondat, amit még ki tudtam nydgni, vala-
hogy igy hangzott:

Hogy az a jo édes ZX spectrum kiaviatdrajan
maszkalé doglégy hartyasszarnyan atesilland nap-
fényben firdé korcs kutyan éloskodd bolha aital
kiszivott vér szindl fonnyadt almat ragcsalo féreg
kidilledt szemeivel latott galamb Uriilékébe belelé-
pett macska szellentését szagolé MDF képviseld
kisértsen almaidban életed végéig, amiért ilyen
iszony mondatokat keil fogalmazgatnom miattad!

Anyam! Valahogy igy sikithattam fel, amint az
egyik boritékot felbontva az alairas helyén a tatai
Zolika nevét pillantottam meg. S bar a levél most
Petd nélkil kesziilt el, igy is korilbelil az eldzéhoz
hasonld szinvonal jellemezte. Nem szeretném tul-
zottan lefarasztani az olvasokat, de azeért idéznék
par részletet.

Kedves atytumor pajtas! (S6t palytas!)

Az elmebetegeket kiilonben is a kékgolyo (ha
mar hemzseglnk, akkor hemzsegjunk) utcaban
szokds kezelni... Ugye megtetcik engedni, that we
too (tokéletes angolsdg) az on aiftal valasziott
hangnemben write-ollyunk.

The nyuszpéjpdr number twos appearance is azt
hiszem legjobb, ha megtetcik sajat szemiileg to
see.) Ha még nem emlitettem-tik volna az egész
lettert ilyen korcs nyelven fogom will be irni... Sze-
rintem a legjobb rovat a , Tiszlelt olvasok” c. elégia
sikeredett (azt hiszem ennél negativabb kritikat
még sohasem kaptam) Az én /Q-mat azonban elfe-
lejtette megemiiteni... a felnditt emberek 92%-a alat-
tam van (nem mondom, és hogyan birod ezt szusz-
szal?) Azt hiszem az én levelem a legintelligen-
sebb, bar eddig nincs sok tartaima (ezzel szemben
késdbb még kevesebb lesz) Amiért tul képpen
irtam az:

a, hogy visszairjak

b, hogy kunyerdijak egy kis posztert, mert ne-
kink ez ugy kell, mint egy falat (some) poszter...

Lyally ne! Hat én'm elgoingolok szeméjessen
haz bolondok —ova, hha ez igy will be igyjot-ing in
de flyucsorben. Hat nem vill-lesszing be nyugtom
ot toletek golyineld vralytokbdl uzsé csoha?!?!
S még pdr idézet:

Thanks a lot. Kicsit (a bit) gydrott ez a lap azt
hiszem, sokat hasznaitam (Eitérden tdlem, hiszen
én csak egyszer hasznaltam a leveleteket, bar ak-
kor is gy(rott lett, gy latszik még neki is megartott
az iromanyotok.) S a legutolsd keérdés: Uridium 2
leirds nem lesz ? A kezelését lesz szivesek leirni!

Dehogynem lesz! Direkt a szamodra készitettem
végig figyelemmel tartva csicsmagas 1Q-dat.

Helyezkedjél el légyszives a szamitogépedhez
kapcsoit TV vagy Monitor eldtt Ugy, hogy arcod a
készilék képernyd feldli részével keriljon szembe.
Miutan iizembe helyezted a TV-t (monitort), a sz&-
mitogépedet és a drive-odat, valamivel bonyolul-
tabb feladat fog rad vami. Ezért arra kérlek, erGsen
koncentralj a kovetkezokre s intellektualis kapaci-
tasod egészével probald meg céliranyosan végre-
hajtani a feladatokat. Ha jol megvizsgalod a drive-

odat, azt tapasztalhatod, hogy a téglatest alaku,
dobozra emiékeztetd berendezés egyik oldalan egy
kb. 14 cm hosszd, keskeny rés talalhato. Ez a kis
valyat az a hely, ahova bele kell helyezned az Uridi-
um Il ¢. jatékot tartalmazo diskedet. Ha ez sikerrel
megtortént, mar valamelyest bonyolédik a helyzet.
A gép felszinén talalhatd, feliinézetbdl lit. négyzet,
vagy téglalap alaku kisebb-nagyobb kiemelkedé-
seket (mas néven billentyiiket) a megfeleld sor-
rendben (nem egyszerre) kell lenyomni. Ezt mellsé
végtagjaidon talalhatd fiiggelékeid — mas néven
ujjaid — fiiggdleges, fentrdl lefelé iranyuld mozgats-
saval érheted el. Ha sikeriilt a mivelet, és a képer-
nydn a Load ,.Uridium II”, 8,1 felirat latszik, akkor
az el6zdleg mar ismertetett modszerrel nyomd meg
a RETURN billentydit. Ha ez is megtortént, kezedet
helyezd a JOYSTICK-re és markold meg ezt a jelleg-
zetes alaki berendezést oly modon, hogy hiivelyk
vagy mutatéujjadat — esetieg mindkettdt — a joy
piros gombjaira helyezed. S ez az a pont, amikor
sziikséged lesz maximalis 6sszpontositasodra. Ha-
marosan ui. megjelenik a képernyén az Grhajod,
melyet a joy hosszu, fiiggdleges részének mozga-
tasaval tudod iranyitani. Kdzben persze ne feled-
kezz meg a piros gombokrol sem. Ezek megnyoma-
sat kovetden a rakéta lovedékeket fog kibocsajtani
magabél. Az drhajod mindig annyiszor fog Idni,
ahanyszor megnyomod egymas utin a gombokat.
Ha a mozgatas és a lovoldozés osszekombinaldsa
netan meghaladja mechanikai és intellektudlis ka-
pacitasodat, akkor a joyt egyszerlien rakd auto
fire-re. A programban az a feladatod, hogy a képer-
nydn mindent szét kell I6nod. S ha netan megakad-
nal valahol, ne szégyelld: ird meg csak batran!

Nagy szerencsénkre azonban szerkesztGsé-
gunk mar védve van az ilyen levéliroktol, hiszen
Papp Levente ezt irja:

Az 1991/1 szam levelezési rovata tejjesen kibo-
ritott! Hogy meri a sok LAMER seggfej ... rossz
lapnak mindsiteni, ezt a csdcsszuper lapot! A leira-
S0k (teljes ismertetés) nagyon jok, mert nem veszik
el a jaték értelmét. Nem dgy, mint a COV-ban. Mert
ott pontosan le van irva, hogy melyik targyat hol
kell felvenni... Ha lehet, ezt tegyétek bele a lev.
rov-ba! Azért, hogy (izenhessek a Top lamerek-
nek: AKI EZT A LAPOT OCSAROLNI MERI, AZ IR-
JON AZ ALABBI CIMRE: PAPP LEVENTE 4701
MATESZALKA Pf. 23.

Hat akkor ennyit mara. A leveleket tovabbra is
szeretettel varom a cimemre (BEREGI Tamas, 1025
Bp. Torokvész it 128.). A D&D rovattal kapcsolatos
kérdéseket (Tihor Mikios, 1181 Bp. Véroshaz u.
31.), ademokkal kapcsolatosakat pedig Jean (Csa-
noch Janos Letét 10% Pf 701, 1339 Bp.) cimére
kiildjétek ezentul, hiszen 6k fognak valaszolni ra-
juk.

Es most — engedelmetekkel elmegyek egy kicsit
kiszellgztetni a fejemet.

Udvozletem: Berrr.
Ui

Eddig még érdekes médon nem érkeztek reakci-
Ok az aprilisi szamban megjelent 6damra, de, ha az
irodalom irant fogékonyabbaknak netan kedvik
szottyanna lirai miveik elkiildésére, akkor szivesen
varom dket.
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CURSE OF THE AZURE BOND

Az adventure rajongok fulében valo-
szinlileg ismerdsen cseng az SSI cég
neve. Az SSI altal készitett szerepjaté-
kok korébe tartozik a Forgotten Realms
trilégia is, amelynek masodik epizédja
a Curse of the Azure Bonds. Bar a Pool
of Radiance végén Ugy latszott, hogy
minden jora fordul, az igazi kalandok
még csak most kezdddnek. Mivel egy
ilyen szerepjatékrol minden részletre
kiteriedd leirast kozolni kissé hossza-
dalmas dolog lenne, ezért csak azokat
a lépéseket ismertetem, amelyekre fel-
tétlenil szikség van a jaték teljesitésé-
hez, és par térkeppel probalom segiteni
a kalandozni vagy® jatékosokat. Ebbdl
adéddan tobb helyszint nem emlitek
meg (pl. tobb varos mellett taldlhatd
romvaros) ezek felderitését a megszal-
lott kalandoroknak ajaniom.

A torténet a tilvertoni fogadéban
kezd6dik. Ebredés utan karunkon kék
tetovalasokat talalunk. Amikor ezek a
jelek felragyognak, eimént idegen befo-
lyas ald kerll és minden parancsnak
engedelmeskediink. Eljott hat az idg,
hogy kormére nézzunk azoknak, akik
ezeket a zavaro jeleket elhelyezték raj-
tunk. Mindenekeldtt latogassuk meg a
fegyverkereskedést, ahol csapatunkat
felfeqyverezhetjiik. Ezt kovetben néz-
zunk koril a varos tobbi részén is, klo-
nos tekintettel a templomra. A kocsma-
ba érkezve az agressziv jatékosok
megverhetik a kocsmarost. Eldbb vagy
utobb konfliktusba keveredink a va-
rost Orzd katonakkal. Adjuk meg ma-
gunkat, hogy némi fegyveres kisérettel
a tilvertoni tomidocbe keriiljiink. Szaba-
dulasunk Tilvertonbdl a meliékelt tér-
kep segitségével nem lesz tul nehéz.
Kovetkezd allomasunk Zhentil keep
lesz.

A véarosban kisebb vagyont gyijthe-
tiink és erdsithetjiik karaktereinket. Ta-
pasztalatunkat a békeésen éldegéld va-
roslakok lemészarlasaval novelhetjik.
A legydzott varazsiokon talalhaté csuk-
lovéddket (bracers) 9000 aranyért ér-
tékesithetjiik. Ha kelloképpen megerd-
sodtunk, folytathatjuk utunkat. Indulas
elott térjink be a Magic Shop-ba és
egyink meg mindent, ezeknek a magi-
kus erejii targyaknak késdbb még nagy
hasznat vesszik. Utunk soran talalko-
zunk egy j0 szandéku holggyel, aki el
vezet minket a varos masik végére. Ki-
sérink egy bortonbe zart férfi cellaja
eldtt valik meg tolink. A férfi kiszabadi-
tasa utan ismét taldlkozhatunk egy né-
vel, aki a varos alatt hiuzodo labirintus-

rendszer urahoz, Dexamhoz vezet. De-
xam eltiintet egy jelet a karunkrél. Ko-
vetkezd dolgunk elhagyni a nem éppen
barétsagos labirintust. Utunk soran ta-
lalkozunk egy Beholder nevi figuraval
(érzésem szerint 6 az egész jatékban a
legnehezebben legydzhetd ellenfél) aki
egy Medusa és egy falka Minotaur tar-
sasagaban probal a porba tiporni ben-
nunket. Ha ezt a csatat megnyertiik,
mar csak néhany kisebb egység fogja
keresztezni utunkat a kijaratig. Ha sze-
rencsésen kijutottunk, utunkat folytas-
suk Yulash felé. A varosba érkezve az
drok a parancsnok elé vezetnek ben-
ninket. A megérkezésunkkor szokni
probaié Zhentil Keep-i kémeket tegyiik
artaimatiannd. Ezutan latogassuk meg
Moandert fold alatti rejtekhelyén. A la-

birintusban két Gjabb lény csatlakozik
hozzénk, akik a csatakban nagy segit-
séglinkre lesznek. Keressiik meg az al-
s szinten lévé Moandert, aki ismét le-
vesz egy jelet a karunkrél. Miutan meg-
oltiik, érzésiink szerint kirabolhatjuk a
templomot (nézzunk alaposan korul az
oltarnal).

Ezutan nincs mas dolgunk, mint a
labirintus felsé szintjén talalhaté kija-
rathoz sietni és igy elhagyni Yurasht.
Ezutan latogassuk meg Hap varosat.

Uton Hap felé Standing Stone-nal,
talalkozhatunk legfébb ellenfeliinkkel,
Tyranthraxus-sal. Tyranthraxus nyug-
tazza, hogy két varazsiét mar hidegre
tettiink, és azt tanacsolja, hogy a har-
madik megolése utan térjink vissza
hozza.
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Eisd feladatunk Hap felszabaditasa
lesz az idegen hordak uralma al6l. Eb-
ben egy Akabar Bel Akas nevii varazslo
is segitséginkre lesz, miutan csatlako-
zik hozzank. A kitlizott célt a varos vé-
gében székeld ellenfél lemészarolasa-
val érhetjuk el. A varoslakok szépen
megkoszonik j6 cselekedetiinket és
mintegy melflékesen megemlitik, hogy
ha mar erre jarunk, megtisztithatnank a
varos mellett taldlhaté barlangrend-
szert az idegenektdl. liyen szép kérés-
nek nem lehet ellenalini, igy hat néz-
zunk korul a barlangban. Itt keressiik
meg Silk-et, aki egy jelet helyez el pa-
punk kezén. A jel segitségével tobb el-
lendrzési ponton atjuthatunk. A bar-
langbdl kijutva a varazslok tornyaba
(Wizards Tower) keriiliink. A torony te-
tején taldlkozunk az oft éldegéld va-
razsloval. Miel6tt megdinénk, a varazs-
16 egy Gjabb jelet tiintet el karunkrol.

Miutan végigkiizdottiik magunkat a
torony ot szintjén, hagyjuk el a varost
€s ismét latogassuk meg Tyranthra-
xust. Tyranthraxus Mith Drannorba ta-
vozik, igy hat kovessik mi is. Keressiik
a varosban lévd templomot, ahol ismét
talalkozhatunk Tyranthraxus-sal. Ami-
kor a varosban cirkalé drjaratokkal ta-
lalkozunk, és azok mesteriink neve fe-
10l érdeklddnek, valaszunk Tyranthra-
xus neve legyen, és ekkor sértetlenl
tovabb mehetiink. A templomban mar
var rank legfdbb ellenfeliink, aki megér-
kezésunkkor rank kildi bérenceit, majd
angolosan tavozik a templom masodik
szintiének északkeleti részébe. Men-
jiink utana és oljuk meg. Tyranthraxus
haldla utdn az utolsd jel is eltiinik a
keziinkrdl, és megnézhetjiik a jaték vé-
gét.

Végezetil néhany tanacs:

— ajaték soran j6 hasznat vehetjuk ,f6-
allasu” varazslonk mellett egy har-
cos varazslonak is

— csata utan mindig vizsgaljuk meg a
megolt ellenfeleink targyait, mert ér-
tékes targyakat (gydrik, fegyverek,
varazspalcak stb.) és pénzt taldlha-
tunk

— és végill a legfdbb tandcs: siriin
mentsiik ki a jatékallast!

Ez volt a Curse of the Azure Bonds
leirasa.

Mint mar az elején emlitettem, a ja-
tékban még sok mindent ki lehet derite-
ni, de ezt mar a jatékosokra bizom.
A szerepjatékok szerelmeseinek pedig
j6 hir, hogy megijelent a cég legijabb
jatéka, a Buck Rogers. Sir Thomas
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Hi!

Itt van MAQUES bacsi egy kis segitséggel a béna
jatékosok es felhasznalok szamara.

Tobb mint félszaz POKE-kal, orokélet, — idd, — toitény
stb., vagy kodkerés kiktatasaval

Mindenki szerezzen be egy Norton Utility-t vagy PC
Tools-t esetleg valami Pascal-t de a GWBASIC is megteszi
(eredeti DOS lemezen lelhetd fel).

A POKE-ok beirkaldsahoz nem kell semmi mas, csak
a fent emiitett programok kozill valamelyik, ez az oldal és
természetesen az a stuff amit kinozni akarunk.

A kovetkez0 oidalakon maguk a POKE-ok helyezked-
nek el, magyarazat azutan beviteli modszerek.

programnév filenév hossz hova mit = mit csinal
1942 bh exe 148064 11367 9090 7503 kod

688 game exe 103885 24410 EB31 ? kod
arkanoid arkanoid exe 40960 224 EBO4 FEOE oroklabda
arkanoid arkanoid pti 23118 451 EB04 FEOE 6roklabda
arkanoid2 revofdoh dat 74537 32673 C3  FE oroklabda
atomix game exe 86848 83223 start level (1-30)

atomix game exe 86848 84627 EB02 FEOE orokidd
bananoid bananoid exe 23808 20142 EB02 FFOE oroklabda
barbarian barb exe 67216 19943 9090 FEC8 orokélet
battiechess1 chess exe B3415 32215 EBO1 ? kod
battiechess2 chess .exe 129551 55312 EB ? kod
battiechess2 setup exe 28789 2613 EB37 ? kod
buckrogers2 stat exe 67619 963 EBOC ? kod

cat cat exe 55067 34316 EB 74

+ 37332 EB 74

+ 37612 EB 74 ordkeélet
centurion ovi0 ovl 96272 1302 EB 74 kéd
centurion (lementett allas) ?.csv 1780 1530 FFFF x 65535 pénz
comic comic exe 46458 7813 EB02 FEOE orokélet

& 7962 EB02 FEOE orokenergia
crime wawe cw exe 7111 4890 EBOB ? kod

& cc02  exe 94528 61131 0 1

+ 60915 0 1 orokélet

& 60564 0 1 oOrokrakéta
& 60722 0 1 oroktoltény
deathtrack dtrack .exe 177687 10973 EB 75 kad
defender of the doc exe 71168 30947 EB 74 orokenergia
crown (kardozasnal)
dragon strike main exe 60753 39091 EB12 ? kod

116 ground .ovl 64211 46714 EB25 7506 kod
gunboat gunboat exe 141333 10239 9090 7503 kod
gunship start exe 74427 9941 BE A1 kod

mean street ms exe 122951 107653 EBO7 ? kod

oil imperium (EGA) oilega exe ? 23689 9090 ?

- 23694 0 ? kod
outrun outrun exe 85568 17489 0 1 orokidd
packman packman.com 37120 9114 90 48 orokelet
populous (EGA/VGA) populous.exe 84959 56139 EB49 7FOE kod
prince of persia prince .exe 123340 49919 EB04 FFOE idd

& 33641 EBG8 7 kod
railroad m7.sve x 14152 FF7F x sok penz
shamus shamus com 32768 30946 EBO2 FEOE Orokélet
simcity simcity .exe 190879 135452 9090 7403 kod

street rod sr exe 259785 15393 EB 75 kod
street rod (lementett alias ».sve) X 16 FFFF x 65535 pénz
supergoose goose exe 53689 9513 EB02 FFOE oOrokélet
supergoose goose .exe 53689 9831 EBOB FFOE Grokrakéta
test drive 3 td3 exe 137845 53189 EB04 FEQE orokélet
the third courier ttc exe 172910 67848 9090 7503 kod

vette vette  exe 248173245393 EB 74 kéd
windwalker wind ovl 18816 2684 EB 74 kod
xenon2 xenon? exe 123501 17506 C3 74 orokenergia
X0Nix XX com 8576 6553 90 48 orokélet
zany golf zany .com 63153 36405 9090 FEC8 oroklabda
zany golf (tandy) tzany com 65167 38419 9090 FEC8 droklabda

Megjegyzések:
1. Némely file hossza eltérhet a leirtaktol:

a) kulonboz0 tomoritési fajtak (PKLITE, LZEXE, EXE-
PACK) okozhatjak. A fent emiitett file-ok vagy exe-
pack-kel vannak tomoritve, vagy tomorités nélkil van-
nak. Amennyiben file-unk az elsg kétfajta tomoritdvel
van tomoritve, haszndljuk a PKLITE-x filename.ext
vagy az UNLZEXE filename.ext.

b) a program terjedése kozben gyarapodott/dsszement
(intro-k, kisebb médositasok, mas verzi6, nem ismert
tomoritd, hiba, villamcsapas, kistest stb.)

¢} virus. (Ettdl még a POKE miikodik.)

2. programnév: a program neve (LAMEREK figyelem!)
filenév: az atirandé file neve
hossz: az atirando file hossza
hova: az a byte amelyet at kell imunk (decimalis)
(=LAMERS: 10-es szamrendszer)
mit: a beirandd byte(ok) hexadecimalis
amennyiben tobb byte szerepel, gy egymds utan
kell beirni fket
(=>LAMERS: nem ugyanarra a cimre!!1)
= mi voit ott eredetileg (lasd lejjebb)
mit csinal: hatasa (drokeélet, — energia, — 1dd stb.)
kod=nem fog kodot kérni vagy barmit el-
fogad.
lejiebb: — amennyiben nem azt a byte-ot talaljuk a
jeldlt helyen, akkor (>LAMERS: nézziik meg
ujra a file nevet, hosszat, offsetjét [ <ez az ahol
at kell irni] de inkabb) ne probalkozzunk
— amennyiben a file neve nem stimmel akkor
probaljunk hasonlé hosszisagu file-t keresni
{=>LAMERS: lehetdleg ahhoz a jatékhoz tarto-
z0t) (pl.: game.exe helyett lehet start exe)
— amennyiben a fent emlitett esetek egyutt
fordulnak eld, akkor mondjunk le a program
atirkalasardl (>LAMERS: menjunk le a jatszo-
térre homokozni és dicsekediink el, hogy any-
nyi eszunk van mint egy marék lepkének.vagy
tarcsazzuk a microwave (mikrosutd) billentyi-
zetén az 576-576-ot, vagy aknazzuk ald ma-
gunkat és mozogjunk, de a kettd végil is
ugyanaz.)

3. jelek:

+ = az emlitett 'POKE-okat egyitt kell aktivizalni

& = egyéb opcid ugyanahhoz a file-hoz (orokélet & ener-
gia)

? = a »-0s oszlop alatt. Eredetileg ott 1évd byte el lett
felejtve (csak a kodkéréses jatékoknal) mivel a kod-
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kérés ki- és bekapcsolasanak semmi érteime, eze-
ket egybdi at is irtuk, a régi értékkel nem torbdve.
Altalaban 74xx v. 75xx, esetleg EB van ott, ezekrél
atiras elftt készitsink masolatot, majd probaljuk ki.
Ha szerencsénk van, akkor mikodik.

A kovetkezdben a POKE bevitelének tobb kiilonbozd
modjat fogjuk bemutatni szajbaragés stilusban (Dedica-
ted: Capt. B.LLP. jr. The Gods of Lamers!).

Péida:

Tételezziik fel, hogy az atirandd file-nak 'vette.exe’ a neve,
248173 hosszi és 245393-ra kell (hex) "EB-t beirni a
(hex) ‘74" helyére.

Norton Utility 5.0.

diskedit vette.exe

menjink a 245393-as cimre

hasonlitsuk ossze "74'-gyel

ha nem egyezik akkor itt hagyjuk is abba.
Valtoztassuk meg az itt levd byte-ot 'EB-re

nyomjuk meg az ‘Enter’-t

valasszuk ki a 'Write'-ot és nyomjuk meg az "Enter’-t
nyomjuk meg az 'Esc’-et

nyomjuk meg az ‘Enter’-t

PASCAL
Sector és maradék kiszamitasa (PC Tools-hoz). var L':" of byte:
(Aki nem PC Toolst hasznal az ezt a részt Atugorhatia.) i
Toitsiink be egy BASIC-et (GWBASIC, TURBO BASIC SR
stb.), vagy hasznaljunk mezei szamologépet. beg';__ _—
> 7245393/512 - rem a file ilietd sector- S ca
> 4792832 janak kiszamolasa assign(l, 'vette.exe’);
> 7245393-512¢479 : rem maradék reset(f). _
iy seek(f,245393);
write{f.b);
(Ez azt jelenti, hogy a programnak a 479. absolute close(f);
sector 145. (dec) byte-jat kell atimi.) end.
PCTOOLS R4.11 GWBASIC
pct (ools) 10 LET F$="vette.exe”
nyomjunk meg egy gombot 20 OPEN "R"1,F$,1
vélasszuk ki a file-t 30 FIELD 1,1 AS OKS

nyomjuk meg a 'E' (view/Edit)

menjink a 479. sectorra

nyomjuk meg az 'F3™-at (edit sector)

menjunk a 145. byte-ra

hasonlitsuk ossze az ott lévd byte-ot hexa '74'-gyel

ha nem egyezik akkor itt hagyjuk is abba.

Valtoztassuk meg a 145. byte-ot 'EB're (hexa)

nyomjuk meg az 'F5-6t, hogy rdirja a véltozasokat
(update)

nyomjunk meg egy gombot

nyomjuk meg az "Esc’-et

nyomjuk meg az ‘Esc’-et

nyomjuk meg az "Y'-t.

PCTOOLS 5.0, 5.5, 6.0.

peshell

valasszuk ki a file-t

nyomjuk meg az "X'-et (hexeditor)
menjiink a 479. sectorra

nyomjuk meg az 'E’-t (Edit)

menjunk a 145. byte-ra

hasonlitsuk ossze '74"-gyel

ha nem egyezik akkor itt hagyjuk is abba.
Véltoztassuk meg a 145. byte-ot 'EB'-re
nyomjuk meg az 'F5'-6t

nyomjuk meg az 'Esc-et

nyomjuk meg az ‘Esc™-et

nyomjuk meg az X-et (exit)

Norton Utility 4.0, 4.5.

nu vette.exe

menjiink a 245393-as cimre

hasonlitsuk 0ssze az ott Iévd byte-ot 74'-gyel

ha nem egyezik akkor itt hagyjuk is abba.

Valtoztassuk meg a byte-ot 'EB'-re

nyomjuk meg az ‘Enter’-t

valasszuk ki a "Write changed data™-t és nyomjuk meg
az 'Enter'-t

nyomjuk meg az ‘Esc’-et

nyomjuk meg az 'Esc’-et

40 GET 1,245393+1

50 IF ASC{OKS)<>&h74 THEN STOP
60 RSET OKS=CHRS$(&hEB)

70 PUT 1,245393+1

80 CLOSE 1

Ennyit méra a programatirkalasok tudomanyabol, leg-
kozelebb Ojra jelentkezink, ha Gsszegyiilik megfeleld
mennyiség POKE. Kérdéseket, javaslatokat, megjegyzé-
seket, levélbombakat a MAQUES Software-nek lehet ci-
mezni a Computer Mania cimén. Kéretik a bombdkat
17.00-t61 19.00-ig idGziteni! (Olyankor csak Captain
B.LLP. jr. van benn.)

MAQUES
software

Az orokéletek bepotyogéséve! rengeteg gond szokott
eldforduini.
Péidaul akkor, ha az adott POKE csak multiface ill.

micro-poker segitségével vihetd be a kedvenc jatékunk-
ba. Ez az indulds utan ossze-vissza .pakolgatja” (LDIR-
ezi} az egyes programrészeket és igy, a — nem a jaték
futasa kozben megkeresett — POKE bevitele elég sok
gondot okoz. Természetesen a muitiface-szel (mikro-
poker-rel) rendelkezdk eldnyben vannak, mivel akadnak
olyan jatékok, amelyekben minden szintet kiilon be kell
POKE-olni. Na persze, aki veszi a faradtsagot és ,nagyon
profi’, akkor az egyes szinteket kilon-kiilon betélitogetve,
némi kutatas utdn is orokéletesitheti.

(Ebbe nem szabad belebonyol6dni, mert eldbb-utobb
foldhoz vagod kedvenc Specy-det és veszel egy Amigat.
De keérlek, ilyet sohase tegyél, te HU spectrumos!)

A masik dolog, amely nagy gondot szokott okozni, a
crackerek (és lamerek) altal levédett basic, illetve gépi
kodua betoltdk, amikbe igen gyakran nem vagyunk képe-
sek belenytiini.

Az eldbbi gondok és egyéb tapasztalatok miatt gy
gondoltam, hogy nem art néhany régi és j program orok-
életes basic és gépi kodu listdjat is lekozini a rengeteg
miltitace-es POKE mellett.

—CASTLE MASTER Il. (THE CRYPT)-

10 REM poke by Frontway

20 CLEAR 25000

30 LOAD" "CODE:POKE 23681,1:RANDOMIZE USR
29184

40 POKE 23739,111:LOAD” "CODE

50 REM orok energia:POKE 48996,182

60 CLS:LOAD” "SCREENS

70 RANDOMIZE USR 27136

—PRISON RIOT 48/128K—

10 REM poke by Thomas P.

20 CLEAR 25047

30 LOAD" "CODE:LOAD” “CODE

40 RANDOMIZE USR 25086

50 REM orok toltény:POKE 35409,0
60 REM orokélet:POKE 35475,0

70 LOAD" "CODE 16470

80 RANDOMIZE USR 25089

—MARSPORT-

10 REM poke by Ignac T.

20 CLEAR 24099

30 LOAD" "SCREENS:POKE 23739,111:LOAD” "CODE
40 REM sérthetetienség:POKE 45529,0

50 RANDOMIZE USR 26980

—TIME MACHINE-

10 REM poke by Frank Oravecz

20 CLEAR 24669

30 LOAD” "SCREENS:POKE 23739,111:LOAD” “CODE
40 REM orokélet:POKE 47494.0

50 RANDOMIZE USR 24670

—RICK DANGEROUS Il.—

10 REM poke by Sir Richard W,

20 CLEAR 24575

30 FOR i=23296 TO 23322:READ a:POKE i.a:NEXT i

40 DATA 221,33,0,64,17,0,27,62,255,55,205,86,5,221,
33,0,96,17.254,15862,255,55,205,86,5.201

50 REM érokélet -POKE 353760

60 REM Grdk fovés:POKE 38303,0

70 REM 6rok bomba:POKE 39745,0

80 RANDOMIZE USR 31361

MULTIFACE POKECITY

—TEENAGE MUTANT HERO TURTLES-

POKE 53774.0 orok energia

Ha jaték kozben lenyomod a kovetkezd (CAPS LOCK,
GRAFIKUS CURSOR, EDITG és a H) gombokat és megje-
lenik a CHEAT MODE felirat, akkor szintén orok energiat
nyerhetsz.

39



el

Ompte

—LA ESPADA SAGRADA-

level 1-2 POKE 567920 orokelet
POKE 57394,0 orok viz
POKE 60573,0 orokélet
POKE 61085,0 orok viz
Dassword kodok: RECUERDA

level 3

ATAHUALPA

MACHUPICCHU

—TWIN WORLD—

POKE 62012,0 orok Iovés

POKE 60942,182:POKE 60906,182 drokélet
—GREMLINS 11—

level 1. POKE 35622,182 orokélet

level 2. POKE 34363,182 orokélet

level 3. POKE 35214,182 orokélet

level 4. POKE 34398,182 orokélet

—SLY SPY THE SECRET AGENT-

POKE 30365,182 orokélet

—MIDNIGHT RESISTANCE 48K—

POKE 36480,0 orokélet

—DELIVERANCE (STORMLORD 11—

level 1. POKE 27489,0 orokélet

level 2-3. POKE 274920 orokélet
—DESTINY MISSION—

POKE 37245201 sérthetetienség
—HOSTAGES 48K—

POKE 36662,0 sérthetetienség

—SIM CITY-

POKE 36759,255:POKE 36760,255:POKE 36761,90
pénz

—BLINKY'S SCARY SCHOOL—

POKE 53456,0 orokélet

POKE 51424,0 orok energia

—BACK TO THE FUTURE Il—

POKE 48649,183:POKE 44306,0 orok energia
POKE 47998,0:POKE 48710,0 orokélet
—MAD MIX Il -

POKE 42018.182 drokélet

—FORGOTTEN WORLDS 48K—

POKE 35722,0 6rok energia

POKE 35741,0 orokéiet

—TOTAL RECALL only128K—

POKE 43401,201:POKE 43547,201 sérthetetienség
POKE 25360.0 orok idd

SPECTRUM POKEMANIA

—DIZZY 4 (MAGICLAND DIZZY)-poke by TFF TE-
AM

Az orokélethez gépeljiik be a kovetkezdket:

10 FOR i=23300 TO 23311:READ a:POKE ia:

NEXT i
20 DATA 62,182,50,183,115,42,0,192,229,195,
234,93
RUN
Ezutan toroljik ki mind a két sort és irjuk be sor-
szam nélkil:

CLEAR 24000:L0AD" "CODE ENTER
Betdltés utan pedig:

POKE 24038,205 ENTER
POKE 240394 ENTER
POKE 24040,91 ENTER
RANDOMIZE USR 24000 ENTER

—LITTLE PUFF IN DRAGON LAND—

10 REM poke by Mr. Ignac

20 CLEAR 29000

30 FOR i=23296 TO 23322:READ a:POKE i,a:
NEXT i

40 DATA 221,33,0,64,17,0,27,62,255,55,205,86,
5,221,33,204,116,17,52,139,62,255,55,205,
86,5,201

50 RANDOMIZE USR 23296

60 POKE 53023,0:POKE 53024,0:POKE 53025,0

70 RANDOMIZE USR 52800

Kérlek, irjatok meg, hogy mely programokba nem

tudjatok beirni az drokéletet, és amennyiben meg

tudjuk oldani, egy hasonlo kis BASIC prg. segitsé-

gével, akkor kdzreadjuk itt a POKEMANIA-ban.

MULTIFACE POKEMANIE

—SATAN 1-
POKE 46589,0 drokélet
POKE 46264,182:46383,182:46389,182 orok
energia
—SATAN 2—
CODE:01020304 POKE46523,0 drokélet
POKE 44801,182:44820,182:44551,182 Gdrok
energia
—NIGHTBREED—
LEVEL 1. POKE 40572,183 orokeélet

POKE 40428,0 orok energia
LEVEL 2. POKE 44001,0 drokeélet

POKE 44086,0 orok energia
—FIRE- POKE 61169,24:61912,24 sérthetetlenség
—GOLDEN AXE— POKE 43010,182,45660,0 drokélet
-DIZZY 4.— POKE 29623,182 Grokeélet
—STRIDER 2.— POKE 33130,0 orokélet
—DICK TRACY— POKE 28131,201:28165,201,
28193,201:28309,201 sérthetetlenség
Es végezetill két super cheat:
—TOTAL RECALL- A high score tablaba ird be,
hogy THE END IS NIGH, és ezutan a jaték kozben
nyomd meg az A.S.L billentylket és a tetszés sze-
rinti palyaval jatszhatsz.
—YOGI BEAR AND THE GREED MONSTERS— Jaték
kozben nyomd meg egyszerre a QWASDFG billen-
tyliket és tobbé nem fog fogyni az energiad.

HIRDETESEK

itt a fegfrisebb programok C64-re és PC-re nagy va-
lasztekban! Listat kildok, valaszboritékot kérek.
Cim: Volfinger Sandor, 8500 Papa, Muskath u. 2.

Rendelie meg! C64-hez Carlridge tape, FINAL CART-
RIDGE 3 és FLOPPY DISKEK széles valasziékban meg-
rendeihetbk. Valaszboritékért tajékoztatot kildink.
Lionsoft — 8000 Székesfehérvar, Lehel u. 55.

ENTERPRISE programoz( csapat tarsat keres Oiyat,
aki minfsegi zenét tud irni, nem &rt, ha programozni is
tud! Erre 3 cimre irj;

Barath Endre, 8400 Ajka, Koranyi u. 22,

AMIGAN programokat cserélek és eladok {25 F1/DISK)
1BM PC/XT + WINCHESTER eladd (1 floppy+winchester,
vagy ket fioppy, winchester kiilon, monitor, egér stb. Ara-
janiatot a kov. cimre kérek:

Baki Adam, 1091 Budapest, Uligi Gt 179,

Elado felszamolds miatt 1 db mikro-s joystick (Challen-
ger) s 15 db C64 programkazetta (ennyi maradt). Kere-
sek angol sziogen szGtart megvételre. Erdekiodni:

Chris Fodor, 6622 Nagymagocs, Szanto K. J. u 16,

C64-re '90-es és "91-es programokat (pi.: Time Machi-
nej eladok v. cserélek disken. Eqy lemez oidal 30 Ft
'83—'91-es programok kazettan 365 Ft, egy kazetta pos-
ta koltséggel. Valaszboritek nem akadaly!

__Hamori David, 8800 Nagykanizsa, Sugdr u. 34,

Origindl 3.5 NoName DS-DD lemezek eladok: 75 Ft/
gh
Lajos Robert, 6723 Szeged, Szilléri sqt. 24/A 11/6 Telefon:
{62} 28-199

Ha valamelyik Amigas még nem tudnd, megjelent az
AMIGA MAGAZIN! {magyar nyelvil)
60 oidal. 148 Fi. Nem olcsé de megéri!!! (Aki nem képes
havonta 148 Fi-ot aldozni a gépére azt nem is igazan
erdekli az AMIGA.)
Megrendelnetd levéiben: 1075 Budapest, Tanacs kit 5/C

ATAR! 800 XL-re kazettas magriokhoz 0j turbisitd
modszer (2270 Bd gyorsasag). Programok nagy valasz-
tékban Erdekibdés esetén valaszbélyeget kérek.
Juhasz Jozsef, 3580 Tiszatjvaros, Munkacsy u. 2. /3.

C64 fioppyval eiadd. Erdekitdni:
Brandt Tibor, 1181 Budapest, Csontvary u. 7.

(64 kazettara keresek: tobbfunkeios program
tartot (nem Basic!) + SOFT-ROM IC alkaimaz
koztatot + alt. iskolai oktatoprogramokat {ieg ja
formaban + elado SUP. GAMES CARTRIDGE doboz nél
900 Ft-ért
Farkas Gabor, 3000 Hatvan, Horvath Mihaly ot 3.

C64-es programjaimat kindiom fel cserére, lehetbieg
lemezen. Varom a régi cserepartnereim jelentkezését is!
Listévai eliatott ieveleket varok! Csak csersiek!

Hika GyOrgy, 6724 Szeged, Sarosi u. 1/A

C64 ACTION REPLAY cartridge. uisagok, konyvek ek
adok! Amiga programcsere, -adds! Playhelp jelvény,
posztereket kerd angol szoveg, Amiga zenék kazetian,
Amiga memoriabvith elado!

Gomori Janos-PLAY HELP SECTION SHOP OF APS: 5553
Kcsndurus}! Bajcsy-Zs. u. 24.

. Spectrumra 4j (90-91) és szinvonalas programokat
csereiek.
Szabo Krisztian, 7800 Siklgs. Sagvari tér 33

C64 (Resetg.) + 1541/1l floppy + magn6 + 2 db joy
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+ 60 db tell disk + 15 db telikazetta egyben eladé. lrany-
4 45 000 AL
Katai Tamés, 6900 Mako, Szegedi u. 9-13. D4/14

MSX rendszerl s Yamaha CX5M széamitogépekre
programokat cseréiek.
Jancsurak lstvan, 3528 Miskolc, Drava u. 7. Tel.: 06-46-
80251

Elad6 C64 + magné + 20 db programkazetta utantdl-
tds programokkal. Csak egyiitt eladt! Erdekibd
Sashegyi Zsolt, 7625 Pécs, Magasiati Ut 45. Tel.: 30-487

Amigahoz eladé original 3.5” disk 65 Ft/db.
Roské Balazs, Tel.: 1-606-661

Commodore 64-re szinvonalasabb programokat cseré-
lek kazettan.
Matafi Gergely. 8220 Balatonaimadi, Baross G. 4t 50.

Flad@ C64-re gyari lemezen: Impossible Mission il és
Street Sports Baseball 450 Fi/db, 100 db-os lemeztartd
64-es jatékiemezekkel egyitt elado 6700 Ft.

Matalik Krisztian, 3035 Gydngyospata, Sziicsi ut 11.

Eladé Commodore plus 4 + magné + botkormany +
400 program. .
Papp Gabor, 1051 Budapest, Dorottya u. 3. 1l. 3.

Eladé C641l floppyval. magnoval, programokial, kony-
vekkel 35 000 Fi-8rt.
Pados Ferenc. 1174 Budapest XVii, Szilagyi u. 65.

AMIGA lemezek csak 850 Fi/10 db. Magyar nyeivii
szakkonyvek kaphatok.
Hadr Laszi6, 1133 Budapest, Drava ut 11. T.: 1732-008

1990-91-es programokat C64-re cserélek. Csak feme-
zen!
Abagi Csaba, 5700 Gyula, Hétvezér ulca 4.

IBM XC programot csereinek.
Tel: 120-6163

64 programcsere lemezen. Keresem: POWERPACKL,
1. SLEDGEHAMMER |. il
Magyar Balint, 8200 Veszprém, Zrinyi u. 13/A tel.: 80/28-
559

ENTERPRISE programok efadok, valaszboritékert fis-
{at kuldok. Kb. 2000 program, sok kedvezmény, ajande-
kok.

Cim - Zemen Lsz10, 1104 Budapest, Kada u. 141, fszt. 9.

Hasznalt AMIGA 500-at vennék. Arajaniatokat a kG-
vetkezd cimre kérek:
Halek Zso!t, 1211 Budapest, Kossuth L. u. 101/B VIL 21.

Amiga alapgép, memoriabovitd, kiiisd drive, Action
idge, monitor stb. elad6 kiilon is.
64-5442

£64, FC3 és Action Replay MK cariridge, eprom égetf,
iC-tester, hangdigitalizalo elado.
Tel: 164-5442

Szuper ajaniat igényesnek!

Eladt C64/1i. fioppy 1541 /1 (GEBMANY), 100 lemez (tele
89-90-es jatekokkal), magnd, 12 kazetia {tele jatékokial
pi: Untouchables, Vendetta stb.), 3 gyan jatékkazetta,
MPS 8081 printer, Super games cartridge, szakirodalom,
iatékleirasok. Mindegyik megkiméit dllapotban. 50 000
Ft. Alkudni lehet! Lehetfleg egyben. Amigara csere lenne
2 legjobb.

Pethe Zsolt, 8200 Veszprém, Jozsef Attila u. 24. Tel:
{06-80) 20-772..

Page Car Key

1 red

2 orange

3 dark biue
4 pink

5 light green
6 light blue

7 dark green
8 brown

9 light purpie
10 orange

1 grey

12 red

13 dark purple
14 dark blue
15 light green
16 pink

17 yellow

18 grey

19 light blue
20 light green
21 dark blue
22 light purple
23 dark green
24 brown

25 red

26 arey

27 light green
28 orange

29 dark purple
30 light blue
31 pink

32 light purpie
33 dark blue

| light green
Il grey

n yellow

Car Iltem

brown

dark purple

yellow

orange

dark blue o
grey

pink

yellow

light biue

grey

dark green
light purple
brown

red

dark purple
orange
light blue
yellow

light blue
light purple
light green

Samu & Samu
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Little puff in
- DRAGONLAND

CODE MASTERS

Végre. A sok Dizzy utan valami més. De lehet,
hogy csak a tojas tort fel és eldbujt belble ez a kis
sarkany. Hmm. Ez lehet, hogy hillyeség!? Na sz6-
val. Middn a kis sarkany felcseperedett és elérte az
iskolakotelezettséq hatarat (ez sarkanyoknal alta-
laban 666 év, kivéve ha nem évvesztes) szillei gy
dontGttek, hogy tanuimanyait kiilfidon folytassa.
A kis sarkanyt (PUFF a biivos sarkany... la-lada...)
beirattak a moszkvai Dragonoszov egyetemre. Ta-
nuimanyai végeztével, zsebében a Voros Diploma-

val és az SzKP tagkonyvével, elindult haza Dragon-
landbe. A hazafelé vezetd ut soran meglatogatta
rég nem latott ismerdseit. El§szor unokatestvérét
kereste fel Magyarorszagon. Sisu tart karokkal
fogadta 6t, majd elmondta neki, hogy a 100 FOLK
CELSIUS nevii magyar country banda — akik torté-
netesen Siisi baratai — mar sokat hallott PUFF
régebbi kalandjairdl, és irt roluk egy notat, de sze-
retnék, hogy ha méar PUFF itt van, akkor mar lehelje
ra 6 maga a bakelitkorongra. A kivetkezd allomas

o o
Skécia zord vidéke, itt &l PUFF harmadunokatest-

vérénekahliganakabatyanakabaratia, a LOCH-
NESS-i szorny, aki foallasban a LOCH-NESS-i
szorny. Kis sarkanyunkat nagyon megviselte a ro-
konldtogatas és csak Dragonland hataraban vette
észre, hogy nincs meg az tlevele. Es ezzel a fan-
tasztikus momentummal kapcsolédunk be a jaték-
ba.

A startképernydt hagyjuk el konnyed balettmoz-
dulattal jobb iranyba. A képernydn a tovabbvezetd
utat a marcona hatardr allja el, vegyiik fel az iive-
get, amiben minden valésziniség szerint valami-
lyen gatyaszaggat6 hazipalinka van, és mivel hi-
siink még nem ivott életében szeszes italt, igy a
nedd langolé éiményben részesiti ifji baratunkat.
Induljunk el visszafelé, az utunkba esd akadalyt,
amely egy facsonkban nyilvanul meg, fdjjuk el.
Menjink tovabb. Vegyiik fel az dtleveliink els6 da-
rabjat, valamint a leesd kokuszdiot. Kavarjunk visz-
Sza a startképernydre és rakjuk ra a siillyedd kap-
csoldra a kokuszdiot. Menjiink le az alsé szintre és
eldszor vegyiik fel a faladat, melyre raaliva megsze-
rezhetjuk a mentdovet. Most mar két targy birtoko-
sai vagyunk (HURRA). Vegyiik fel az atlevél kovet-
kez0 darabjat és a dugohuzot. Essiink le egy tjabb
szintet (Na tessék, még mindig az életszinvonal
felett vagyunk). A mentdov segitségével (sszunk
at a vizen. A tuloldalon vegyiik fel a kalapacsot
(melyet valoszindleg valamelyik egyetemi évfo-
lyamtarsunk felejtett itt [Ha nem érted a poént,
olvasd el még egyszer a bevezetdt]), torjik Gssze
vele a faladat, és igy egy Ujabb targy birtokosai
lettink. A pélyan levd bezart ajtot ezzel kinyithat-
juk. Menjunk az iveghez és alkalmazzuk a dug6hi-
z0t, majd ezek utan vegyik fel az Gtlevél harmadik
darabjat (az alkoholistaktdl elnézést kérink, tud-
juk, hogy masra szamitottak). Mindenesetre senki
se keseredjen el, hanem menjen tovabb a térkép
alapjan az atlevél utolso darabjaért. Majd az eldbbi-
ekben mar kinyitott ajton keresztil menve a start-
képernyd kozelébe keriilink. Vegyiik magunkhoz
a kokuszdiot és menjink a hatarérhoz. Mivel meg-
van az Utleveliink, siman beenged minket Dragon-
land foldjére. Hataratlépésiink soran a senkifoidjén
vegyik fel a firészt. A kokuszdioban atcsempé-
szett aranypénzt ennek segitségével vegyik ki.
A financnak adjuk oda a pénzt, mivel ennyit kér a
nalunk lévé Marx—Engels dsszes miiveinek vamja-
ként. Ezutan nincs mas dolgunk, mint hogy haza-
térjunk rég nem latott otthonunkba.

TFF TEAM
+ EN (DENIS)
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Amikor Les Manley asztalan megszolalt a tele-
fon, még nem is sejtette, hogy hamarosan megval-
tozik az egész élete. Stella volt az, arra kérte, hogy
jojjon fel az igazgatékhoz, mert valami baj van a
videorekorderrel. Végul is ez az § feladata, hogy
utananézzen az ilyen dolgoknak. Elindult hat a leg-
felsd szintre. A késziléknek persze semmi baja
nem volt, de ezek a nagyokosok még azt sem
tudjak, hogy ez a dolog arammal mikodik. Most
mar persze funkcional, de mi ez ? Egymillid dollar ?
Meg kell talaini a kiralyt ? Ez nem hangzik rosszul,
végul is miért ne kaphatna meg 6 a pénzt, érdemes
lesz raaldozni az ebédszinetet.

igy kezdédik az Accolade Uj kalandjatéka. Meg-
lepd ettdl a cégtdl, hogy kalandjatékkal lépjen a
vasarlok elé. Eddig fdleg akcibjatékok és a nagy
siker( Test Drive trilogia alapjan ismerhettiik a cé-
get. Nehéz faba vagtak ezzel a fejszéjuket, hogy
olyan piacra akarnak befurakodni, amit olyan 6ria-
sok uralnak, mint péidaul a Sierra on-Line, vagy
mint George Lucas szamitogépes vallalkozasa a
Lucasfilm Games. A feltorés sikerult a Delphine
Software-nek is, miért ne probalhatnak meg ok is.
A jaték témaja, de féleg a fGszerepld nagyon hason-
lit Larry-re (Aminek mar az otodik részét [Passio-
nate patti does a little undercover work] késziti Al
Lowe). Lesz is csetid-botio balek, akire ezek ellené-
re ragadnak a ndk. A jaték iranyitasa megegyezik
a Sierra jatékokéval. A féhdst kurzorgombokkal
vagy mouse-val iranyithatjuk és a parancsokat bil-
lentylizetrdl adjuk be. A jaték grafikaja leginkabb a

Cinématique jatékokéra (Future Wars, Cruise for a
Corpse) hasonlit.

Akkor kovessuk nyomon Les Manley Gtjat, ame-
lyen megprébalja megtalaini a ,King of Entertain-
ment-et, ezaltal szert téve a nagy pénzre.

Legeldszor talan az épiilet leglepusztultabb iro-
dajabol indulunk. A berendezés egy asztalbdl és
egy irattarté szekrénybdl all. Nézziik meg az asztalt
(Look on desk), majd hallgassuk meg a radi6t (Lis-
ten to radio). Nyissuk ki az asztal tiloidalan lévd
fiokot (Open drawer), és vegyiik szemiigyre a tar-
talmat (Look in drawer). Ami nem valami bséges,
de ami van, azt vegyuk, vigyiik (Get thermos, get
lunch bag). Az uzsonnas zacské tanulmanyozasa
(Look lunch bag) utdn bele is nézhetiink abba (Lo-
ok in lunch bag). Azt az iiveget se hagyjuk itt (Drop
jar, get jar), a belseje is érdekes (Look in jar), de
annyira nem, tehat zarjuk be (Close jar).

Hagyjuk el az irodat kelet felé. Itt egy (még)
bezart ajtot és egy viztartét taldlunk (Look at foun-
tain). Toltsik meg a termoszt (Open thermos, Fill
thermos with water). Vizzel feltdltve konnyebb az
ut a fondk szobajaba (2x jobbra).

Nahat 6 aztan nem sokat torddik veliink, inkabb
a televiziot nézi, amit mi is megtehetiink (Look,
Watch tv). Mar itt is a King Compo-r6l beszélnek.
Bizonyara mindenki felfedezte azt az ultragyanis
kulcsot az asztalon, hat azt kell megszerezni. So-
kan probalhattak, mivel a boss egy csapdajtot sze-
reltetett fel, ahol a kulcstolvajok eltiinnek. Eldszor
kezdjiik egy kinos témaval, a fizetésemeléssel (Ask

SEARCH FOR THE

boss for raise). A fénok nem emiékszik rank, ezért
egy pillantast akar vetni az aktankba, amit Stella
hoz be. Mivel & is ember, ezért abban a pillanatban,
amikor félrepillant Stellara, ragadjuk el a kulcsot
(Get keys). Szerencsés esetben — ha nem vett ész-
re — menjunk a bezért ajtohoz (2% balra). Nyissuk
ki a bejaratot (Unlock door, Open door). Ha koriiiné-
zink (Look) lathatjuk, hogy egy szerszamoskamra-
ban vagyunk. A ladaban lehet valami, amirdl bizo-
nyosodjunk meg (Look in toolbox): Persze, hogy
van egy ID kartya, amit vegyiink magunkhoz. (Get
ID) (Elvégre ingyen van!") és nézziik is meg (Look
at ID). Hagyjuk el a helyiséget és zarjuk be az ajtot
magunk mogott (Close door). Liftezziink le egy
emeletet (1 x jobbra, Push button, Look). Kilépve a
liftbdl megpillantunk egy &rt, aki a szokasos napi
alvasat bonyolitja. Err6l azért bizonyosodjunk meg
(Look guard). Bizony igazunk volt, de nézziik meg,
mirbl aimodik (Look dream)! Ez j6, vigyik (Get
dream).

Az utcan 2x jobbra egy haz van. Itt csonges-
sunk be, (Ring bell) ahol bizalmatianséag fogad, de
a kartya most hasznos lesz (Show 1D), amivel mar
bebocsajtast nyeriink. Ha bent egy kicsit szemiéls-
diink, (Look) akkor megpillantunk egy lvegvitrint
(Look in case). Az a sal benne hatarozottan jofajta.
Uljiink le a holgy mellé (Sit on couch). Az orok téma
az iddjaras. Miért ne beszélhetnénk mi is errdl (Ask
about weather)? A sok beszédben meg lehet
szomjazni, tehat kérjink egy pohar szodavizet,
(Ask for soda) és ha mar arra jar, idehozhatja azt
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a salat is (Show scarf). Egy elegans mozdulat és a
pohar viz mar ra is omiott a ruhadarabra (Spill soda
on scarf). Na ennyi elég is volt, gyorsan az utcan
talaljuk magunkat, de a munkat elvegeztuk, aminek
a gyumolcsét maris élvezhetjiik. Menjink jobbra,
és mi fiigg a szaritdn ? Igen, a sal. Nem nagy prob-
léma atmaszni a keritésen (Climb fence), és az
ingyensal mar var minket (Get scarf). Egy sikkes
kimaszas (Climb fence) és a jaték negyedével vé-
geztink is.

Haladjunk 5% nyugatra, ahol egy nagy felfordu-
last talalunk. Még mindig nyugat felé haladva elju-
tunk egy lakékocsihoz. Ahhoz, hogy a cirkuszba is
be tudjunk kukkantani, szukséges egy jegy. Most
ezért a jegyért fogsz dolgozni. Kopogtatas utan
{(Knock on door) egy unszimpatikus figura dugja ki
fejét, tole kell munkat kémi (Ask for work). Na
munka az van, az elefantok tragyajat kell eflapatol-
ni. Az aliatok dél felé talalhatok, ott ragadd meg a
lapatot (Get shovel) és kezd el dolgozni (Work). Ha
elég volt belGle, akkor a lapat egy szép ivil hajitas
(Drop shovel) utan landol a helyén. A munka utan
j6 lenne materializalni az igéretet. Ezt a lakékocsinal
tehetjuk meg (Knock on door). A mar ismert arc
feltiinik, akitdl kérjik a jegyet (Talk to man, Ask for
ticket). Betartotta a szavat, de még nem megyunk
be a cirkuszba.

ElGtte még a jovendémondd nemzetiségi is meg-
érdemel egy latogatast. Madame Zarmooska kocsi-
ja jobbra talalhato, és meg is tekinthetd (Look wa-
gon). A belépés utan a kisebbség egyik képviseld-
jével néziink szembe, és miutdin megprébaltuk
megcsokolni (Kiss Zarmooska) kideriilt, hogy sze-
rencsére csak egy latomds. Ha mar igy egyedil
maradtunk, akkor talan bepakolhatjuk a dolgokat
(look candle, Take wax). Kozelebbi vizsgalodas a
gyikon (Look at lizard) kideriti, hogy ez valami tit-
kos dolog. Tapogassuk tehat meg (Touch lizard).

Ugrik is egy kartya, a zsebiinkbe (Get card). A hely
j0, de talan ennyi elég is volt (Exit).

Most meglathatjuk a vilag legerdsebb emberét
(Nagy ember egy platon) (Look man). Maris koze-
lebbrdl szemiélhetjiik Luigit (Look at Luigi). Ez a
szemiélodés realizdlja szamunkra, hogy neki egy
kis viaszra van sziksége (Give was to Luigi), ne-
kink pedig arra a gyantara, amit maga alatt hagy
(Wait, Take rosin).

Az ellentétek hangsilyozasa végett, a vilag leg-
kisebb embere kovetkezik, aki innen jobbra felfelé
talalhato. Ha itt vagyunk, akkor nézziik meg (Look
man). 0 se all valami j6l, ezért kap valamit, mondjuk
egy dimot (Give dream to Helmut). Ezzel nemcsak
egy almot, hanem (j értelmet adtunk Helmut éité-
nek, s ezzel orok hiiségre koteleztiik. Tehat 6 ve-
link jon (Get Helmut). A Test-0-Strength” szerke-
zettdl balra van a Popcorn drus (Look).

Szerezziink be egy csomaggal a csemegébdl
(Get Popcorn). A jegyiink birtokaban bemehetiink
acirkuszba, ahol, mint szerencselovagok egybdl az
oroszlanokba botlunk. Ezeket a vérszomjas vadal-
latokat hatastalanitjuk egy adag pattogatott kuko-
ricaval (Drop Popcorn), és tovabbhaladunk jobbra
a trapézhoz. Es ime a harmadik leg, a legbatrabb
ember (Look). A batorsaga honorariumaként ad-
junk neki gyantat (Give rosin to man). A vilag leg-

batrabb embere is hibazhat egyszer, hat tobbszor
mar semmiképpen. Neki mar nem lesz sziiksége
tobbet a kopenyére, ezt mi orokoltik, és ne is hagy-
juk parlagon heverni (Get cape).

Vissza kell menniink a buszterminalhoz. 2 x bal-
ra, le, 2x jobbra. Helmutnak kellemes Utja lesz, de
nem a busszal. Nyissuk ki a postaladat (Open box),
j6 utat Helmut (Put Helmut in box). Mar csak ne-
kiink kell utdnamenni. Vissza a ligetbe 2 x balra, és
menjiink az erfgéphez (Look man). Alljunk ra a
gépre, ezaltal az utazas egyik nagyon olcso modjat
valasztva, a repiilést.

Az érkezés nem épp kellemes procediraja utdn
vegyik magunkhoz Helmutot, akit nem a Magyar
Posta kézbesitett, ezért mar eldttiink megérkezett

@@MW

{Open mailbox, Look in mailbox, Get Helmut). Egy-
szer keletre és egyszer déire haladva talalhatunk
egy telefont, ami épp csorog. Végul is lehet, hogy
minket keresnek, ezért valaszoljunk a hivasra
(Answer phone). Stella utolért benniinket, hat &
bizony kellemesebben tolti az idejét. A hosszu be-
szélgetéstdl kicserepesedett szanknak jol jon egy
slukk a magunkkal hozott vizbdl (Open thermos,
Drink water). Most mar akkor talan megkereshet-
juk Vegas-t!

A hotelt gyorsan megtalaljuk, ha egyszer észak-
ra és kétszer nyugatra megyunk. Meg se alljunk a
recepcioig, ahol is Bernardo a portas tevékenyke-
dik. Talan a kifaggatasa eredményre vezet. (look,
Ask Bernardo about the king, Ask Bernardo about
hotel). Hat ennyi. Nézelddjiink a széllodaban (2x
jobbra). A falon egy nagy plakat, vajon kit istenite-
nek ennyire (Look picture). Ez nem sok informacio,
tehat kérdezzunk utana Bernardonal (Ask about
Fabulous, Page Fabulous).

Eszakkeletre akar élvezhetnénk is az édes éle-
tet, ha nem lenne olyan sok dolgunk. Még egyszer
keletre egy girlie fekszik a napon, s az a masik agy
mintha rank varna mellette (Sit on lounge). Egy
kozelebbi pillantas a lanyra (Look woman, wait) és
mar el is tinik a lagy habok kozott, hatrahagyva a
napszemiivegét. Ez elég feleldtlen lépés volt, mivel
mi azt most elvissziik (Get sunglasses).

A lifttel (4% jobbra) menjink fel az emeletre
(Enter, Press button). Egy tipikus lakajos szobaban
talaljuk magunkat, ami épp takaritas alatt all. A fel-
sd részen lévé fiirddszobat vegyik atvizsgalas ald
{Look in bathroom, Look in sink). A taldlt fonalat
elvisszilk (Get floss). Egy pillantas az ajtéra (Look
at door), és azonnal észrevessziik, hogy egy tabla
van ott. Olvassuk el (Look sign). Ez nem a j6 oldala,
tehat meg kell forditani (Get sign, Turn over sign).
Most mar j6? (Read sign) Igen, megjarja.

A kovetkezd célpont a takaritond kocsijan lévd
kulcs (Look cart, Look on cart). Ahhoz, hogy vég-
hezvigyuk a tervet, el kell tavolitani a takaritondt a
kocsi melldl, hogy aztan megkaparintsuk a kulcsot.
Elég elfoglaitsag szerencsétlennek, az agy megiga-
zitasa (Sit on bed, Wait, Stand). Most mér rafér a
takaritas, ezt jelezzuk is szamara (Put sign on do-
or)! Mikozben az aggyal szenved, kdnnyedén ele-
melhetjiik a zsakmanyt (Get key).

Ezek utan a szoba mar érdektelen. Hagyjuk el a
lifttel (Press button). Egy eleddig ismeretien szinten
vagyunk. Nyugatra ismét egy firdGszoba. Persze
azonnal tudjuk, mit kell csinalni: odamenni a lefo-
ly6hoz és belenézni (Look drain, Look inside drain),
valami lehet ott, de a kezunk til nagy hozza. Mar
csak egy megoldas maradt, ebbe a finom kis kana-
lisba Helmut fog lemenni. De, hogy mégse marad-
jon lent, biztositsuk a fonallal (Tie floss to Helmut),
most mar induthat (Lower Helmut into drain). Hel-
mut nem tétlenkedett, hanem zsakmannyal tert
vissza, ami egy tisztitdcédula. Ezzel adva is van a
kovetkezd tulajdonunk, egy fehér ruha.

Be a liftbe (Press button, 1x balra). Nyissuk ki
a szalon ajtajat (Open door), menjink be. Az ott Iévd
lanynak adjuk oda a cetlit (Look girl, Give receipt to
Susie). Susie kihozza a ruhat, ami egy kicsit divatja-
mult, de azért elmegy, visszilk (Get suit). Most mér
nincs tobb keresnivalonk itt (Exit).

Kétszer balra haladva a hotel elétt allunk. Egy
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utolso pillantas (Look) erre a helyre, majd ismét
olcso modjat valasztva az utazasnak, stoppolunk
(Hitchhike).

Az utazas végén egy Kingdom nevii helyen talal-
juk magunkat, egy bezart kapu elétt. Valahonnan
az a sejtésink tamad, hogy ez az egész kaland e
mogott a kapu mogott fog befejezGdni, s itt fog
végetérni a keresés. Eme meditacio utan induljunk
délre. A térképen menjiink az északkeleti részre,
ahol a telefonfilkék vannak. Ebben a ruhaban nem
léphetink a kozonség elé, ezért oltozziink at a fiil-
kében (Wear suit). Az Uj kinézetben induljunk el a
barba (Open door). Talan rossz ajtén mentiink be,
ez mindenesetre a szinpad kozepére vezetett, ahol
egyebet nem tehetiink, mint elkezdiink énekelni
(Sing). A hatalimas (idvrivalgas utan jon az ered-
ményhirdetés, ami tudtunkra adja, hogy mint a ver-
seny egyetlen induldja, elértiik az utolsé helyezést.

Faradozasunk azonban nem maradt viszonzas
nélkul, mivel tiszteletiinkre kinyitjak a Kingdom ka-
puit. Ne is késlekedjiink, menjiink be azonnal. Az
udvaron a nagy haznal van a bejarat. A hazban az
északon lévd ebédiGben kezdiink. Az asztal beha-
tobb tanulmanyozas alanya lesz (Look table, Look
on tabie, Look Fruit-bowl, Look in Fruit-bowl). Ennyi
nyomozas utan egy banan nyomara akadtunk, amit
magunkhoz veszink (Get banana). Visszatérve dél-
re, menjink fel a lépcsén. Ez a haldszoba, egy igazi
sztarhoz ilid. A keleti falon érdekes dolgok vannak
eidugva (Open bureau, Look in bureau), mondjuk
egy titkos kapcsold. Mikodtetve ezt a kapcsolat
(Press button) egy rejtett lejarat valik lathatova.
Csusszanjunk le a rudon (Slide pole down, Wait).
Ugy latszik, ez nem kis nehézséget jelent, de mi-
utan elengedtiik a rudat (Release pole) ismét szi-
lérd talajt érziink a labunk alatt. Talan menjiink
ennek a helyes kis hazibarnak a tuloldaléra (Open
counter), és vessiink egy pillantast a pult ala (Look

under counter). Ez a kenyér j6 lesz ebédre (Get
bread). Persze nemcsak (gy Szarazon, hanem
mondjuk egy kis bananos szendvics formajaban
(Peel banana, Make sandwich).

A jobbra Iévé ajton athaladva (Open door) a mar
ismert ebédiGben llunk. Itt mar nincs semmi érde-
kes, tehat irany dél. Szép darab az a medve a foldon
(Ha Ha Ha. .All right Stop!") nézziink bele a sz4jaba
(Look inside mout), mintha latnank valamit de
majd Helmut megbizonyosodik errél (Put Helmut in
mouth), egy kapcsold volt, aminek megnyomasaval
Helmut hatastalanitotta a riasztoberendezést. A to-
vabbiakban nyugodtan mehetiink jobbra. A koz-
ponti helyen egy nagyon szép hangszert lathatunk,
amin maga a kiraly jatszott, de most mi fogunk,
mert elvisszilk (Gut guitar). Egy kis defektje azért
elgtinik a kozelebbi vizsgalatnal (Look guitar), s
immar masodszor vessziik nagy hasznat a csapbdl
eléhalaszott fondinak, ezzel javitjuk meg a gitart

(Fix guitar with floss). Mar csak egyvalami hianyzik
a vildgszamhoz, az ivegvitrinben levé mikrofon
(Look in case, Get microphone).

Ha most végignéziink magunkon, lathatjuk,
hogy most mar a megtévesztésig hasonlitunk a
legendas Rock'n Roll kiralyra, Elvisre. Ebben a meg-
jelenésben biztos a siker, s hogy ebben biztosak
legylnk, menjiink vissza Red barjhoz (balra, le).
Ezen a részen mér otthonosan mozgunk (Open do-
or). El6z6 szégyenteljes szereplésink mindorokre
egy rossz emiék lesz, amint vilagsztarhoz ills pro-
dukciéval lepjilk meg a kozonséget (Bing).

Ezzel tani leszink egy Gj csillag keletkezésé-
nek, egy karrier induldsanak. Itt van az ij kiraly,
megsziiletett a

.King of Entertainment”!

Brought to you by Rob!
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szamitogépasztal modul elemekbol. RUBIK jatékok, SHARP fénymasolok
Magyarorszagon legolcsobban az

INFO-SPED Kft. bemutatotermébél

Telefon/Fax: 166-4711

51




i, 124 ':'* - b-w"-_'l-‘ﬂ bl ade s gl | ‘r-zu\mmv\.\
v Tal™ AT AT A ETATIN YN ey s

ACTION PLUS
NORDIC POWER
FINAL Il
; Arcképes e ————
névjegykartya
készites:

Centrum Utioré
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SINCLAIR SPECTRUM
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1 M bévits ara:12 000 forint 6 honap garancia
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Szallitas postai utanvéttel: hetfotol-péntekig
PAPP TIBOR | 9.30-18 oraig,
1222 Budapest, Haros utca 49/d. | szombaton zarva
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A 20-30 év koriiliek korosztalya még minden bizonnyal emiékszik a Magyar-
orszagon .Ezt rakd ki'" cimmel megjelent logikai jarékra. Ennek a jatéknak,
amelynek eredeti cime: Tangram, készitették most el a szamitogépes atiratat.

A feladatunk roppant egyszer(i: néhany adott sikidombdl egyetienegy na-
gyobbat kell iétrehoznunk az alakzatok helyes egymas mellé helyezésével. Ter-
mészetesen lehetdséglink van az eredeti sikidomok fiiggdleges ill. vizszintes
iranya forgatasara is, hiszen enélkiil a feladat nem nagyon lenne megoldhaté.
A V" billenty( az y-tengely, a .h” billentyld megnyomasa pedig az x-tengely koruli
forgatast fogja eredményezni. A 7 alakzat kozul a szambillentyiik segitségével
vélogathatunk, az aktudlis mindig villog. A létrehozandé alakzatnak mindig a
jatéktér jobb felsd sarkaban kell elhelyezkednie. Amikor szerintink mar kiraktuk
az alakzatot, nyomjuk meg a tizgombot, ekkor a gép is kozli véleményét a
mivinkrol.

Az atirat nagyon jol sikeriilt, reméljiik, az ifjabb korosztaly is megkedveli ezt
az igazan Otletes, szinvonalas logikai jatékot. Sok szerencsét mind az 50 palya-
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Eu Ru- A ' ALTD. 105?' Budapest Petdfi Sandor utca 3.Tele.f2n/Fax:118-5134
0 TAVOL-KELET KOZELBEN

- Szines fénymasolas/katalogus bovitése/

- Thosiba képviselet LAPTOP-ok,printerek/

- Kapu TV-k /beszereléssel/

- Szérakoztatd elektronika /mini TV-k, szines telefonok, COM-TALK,
Baby sitterek, személyi hivok, riasztok, Music Centerek,

Jumbo Jet-ek, TV-radié- magndk/

- Joystickek, videokazettak, floppy lemezek, szamitastechnikai irodalom
- Egzotikus és eurdpai selyemnovények

- Keleti ajandéktargyak /radios kulcstartok, zseblampak, toll rédidval,
6rias akiataskak, villogd zenéld bizsuk/ *

- Popp vildgitastechnika

KOZVETLENUL A GYARTOTOL! A LEGOLCSOBBAN!
Viszonteladoknak arkedvezmény!

T*RA-~D-

MEGJELENT:!

Az Akadémia Kiad6 és a Scriptum Kft
gondozasaban az Angol-Magyar, Magyar-Angol
Szamitégépes szétar IBM PC-re!

A szdétarba felvett 35 ezer cimsz6 /alapszé és szédsszetétel/, valamint 20 ezer
szokapcsolat /példamondat/ alkalmassa teszi hasznaldjat eredeti angol szdvegek,
napilapok, foly6iratok, sét szépirodalmi szovegek olvasasara is. A program a szavak
kllénbdz6 jelentéseit gyakorisagi sorrendben adja meg.

A program a teljes magyar ékezetes betlkészlettel rendelkezik, PLUSZ a teljes
fonetikai, kiejtési jelkészlettel is.

Meméria rezidens, mas programok #utésa kdzben is el6hivhatja.Hasznélatahoz
az On PC-jének mereviemezén legaldbb 4 Meglabéjt szabad hely szlikséges.

GONDOLJA ME
Ara: 5,000.-Ft, AFA-val egyiitt!  nicaemm =
Forgalmazza:
P&D Soft Kft

Budapest, 1. Szirtes at 26/a
Telefon/Fax: 185-68-68




Tul sokat vartunk — igy lehetne dsszegezni be-
nyomasainkat az ij arcade konverzio megtekintése
utan.

A mér hosszl hetekkel ezelftt beharangozott
szuperverseny alapos csalédast okozott azoknak,
akik lattak mar a jatéktermi valtozatot. Az elbzete-
sen kiadott fotok megiehetdsen megtévesztiek,
mert az animaciorol ez semmit sem arult el. Ha
finomak akarunk lenni, akkor is csak darabosnak
nevezhetjiik a targyak léptetését. Nem sokkal kii-
lonbek a hangok — teliesen lehangoldak. Ezek utan
az mar nem meglepetés, hogy eléggeé faraszto. Min-
den kicsiiszas utan Gjra kezdhetjik, mert jarga-
nyunk kerekeitdl megfosztva nem alkalmas a to-
vabbi mandverekre. Ez azért tulzas!

Ami a kotélidegzetieket is megviseli —a gyakori
pusztulasok velejardja — a fertalyoranyi toltogetés.
Kérdem én — miért kell azt a nyolc betibdl allé
kétszavas (kozismert) feliratot kiiiGn betolteni?!
(Nem fért a tarba?!

S ekozben — nehogy unatkozzunk — egész beol-
vasas alatt villog a képerny®. Kissé idegesitd...

Ha akad olyan egyén, aki ezen sorok elolvasasa
utan még mindig nem tett le arrdl a szandékardl,
hogy a Monaco GP-vel jatsszon, az irjon be a CM-
nek a legkitartbb™ cimre palydzva, utana pedig
bongéssze tovabb ezt az oldalt.

Nincs tilzottan sok dolog, amit llitgatni lehetne.
A C billentydivel az iranyitast médosithatjuk (joys-
tick, mouse); az S-sel az érzékenységet valtoztat-
hatjuk (joystick hasznalata esetén ez Low—ala-
csony, Med—kozepes, High—magas értékek kozott
mozoghat).

Mieltt elindulndnk az edz6koron, ki fogjuk va-
lasztani a valtdmiivet, s vele egyitt a motort. Ama-
toroknek ajaniott az automata valtos, legkisebb
teljesitményi versenyauté. Valamivel jobbaknak a
négyfokozati kézi berendezéssel felszerelt, erbtel-
jesebb kocsi dll rendelkezésre. Aki pedig annyit
jatszott, hogy mar professzomak érzi magat (sze-
rencsétien...), ne teket6ridzzon, probalja ki a hétse-
bességes, tobb mint 900 l6ers szaguld6 csodat.
Miutan sikeriilt 45 sec-en beliil megtenni a kort,
besorolhatunk a versenyen a rajtolok kozé. Felbdg-
nek a motorok... piros jelzés... zold jelzés — start!

Probalom lelkesiteni magam — de mit tegyek,
nem megy. Igaz, a program mindent megtesz —
kiirja a megtett koroket, a sebességet, a sebességi
fokozatot, a fordulatszamot, a koriddt és poziciét...

S6t még egy szép nagy visszapillanté titkriink is
van. De — ki tudja miért — mindez kevés volt ahhoz,
hogy belopja magat a szivembe. Javaslatom: csak
akkor fanyalodjon a Super Monaco GP-re a tisztelt
olvas, ha a kiilsd kortimények katasztrofalis 0sz-
szejatszasa miatt (értsd: erGsen ittas allapotban
leformattaltad az Osszes lemezedet, majd vala-
mennyire ezt a programot vetted fel tévedésbél),
mar nem tud semmi értelmeset kitaldlni. PETER

AMIGA

.



2167-et irunk. Az elmult idd folyaman az emberi-
séq torténetében kardindlis technikai és tarsadalmi
valtozasok kovetkeztek be. A tudomany fejlbdése
serkentette a csillagaszat és az Grhaj6zas fellendu-
lését, a kornyezd naprendszerek és a kozmosz ku-
tatasat, drben elhelyezett bazisok létesitéset, vala-
mint egyes égitestek belakasat. Mivel az drutazas
mindennaposnak szamitott, az emberek mindent,
amit csak tudtak, és kellemetien volt, eltavolitottak
a Foldrél. igy létesiilt a Holdon tobbek kozt egy
szuperbiztos borton, ahova az dsszes devians, bii-
nozd elemet szallitottak. Mivel az erfszak oly mére-
teket dltott bolygénkon, hogy az mdr szinte kibirha-
tatlanna valt, emberek ezreit kellett deportaini, és
elzami a kiilvilagtol. A frissen elitélt, szdmiizetésre

.varakozok™ eleinte az anyabolygén elhelyezett ki-
sebb varost feldleld fegyhazakban raboskodtak.

Ahogy telt-miiit az idd, a foldiakok tapasztalhat-
tak, hogy nagy mértékben javult a kozbiztonsag, s
mindenki tamogatta a kormany ez iranyl intézke-
déseit. Azonban a Holdat gyarmatosité tokések
rossz szemmel nézték a bolygot egyre inkabb elbo-
rité megapolisz méretd bortonkomplexumokat,
Ezért (rjarmiiveket épitettek, hogy elfoglaljak az
orbitdlis palyakon keringd (rallomasokat, és azok-
16l mérjenek végs6 csapast a Foldre. A konfliktus
mar-mar végzetes méreteket oitott, amikor a gyar-
matosoknak sikeriilt négy stratégiailag fontos ka-
tonai bazist eifoglainiuk. Ellenben bolygénk vezetd-
sége végtelenil bolcsen védelmi erejét a fontosabb
varosok koré koncentréita, igy elkeriilhetové téve
a nagyobb csomdpontok elvesztését.

Sajnos a tamaddk tgy talditak, hogy a mi fenn-
hatésagunk ala esd teriilet idedlis lesz elsG csapa-

suk véghezviteléhez. Kellemetlen, hisz védelmi
erbnk csekély méreteket olt, maroknyi seregbdi és
egy apré egyszemélyes harci repiilGgépbdl all, ami
raadé4sul igen gyenge fegyverzettel van ellatva. Va-
jon képesek lesziink-e megvédeni a rank bizott
fogolytabort ilyen kdriiimények mellett? Valészing-
leg nem, ha a komyez? teriiletek nem tamogatnak
a harcban. Négy fontos tevékenység segit benniin-
ket. Az olajftr6 kutak szolgaltatjak a kirepiiléshez
sziikséges energiat, a platinium banyak exportdru-
ja ellat benniinket a megfeleld pénzmennyiséggel,
a hadiiizemek 18szerrel, valamint a szarazfoldi had-
sereg hatraitatja az ellenség elfrenyomulasat. Min-
dent egybevetve a feladat végrehajtisa, azaz tiz
témadas visszaverése, egészen az ersités megér-
keztéig, mar lehetségesnek bizonyul...

Elkezdve a jatékot a bortdn fofolyosojan talljuk
magunkat, ahonnan harom terem kozelithetd meg.
A koziekedésre haszndljuk a mouse-t a PORT 1-
ben, vagy a joy-t a PORT 2-ben, s a fehér célkeresz-
tet irdnyitsuk. A kigyullad6 fény jelzi az engedélyt
a belépésre.

Control: Az iranyit6 szobaban nyilik lehetdség a
jaték stratégiai irdnyitasara. A képemy§ kozépsé
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részén taldlhaté korong alaki radar, négy részre
bontja a birtokunkban Iévé teriileteket, s egyben
jelzi a ranktdrd elienség egységeit is (piros pont).
Minden parciumhoz tartozik egy a sarokban helyet
foglalé ikon, ami mutatja, hogy melyik zéna milyen
lehetdségekkel kecsegtet.

Sea (tenger): Rendkiviil fontos térseég, hisz ez az
egyedilli dtjia a hadmiiveletekhez sziikséges 0laj
beszerzésének. Kezdetben csak egy farétornyunk
van, de ahogy lehetdségiink nyilik, mindenképpen
szerezzik be a maximdlis mennyiséget. Minden
torony 80 000 creditbe kerill, &5 kordnként egy
egységge! tobb kerozinnal 1t el.

Mountains (hegység): Hasonl6an ez a teriilet is
killonosen fontos a jaték szempontjabél, mert itt
taldlhatéak a platiniumbanyak, melyek bazisunk
anyagi forrasai. Minden egyes birtokoit platinium-
fejtd 10 000 credit jovedelemhez juttat benniinket
kdronként, és tjabb vasarlasat 240 000 creditink
banja.

Desert (sivatag): A sivatagi zonaban épithetjilk
fel hadiizemeinket, melyek egyre hatékonyabb 16-
szerrel latnak el. Minél tobb gyarral rendelkeziink,
annal gyorsabb a municioutanpétias. Csak akkor
adjuk ki a 180 000 credit-es borsos arat, ha mér
elegendd banya és olajfiré van a birtokunkban,
melyekbdl egységesen kilencet gy(ijthetiink dssze.

Forest (erd6): A jaték szempontjabol nem elen-
gedhetetlen, de hasznos a szarazfoldi seregek va-
sarlasa. A 260 000 credit-re vald tekintettel csak
akkor érdemes beszerezni, ha mar mind a kilenc
bénya uralmunk alatt van. Maximum 4 egységet
kiildhetiink harcba az ellenfél tdmad6 hulldmainak
lassitasdra.

Egy-egy stratégiai alkalmatossag megvasarla-
sahoz mutassunk a megfeleld ikonra, majd klikkel-
jink a kazépen megjelend fekete négyzetre!
Amennyiben nem kivanunk venni semmit, menjiink
{ijra az ikonra! A sematikus abrak jobb alsd sarka-
ban taldlhatt a termelfegységek mennyiségére vo-
natkoz6 adat, s itt lathatjuk, hogy a behatol6 elien-
ség hény szazalékat lepte el teriileteinknek.
Amennyiben ez meghaladja az 50-et, elveszitjiik az
oda helyezett tulajdonainkat, s 99 szdzalék utan
odavész az egész teriilet, valamint az altala nyGijtott
elfny is. Példaul, ha eifoglaljak a tengert, jobb, ha
elfelejtjiik az olajutanpétiast, és be is csukhatjuk a
boltot.

A kép jobb oldalan lévo WAIT-tel ugorhatunk az
idGben, ezaltal ndvekszik a felsd részen lelvashato
vagyoni allapotunk (total cash), és az ellenséqg is
tovabb nyomul bazisunk irdnyaban. Tamadasi ter-
viink felépitéséhez, eldszor dontsik el, hogy melyik
z6nét Ohajtjuk megtisztitani, majd vegyik észre,
hogy minden teriilet harom részre van felosztva!
Valasszunk annal nagyobb térséget, minél tobb
tamadét kivanunk hatastalanitani. Amennyiben
nem tudjuk kijeloini a megfelelden nagy territdriu-
mot, menjiink Gjra a WAIT-re, s probaljuk djra!
A FUEL ablak mutatja meg, hogy mennyi iizema-
nyag all rendelkezésiinkre az elkovetkezd tAmada-
sokhoz. Ha befejeztiink mindent, menjlink a DONE-
ra!

Armoury: A fegyverraktarban feltoithetjiik gé-
plinket a megfeleld ill. elérheté municiéval. Minél
tobb gyarra tettiink szert, annal gyorsabb a terme-

Iés, de ha maximalis, azaz 9 tizemiink van, az nem

jelenti azt, hogy azonnal minden i8szer rendelkezé-
stinkre 4ll. Ot killonbozd fegyverfajtat vihetiink ma-
gunkkal, s mindegyiket harom — feliilrdl lefelé egyre
javulé — mindségi osztalybol valaszthatjuk ki. Min-
dig az a IGszer keriil fel a kép tetején lathat6 gépre,
amit utoljara valasztottunk ki. A jobb felsd sarok-
ban a SHIELDS ikon segitségével (ijra hatra ndvel-
hetiiik a pajzsaink szamat, az INFRA RED-del meg-
konnyithetjiik az éjszakai tajékozddast, valamint a
CLOAK hasznalatakor észrevétienil suhanhatunk
az ellenség egységei kozt. Az utdbbi két technikai
eszkozt a harcok soran az I” ill. ,C” billentyikkel
aktivizathatjuk. Természetesen, mint minden j6 do-
log, ez sem tart Grokké!

Az alapkiépitésii gépben dupia tiizerejd iézera-
gyuval harcolhatunk, de lehetdségiink van annak
megkétszerezésére is. Masik lehetséges alternati-
va a lézerrel szemben a goly6szor6, amelybél ha-
rom kiilonboz0 kaliber is megtalalhato. E két fegy-
ver egyidejii hasznalata nem lehetséges, viszont a
harc kdzben tetszés szerint cserélhetdek.

A rakétdk nem kovetik céipontjukat, viszont
mindent elpusztitanak, ami Gtjukba keriil. Ezzel
szemben a célkovetd lovegek hatastalanitanak
egy, harom, ill. minden eflenfelet a-mindségi osz-
talytol fiiggGen, viszint nem hatasosak a rank t6r
rakétak ellen. Leghatékonyabbnak bizonyulnak a
bombak. A .skimmer” egyszerii robbandanyag, a
.smart” minden lathaté ellenséget megsemmisit,
mig a ,warhead” mar egy egész teriilet tonkretéte-
lére képes — beleértve sajat létesitményeinket is. Ez
utabbi, mint végsd fegyver vethetd be.

Docking Bay: Elérkeztiink a jaték arcade részé-
hez. Rovid toltésidG kozben megjelenik néhany fon-
tos informaci6 a kovetkezd sorrendben: nap, nap-
szak, kirzet neve, tamadasi hullam, pajzsok sza-
ma, azonositott ellenséges gépek szama. Az iitko-
zetek négy kiilonbozd iddpontban folyhatnak (mor-
ning—reggel, afternoon—délutan, evening—este,
night—jjel). Maga a szimulator rendkiviil konnye-
dén kezelhetd, az egeret szinte csak fel és le kell
mozgatnunk, vigyazva arra, hogy ne csapodjunk az
éltalunk elhelyezett olajfiréknak, és egyéb épiile-
teknek. Kezdetben a foldon ethelyezett, és onnan
magasba emelkedd egységek elpusztitasara tore-
kedjiink, majd a lancokban rank tamadoé ellenséget
lazan kaszaljuk le.

A képernyd felsd részén két kor alaka miszerre
lehetiink figyelmesek. A bal oldalon egy radart lat-
hatunk, ami mutatja, hogy éppen melyik szektor-
ban tartézkodunk, mig a jobb oldali a fennmaradt
pajzsok szamat jelzi. Minden egyes titkozéskor el-
vesztink egyet, s a hatodik utan mar nem véd
benniinket semmi (shield has gone). A képernyd
kozepén megjelend célzd négyzet (H.U.D. Head Up
Desplay) a rakétak, lovegek és bombak alkalmaza-
sanal hasznos, és alakja fiigg a kivalasztott fegy-
vertipustol. Az adott municiébdl fennmaradé meny-
nyiség a négyzet jobb als6 sarkaban [athat6. A mii-
szerfal bal oldalan taldljuk meg a pontszamot, amit
minden elpusztitott ellenfél ndvel, ill. sikeres akcidk
végén 50 000-rel emelkedik. Kozépen talalhato az
tizemanyag-kijelz6. A magunkkal vitt kerozin
mennyisége fiigg a kiildetés hosszatél. Amennyi-
ben idejekoran kiapadnak tankjaink, visszatériink
abarisra. Ez alatt lathatjuk a szektor megtisztitasa-
hoz sziikséges még kivégzésre vard tamadok sza-

mét. Célunk, hogy ezt a rendelkezésre all6 id6 alatt
nulidra redukaljuk. Miszeriink jobb oldalan az ép-
pen alkalmazott fegyverek lathatok. Menet kdzben
a municié valtasa a funkcidbillentyikkel torténik
(F1—lézer, F2—goly0szoro, F3—rakéta, F4—célkove-
t6k, F5—bombak).

Az F10 megnyomasakor valaszthatunk a két
rendelkezésiinkre all6 irdnyitasi mod kozott (fel/le,
iranyok felcseréiése).

Secret Missions: Bizonyos idd eltelte utan a t&-
madok Gjult erbkkel, még nagyobb szamban kiilde-
nek harcosokat bazisunk ellen. Minden ilyen tdma-
dasi hullam eltt lehetdséget kapunk egy idegen
{irdllomas megsemmisitésére. Ekkor egy taviranyi-
tott robbandanyaggal megrakott hajét iranyitha-
tunk. Amennyiben sikeriil efjutnunk az alagut végé-
re, gépiink nagy karokat okozva felrobban, ezzel
visszavonuldsra kényszeritve ellenfeleinket. Fel-
adatunkat nehezitik a szembejovd targyak, vala-
mint az alul felielhetd szamlal6, amely nullat elérve
érvényteleniti az akciét. Ellenben a bal mouse
gombbal, ill. tiizzel felgyorsithatiuk a kis szonda
sebességét. Sikertelen kiildetés a jaték tovabbi me-
netét nem befolyasolja

A Shock Wave egy a Digital Magic Software
berkein beliil dolgozé (ij programoz0 csapat, a Light
Source elsé munkéja, akik Amigara és Atari St-re
készitették el ezt az igazan csodas jatékot. Sajnos
mas gépekre nem tervezik a konvertdlast, de ez
érthetd is, hisz a mindség jelentds romlasa nélkiil
ezt a sebességet 8 biten elfallitani lehetetien. Bat-
ran mondhatjuk, hogy az eddig latott leggyorsabb
sprite alapd scroll Amigan, amit csak javit a talaj
részleteinek pontos Kidolgozasa. A program hangu-
latan nagyot dob, hogy az egész képernyGt hasz-
ndlja, valamint a hangeffektusok, és a zene is jaték-
termi szinvonald. Negativumkeént rohat6 fel, hogy a
konnyt, de unalmas harci részek uraljak a jatékot,
kiszoritva a stratégiai helyzeteket. Magasabb szin-
teken a csata igy a mouse-gomb kitdmasztasara
degradalédik, valamint furcsaliom, hogy 2167-ben
még kerozin meghajtasu repiildgépeket hasznal-
nak. Egyszeri megnyerés utan nem hiszem, hogy
barki Gjra betdltené a programot.

Jean
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Notation/ANARCHY :

Méltan nevezhetnénk Anglia biiszkeségének ezt
a csapatot, hisz az utobbi idében szinte ontjak a
demokat (Madness, Phantasmagoria, Smoker stb.),
és olyan névvel biiszkélkedhetnek, mint 4—MAT,
akKi a vilag egyik legjobb zeneszerzdje! A System
Notation nem nevezhetd egyértelmiien megademo-
nak, egy uj, mostanaban nagy divatnak orvendd
stilus képviseldje. Nevezziik ezt a tovabbiakban
Mental Hangover tipusnak. Mindjart a program ele-
jén egy fantasztikusan szép effektust lathatunk,
ugyanis Mediator baratunk egy gomb feliletére
vetitette ki a készitdk neveit, majd 6riasi 3d bobok
kovetkeznek, késGbb egy bobscroll, melynek
egyes betli z irdnyba is kiterjednek. Ha elég tiirel-
mesek vagyunk, egy ujfajta geometrikus csillag-
mozgasra lehetink figyelmesek, s egy olyan bobf-
lag (zaszl0) rutinra, amit a maszkolds elhagyasaval
gyorsitottak fel. Ez akkor vehetd észre, amikor a
labdak fedésbe kerilnek. Az iidvozletek mogé va-
razsolt valamir6l annyit, hogy olyan, mint két x és
y iranyban hullamz6 szinusz scroll, csak éppen nem
scrolloz.

Otiet: 5
Zene: 7
Grafika: 9
Program: 9
Design: 10!

ss ||/ANARCHY :

Idén februdr 23-an Angliaban az Anarchy part,..
bocsajtottak Gtjara ezt a produkciot, mely mindség-
ben nem marad el elddjétdl, a Madness I-tél, hiszen
zenéjét a mar korabban bemutatott 4—MAT szerez-
te, és a program izléses szerkezete még a legva-
dabb demo ellenzdket is lenyiigozi. Igazi technikai
Ujitasokat nem tartalmaz, de j6 Gtletnek tekinthetdk
a korbeforg6 pontok, valamint a csillag alaki vek-
torokkal kombinalt plotter. Egyetlen hibaja az, hogy
az egyik scroll jobb oldala nem fut ki a keretre, és
batorkodom kijelenteni, hogy egy kicsit mar unjuk
a vektorokat! De hat annyi baj legyen!

Otlet:
Zene:
Grafika:
Program:
Design:

W 00 W o




g Tunes |I/SHARE AND ENJOY:

Gondolom, mér mindenki talalkozott itt-ott SHA-
RE AND ENJOY alkotasaival. Korabban a Scoopex
berkeiben tevékenykedtek, majd egy rosszul sike-
redett megademo miatt tavozniuk kellett. Ezattal
bebizonyitottak, hogy képesek szinvonalasat al-
kotni, s megjelentek egy harom lemezes musicdisc-
kel. A program 20 hosszabbnak nevezhetd, kiilon-
b6z0 stilusokbdl dsszevalogatott melodiat tartal-
maz. Ezek koziil egy ablakban valogathatunk, a fel
ill. le irdny( nyilak segitségével. Zenehallgatas koz-
ben élvezhetjiik a valtozatos grafikakat, a jol kidol-
gozott hangfalak remegését, s néha az is megesik,
hogy a holgy a megfeleld iitemre tancol (Veronika
egyébként a Hollywood pro-bdl ismerds).

Otlet: 4
Zene: 8
Grafika: 9
Program: 6
Design: 9

igéretiinkhz hiven minden hénapban bemutat-
juk a hazai legjobb terméseket. Ebben az esetben
eitérunk profilunktol, mert egy lemezen megjelend
magyar nyelvi Ujsagrél van sz6. Témajardl annyit,
hogy mindennel foglalkozik. Megismerkedhetiink a
demoiras fortélyaival, forraslistak és leirasok segit-
ségével. K6zolnek hardware és software ismertetd-

ket, s megtaldlhato a levelezési rovat, hirdetési le-
hetGség, kulturdlis leirasok, poénos torténetek, és
toplistak (ez utobbibé! hidnyolom a ,legjobb impor-
terek” alpontot). Az Ujsag havonta jelenik meg, s a
jovGben allitolag védelemmel ellatva, Mar régota
sziikség lett volna egy ilyen dsszefogé erdre a ha-
zai Amigas tabornak!

Otet: 8

Zene: 9

Grafika: 6

Program: 8

Design: 6
Otiet: 10!
Zene:  5-8 (valtoz6)
Grafika: 5-10 (valtozd)
Program: 10
Design: 9

Shape Change/ANARCHY :

Kanyarodjunk most tjra Skandinavidba. Koztu-
dott, hogy az Anarchy megagroupnak mar négy
orszagban van kirendeltsége. Igaz, hogy még nem
allanak az anyaorszagi bazis szintjén, de néhanap-
jan lathatunk érdekes dolgokat, mint pl. ezt a kis
sved programot. Miel6tt az apré vektorok lattan
kikapcsolnank gépiinket, varjuk meg, hogy teke-
redni, csavarodni kezdjenek. Lassuk be, hogy ko-
rabban ilyet még szem nem latott. Allitlag a vonal-
hizd rutint kicserélték ivrajzolora. Erdekes lesz
megfigyelni, hogyan fogjak mas csoportok tovabb-
fejleszteni ezt az otletet a jovdben.

Otlet: 10!
Zene: 7
Grafika: 6
Program: 9
Design: 5

Breathing vectors/ZERO DEFECTS:
Evezzink mediterran vizekre, Olaszorszagba.
Az egyetlen tbképes csoport, a ZD az ut6bbi iddk-
ben nagy fejlédésnek indult, s lathattunk téliik két
kivalé demot. Nemrégiben jelentkeztek a harmadik
komolyabb programmal, melyet egy (j dtlet tesz
figyelemre méltéva. Az elnyomhatatlan intro utan
egy sakktabla-szeril testet lathatunk forogni, s kez-
detben a sziv dobbanasanak ritmuséra, majd a lég-
zés Utemére kilonbozd alakzatokat felvenni.
A vektorgrafika valtozasa a zenével j6 megkompo-
nalt egészet alkot, s ez teszii kiilonlegessé a prog-
ramot.
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Ray of Hope/MAJIC 12:

Nem is régen, kb. egy évvel ezeldtt létezett egy
meglehetdsen lame magyar csoport ILC néven. Az-
tan gondoltak egyet és megvaltoztattak a neviiket,
s (igy néz ki, hogy hasznukra valt eme cselekedet,
hisz az6ta csak jot mondhatunk roluk. Le a kalapot
a Bavos Tucat el6tt! Egyre tobb magas szinvonali
intro és demo latott napvilagot kezeik altal, s az
utolsd, s egyben a legjobb: a Ray Of Hope. Batorko-
dom olyan kijelentést tenni, hogy az eddig megje-
lent legszebb magyar demo. A grafika csodalatos
(ha szemet hunyunk az egyik lopott karakterkész-
let felett), a zene is elfogadhatd, s olyan (j otleteket
vonultatnak fel, mint a multiDYCP. Ez tobb egymas
felett elhelyezett x és y iranyban hullamz6 szinusz-
scrollt jelent. A fennmaradé effekteket mar lathat-
tuk korabban, de azok izléses kivitelezése is emii-
tésre mélto. Ne is szaporitsuk a sz6t, mert a képek
magukeért beszélnek.

Otlet:
Zene:
Grafika:

Program:
Design:

0000w~

Tendance/POWERS OF PAIN:

Az utébbi idd legszebb megademoja ez a februar
vége felé kiadott holland munka. Nem is inkabb a
nagyszerii code, vagy U0j otletek emelik magas
szintre, mint a szépen megtervezett képernyok, ill.
képlebontasok (space megnyomasa utan a zene
elhalkul, a scroll kifut, a grafikak felvillannak majd
elenyésznek). Persze nem allitom, hogy code-ilag
primitiv, hisz olyan rekordok lathatok, mint a 16

megaDYCP, ami nem is olyan csanya, mint ahogy
azt irjak. Tetszetds dolog az egész képernyds xy
scroll, s ezen felul egy logo plusz egy szinusz scrol-
ler. Kedves otlet a rugalmas iitkozés fizikai kisérle-
teibdl ismert golyopattogtatas, valamint kifejezet-
ten latvanyos a két egymas felett futé scroll kozott
tech-tech-ez (8 bitnél szélesebb hullimmozgas)
logo. Congratulalunk!

Tovébbra is kériink mindenkit, hogy 64-en is
kildjétek produkcioitokat demokra éhes szer-
kesztoséginknek, hisz Grommel konstataljuk,
hogy 64-en egyre tobb csapat ti fel fejét kis
hazankban. J6 érzés tudni, hogy vannak, akik
probainak alkotasaikkal hallatni magukrol, és el-
hataroljak magukat a céitalanul masolgatd lame-
rek biizblgd masszajatol. Megkésve ugyan, de
végre kialakult a hazai demo-scene (a demo szin-
tér, azon csoportok dsszesseége, akik pd progra-
mok irasara vetemediek). Tobbek kdzt nagy lé-
pés, hogy megsziiletett a 64 Guru-ja, a RULER
csoport altal forgailmazott Folény (igaz a mind-
ség, 6s mennyiség elmarad az Amigas testvér-
tol). Most pedig jobb hijan tekintsik at a kulfoldi
termést!

Amiga works ‘BONZAL:

Kezdjuk egy Amiga—C64 atmenettel! Gondolom,
sokan emiékeznek Cycleburner baratunk CONTEX
és egyéb csoportnevek alatt kiadott forradaimi
munkaira. Nos, 6 volt az elsf, s azéta tomegével
adtak ki az olyan digitalizalasokat, melyek mellett
egy demoképernydt is [athatunk. A jobb kidnok
kozé tartozik Walt & Clark legujabb harom részes
munkaja. lgazan figyelemre mélto, hogy a masodik
loader partban, a BUDBRAN I-bdl kiemelt Chaos
kozben egy viszonylag gyors toitd rutint tudtak
megvaldsitani (ennyi digi mellett egyaltalan hova
toit 7). Az utols6 parcium TECHNOTRONIC 3—4 sza-
mabdl mixelt kiozepes Iélegzetd alkotas (Get Up,
This Beat is, Pump um). Latvanyos megoldas, hogy
a doboknal villan a képerny®d, és a kimondott sz0-

veg megjelenik a képernydn.
Otet: 7
Zene: 7-8
Grafika: 8
Program: 7-8
Design: 9
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Végezetiil szeretnénk segitséget nyljtani azoknak, akik valamilyen szinten
miivelik az angol nyelvet, de bajban vannak a demo szovegek megértésével
az eltérd helyesiras és szlera (fiatalok altal beszélt torzitott nyelvi formulak)
alakok miatt. Itt kozliink egy révid listat a leggyakrabban hasznalt szavakkal,
remélve, hogy segit a scrollok forditgatasaban. Ha valakinek ennek ellenére
problémaja akad, batran forduljon szerkesztGségunkhoz levél formajaban.

Szavak:
sz6tari alak (slang irasmod)/magyar jelentés
about ('bout) / kb.
am not, are not (ain't) / létige tagadasa
ass (azz — azzo) / iilep
because (‘cause — cos — coz — b-coz) / mert
before (be4 — b-for — b-4) / el6tt
first (#1—no.1) / elsd, legjobb
for (4) / részére
fucking (fuckin’) / allati, eszméletien
going to (gonna) / fog (jovG idd)
got to (gotta) / kell
graphic (gfx — grafax — graf) / grafika
greetings (greetx) / Udvozletek
have to (hafta) / kell
i (iz) / van
(itz) / ezé
(joy — stick — joydick — dick) / botkormény
(guy — guyz — dude — dudez — dudiez — pal — palz
— fag — fagz — folk — folkz — fellow) / ficko, figura,
skac
(lama — lamer — looser) / dilettans, kezd6, vacak
(18r — lajder — leider — lejder — laither) / késGbb
(laka) / mint egy
(lite) / fény, konnyl
(lotsa — loads of — lodsa) / csomo, sok
(mag — discmag — papermag) / Ujsag
(mu6 — muzak — muzax — zak — cak — zaka zax)
/ zene
(hot — latest) / Gj
(nite) / éjszaka
(numba) / szam
(outta) / kifele
(stuff — ware — warez) / anyag, program
(coder) / programoz6
(CULB8R) / Késdbb taldlkozunk
(crap, poop) / iiriilék, székelni
(sum) / néhany
sumbody) / valaki
sumthing — sumthin’) / valami
(rip) / lop, lopas programmal
(code) / forras lista
(thanx) / kosz
(dat, zat), hogy, az, azt
(da, za) / a, az
('em) / Gket, azokat
(thiz — diz) / ez, ezt
(2) / -nak, -nek, is
very good (cool — coolie — kewl) / csiics, kifejezetten jo
want to (wanna — wanta) / akar
what the (wadda) / Mia...?
why (y) / Miért?
you (u—va)/ te, ti
your (ya, yar, yer) / tied, tietek
Kifejezések :
fuck up / leégni, hibazni, felsilni, elrontani
get outta here / tinj el!
kick ass, kick azz, kix azzo / lepipdl, legjobb
stay cool / légy jo

Image Works/Vekior Grafix



szallason kapunk eligazitast. Az elsd killdetésben
a feladatunk egy rendGrségi robot elfogasa, ame-
lyet az egész biincselekmény hatterében alié Black
Angels 58 gang ellopott és arra haszndl, hogy kita-
pogassa vele a rendirség gyenge pontjait. Harom
robotrél van sz, ebbdl kettd artalmatian, de a har-
madik értékes informaciokat tartalmaz. Ez az el
sidleges célpont, és ezekkel az adatokkal van
esély a nyomozas folytatasara.

De jegyezd meg, te egy renddr vagy, nem mé-
szaros, aki szétiovi a legkozelebbi rosszul kinézd
punk-ot. Ezért a robotot és a késfbbi célpontokat
halévetd rakétak és PUP-k (Pick Up Pod) segitsé-
gével kapjuk el. A rakéta a célpont befogasa utan
indithatd, amely automatikusan szétteriil a cé! fo-
Iott, lebénitva azt. Sajnos ez a fegyver konnyen el
tudja hibazni a célpontot, mert nem annyira fordulé-
kony, mint néhany ellenséges jarmi. S mivel a ma-
ximalis teherbirasa a sikiénak harom rakéta, j6l
meg kell fontolni az inditds idSpontjat. Viszont ha
sikeres volt a taldlat, utina mar csak annyi dolgunk
van, hogy leszalljunk mellette, felolvassuk a jogait,
letartéztassuk a gyandsitottat, ezaltal rendelve egy
PUP-t, ami elszdllitia az allomasra, ahol Grizetbe
veszik.

A PUP-okra azért van szitkség, mert az XB500
csak egy személyt szallithat, aki a pilétafiilkében il

Ezeknek az eszkozoknek a helyét egy térképen
az eligazitasnal allithatjuk be, ami keriletekre, ut-
cakra lebontva mutatja a varost.

Nem lényegtelen ezeknek a helyzete, mert kelle-
metlen, amikor a letartéztatast nem tudjuk fogana-
tostani, mivel még a legkdzelebbi PUP is kiesik a
radi6 hatosugarabol. A renddrségi nyilvantartéban
megnézhetjiik az aktudlis delikvens fényképeit és
adatait. Egy masik nyilvantartasban pedig a jarm{-
veket, targyakat és a leghiresebb, legfontosabb
épiileteket is minden irdnybol.

Mér csak fel kell fegyverezni siklénkat. Jarmii-
viink 3 rakétafelfiiggesztési ponttal, egy 7,62 mm-
es géppuskaval, egy 30 mm-es gépagytval és egy
opcionalis péttartallyal rendelkezik, ami az iizem-
anyag-kapacitasunkat a dupldjara noveli. Megtalal-

hat6 még egy valtoztathat6 tavolsagu radar. A két
hajtomii {6 izemmaddia a lebegd és repiilési llds.
A kilatast mind a négy iranyba allitani lehet, kiviilral
is meg tudjuk nézni a gépet Az iranyitds csak
legeldszor tinik eqy kicsit bonyolultnak, de késtbb
se lesz sokkal konnyebb egy légi csataban forduini,
gazt adni, atvéltani a fegyvert, talioni emiatt, és
majd épp hogy csak kikeriilni egy hazat, kisebb
sériilésekkel kész rémalom.

A sikeres letartoztatas utan visszatérhetiink a
fdhadiszaliasra egy kis csevegésre. Azonban bolcs
rendorok allitjak, hogy jobb szemmel tartani a visz-
szatérd PUP-ot, ugyanis tudva levd, hogy a gangek
hamis jelzéssel eltérithetik, vagy felkiildhetnek né-
hany sikiét, hogy orokre haligatassak el a tl sokat
tudé foglyot. A kihallgatas alatt bevethetd a straté-
giai érzék, ugyanis ahhoz, hogy kopjon a blndzd,
kombinalhatjuk a megvesztegetést és a megfélem-
litést, mikozben a nyomozas sikeres folytatasahoz
fettétleniil sziikséges kérdéseket tesziink fel. Az itt
szerzett informacidk segitséget nytijtanak a kovet-
kez6 kiildetés célpontjdnak kivalasztasahoz, min-
den misszi6 kozelebb és kozelebb visz a megoldas-
hoz, azonban, ahogy egyre tovabb juisz a dolog
Iényegéhez, egyre nehezebb és komplikaltabb kiil-
detéseket kell végrehajtani.

A kihallgatasok és a halok, PUP-ok elhelyezésén
kiviil nem tartalmaz stratégiai elemeket a jaték,

tulajdonképpen egy vektor szimuldtor program,
ami a Thunderstrike és a Resolution 101 alapjain
kesziilt. Bar a Killing Cloud-ot grafikaja, a kornyeze-
te és a jaték egésze folé emeli ezeknek a jatékoknak.

A HAJOBAN:

W — Uizemanyag utantoltés Csak kikapcsoit
L — Kiszallas a hajobél hajtéminél!
E — Hajtomii be- ki

R — Radarkép nagyitas

T — Radarkép kicsinyités

P — Sziinet

S — Sziréna be-ki

D — Bomba kivetése

F — Repiilési izemmod

H — Lebegési izemmadd

C — Agyi kivalasztasa

M — Géppuska kivalasztisa ‘
N — Rakéta kivalasztasa

B — Tolberd ndvelése

V, Space — Tolderd csokkentése
Nézépontok :

F1 — Elbre tekintés (Alap)

F2 — Hatra tekintés

F3 — Balra tekintés

F4 — Jobbra tekintés

F5 — Kovetési mod

F6 — Kiils6 nézdpont

Kiszallas utan:

V — Lépés eldre
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B — Lépés hatra

S — Letartoztatds

G — Bomba felvétele

D — Bomba letétele

A — 1d0zit6 beallitasa (2 perc)
| — Exit (Kiildetés vége)
OPCIOK:

6 — Felhdréteg ki, bekapesolds (Csak 1. kildetés)
7 — Alacsony részletesség

8 — Kozepes részletesség

9 — Nagyfoka részletesség

0 — Kontdrok be-ki

A Black Angels szétkiildott harom feliigyeld robo-
tot Chinatown és Nob Hill keriiletekbe. A robotok
feladata, hogy megtaldlja a SFPD gyengéit. A ha-
rom robot koziil kettd hibas €s nem érdekes sza-
munkra, de a harmadik fontos informécidkat tartal-
maz, ami segithet nekiink, hogy elfogjuk a Black
Angels tagjait.

Feladat: Taldld meg a mikodd robotot és hozd

vissza a bazisra egy PUP-ban. Géppuska-
tiz valbszindleg sériilést okoz, agyigolyd
pedig megsemmisiti azt. Egy halo gyorsan
&s biztosan megallitja a robotot.

Az elfogott robot meméridiaban lévd informaciok
alapjan felfedeztitk, hogy egy bizonyos .Steven
Grenco” alias ,Attila” (Hmmm!), aki egy kiskaliber(i
védelmi zsarolasban utazik Chinatown-ban, pilla-
natnyilag a komyéken van és egy cinkosaval
egyiitt gydijtik be a torvénytelen jovedelmiiket.
Feladat: Fogd el élve Grenco-t és hozd vissza ki-
hallgatasra. Ha a mésik figura barmi bajt
kever, fethatalmazasod van a szétiovésé-
re.

Steven Grenco kihallgatasa feifedett tobb létfontos-
sagl informaciét, ami segit a nyomozasban. Is-
mertté valt, hogy Henri Leclerc belekeveredett a
siklok lopasaba, de csak ennyit tudunk biztosan. Ki
kéne 6t kérdezni, hogy lassuk, mit tud.

Feladat: Leclerc-et ufoljara Chinatown-ban lattak,
amint egy lopott teherautbval cirkalt az
utcakon. Tart6ztasd le és kérdezd ki, ha a
cinkostarsai bajt okoznak, tudod, hogy
banj el veliik.

A Black Angels ket tagianak lekapcsoidsa V

St. Paul mostanaban kinevezte magat a Black An-

seéget megbrjitette. A kapott informaciok tudtunkra

adtak, hogy egy tdmadasra késziilnek a harmas

bazison. Valészindsitjuk, hogy a tamadast Eugen

Cody, alias The Axeman fogja vezetni.

Feladat: Le kell tartéztatnod ezt a figurat, mielGtt
megsemmisiti a bzist.

Kommunikdcids jelentésekbdl a hirszerzés megal-

lapitotta, hogy a Black Angels elhelyezett egy isme-

retlen robbanderejii gyanis eszkozt valamelyik

SFPD bazis kozelében. Az eszkoz helye nem is-

mert.

Feladat: Szakértink feitételezik, hogy 2 perced
van megtaléini a targyat és a tengerbe
dobni azt, ez hatastalanitja.

Tudnod kell a kovetkezd parancsokat:

G — Bomba felvétele, a hajon kivil.

D — Bomba kidobdsa, barmikor.

Eugene Cody beszélt neked egy baratjardl, akit latni
akart. Ez a barat Louis St. Paul, alias The Converter.
Beszéiniink kell ezzel az emberrel, ha kozelebb
akarunk jutni a Black Angels felszamolasahoz.

-

gels szellemi és vallasi vezetdjének, amivel felbosz-

szantotta a feljebbvaléit. 0 nagyszerd informacio-

forras lehet, amig feletteseinek a masik oldalan all.

Feladat: Jelentések futottak be egy zavargésrol
Grace Cathedral-nél Nob Hill keriletben.
St. Paul és harom kovetdje kifosztjak a
katedralist. Kapd el Gket, de Gvatos Iégy,
ez az ember egy megszaliott.

A kovetkezd személy, akivel beszéined kel
Johnny Niagara alias The Fall Guy. 0 egy félreveze-
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16 tamadést tervez a kettes bazis ellen, de meg kell

tudnunk, hogy miért.

Feladat: Niagara pillanatnyilag egy hazban tartz-
kodik Marina District nyugati részén, ott
tervezi a timadast. Meg kell taldinod az
épiiletet és megsemmisfteni azt. Niagara
ekkor kénytelen megadni magat. Figyelj
azonban a cimbordira, mindannyian kivalé
pilotak.

A I6szerkészietek mar majdnem kimeriiltek itt az
egyes szamu bazison, tehat elkiildink egy felfegy-
verzett teherautdt a harmas bézisra iijabb utanpdt-
lasért. A teheraut6 a foldon egy masik, mesterlo-
vésszel ellatott teherautéval, a leveglben pedig
sajat magaddal lesz biztositva. A hdrmas bazis is
kikiild egyet a sajt siki6i koziil tamogatasnak.

Feladat: Tudjuk, hogy a Black Angels meg fogja
probalni megszerezni ezt a szallitmanyt,
mindig megprobaljak. Biztositanod kell,
hogy a teherautd elérje aticéljat és bizton-
séagban visszaérien. Ha nem kapjuk meg
ezt az utanp6tiast, képtelenek lesziink

Emiékszel Niagardra? Sok hasznalhaté informaciot
mondott neked. A Black Angels vezetGsége a Tri-
nity, harom San Francisco legnagyobb biin6zdi ko-
ziil, akik az Alcatraz szigeten Iévl régi bdrtonbe
fészkelték be magukat. Meg kell allitani Sket, ezek
megprobaljak megsemmisiteni az SFPD-t.
Feladat: Juan Sancho Cortez ellopott egy lemezt az
SFPD-t0l, amely tartalmazza az dsszes
bézis biztonségi leirdsat. Ha ez a lemez
visszakeriil a Trinity-hez Alcatrazba, az az
SFPD végét jelenti.

Aliitsd meg 6t, & az egyik a Trinity-bdl,
veszélyes biintarsak vannak vele. Ha nem
kapjuk el ezt az embert, akkor haldlra va-
gyunk itéive.

Az SFPD végre meggyengitette az Angels-t, s az

elffogott gyanusitottak aital kapott informécidknak

kdszonhetden tudjuk, hogy a fGhadiszallasuk az

Alctartaz szigetre telepiilt. Es szintén vildgossa

valt, hogy az Angels-t harom személy iranyitja, akik

Trinity-nek nevezik magukat.

A Trinity az okozéja a Killing Cloud-nak, ami pilla-

natnyilag a varosunk felett lebeg. Ezt gépekkel ge-

neraljak az Alcatrazon. A Trinity azt tervezte, hogy

arra haszndlja a felhdt, hogy ellendrzést nyerjen az

egész varos felett, ez majdnem sikeriilt nekik.

Feladat: Az utolsé kiildetés az Alcatrazt megsem-
misiteni. El kell vinned egy nagy robbané-
erejil szerkezetet a szigetre és be kell alii-
tanod az id6zitét. Tudnod kell 2 kovetkezd
utasitasokat.

G — Bomba feivétele, XB500-on kivil.

D — Bomba kidobésa, barmikor.

A — Bomba élesitése, 2 percre.

A Black Angels minden megmaradt tagja arra var,

hogy megtamadhasson. Nem egy konnyi kiildetés.

Brought to you by ROB
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A Nap izz6 korongja méltésagteljesen bukott le
a nyugati latéhataron, az utolsé fénysugarak még
mokas amyakat vetettek a sziirke kdfalakra, mie-
1tt az esti szirkiilet teliesen beboritotta voina a
vidéket. A kastélyt koriilvevl park egyik dsvényén
hadifogiyok egy kisebb csoportja haladt német 6re-
ik kiséretében szallashelyeik felé; a foci-meccs kel
I6képpen kifarasztotta a foglyokat, az Grzésiikkel
megbizott Grmester és négy kdzlegény pedig alig
vartak, hogy leadjak a szolgalatot. A kastély egyre
tobb ablakaban villantak fel a fények, mindenki
készillfdott az éjszakara.

Miutan a csoportot kisérd utolsé német katona
is eltdnt a kanyarban, egy alak bdijt eld a fal melletti
ladak mogil, leugrott az alacsony rakod6 ramparél
és egy hirtelen mozdulattal mar el is tiint egy nyitott
pinceablakban. Lélegzetét visszafolytva vart! De
nem harsant fel fenyeget6 ,HALTT" és zavarok kat-
tangsat sem lehetett hallani, igy nyugaimat erditet-
ve magara, eldkaszott, korlinézett majd osonni
kezdett a park irdny4ba.

Bekiiszott a fenyves peremén futd arokba és
és élénk beszélgetések hangja szirGdott, a tavol-
ban valaki egy ismert jazz ritmust fiityiilt, a varud-
varban azonban minden mozdulatian volt, igy fel-
pattant és bevetette magét a fenydk arnyékdba.

Ovatosan, iigyeive, nehogy korhadt agra Iépjen,
haldt fatél-faig a tisztas és az ott edz0 harom német
katona irdnyaba!!

Csak pillanatokon midiott, hogy nem bukott le.
Percekig dermedten kuporgott egy eziistfenyd t6-
Fél6ras idegtépd véarakozas utan ismét elindult, és
ekkor mar szerencséje volt. Kihasznalva az orség-
vaitds okozta kavarodast, dtverekedte magat a fa-
lon és eltlint a félhomalyban.

A férfi Alain le Ray francia hadnagy volt, aki
1941. 4prilis 11-én elstnek hajtott végre sikeres
szokést Colditz kastélyabdl. Neki szerencséje voit!
Az Gt kovetd 430 tobbi fogolynak kevésbé. Hisz
ennyien kisérelték meg a szokést az 1941 és 1945
kozti idGszakban és kozilik csak 30-nak sikeriit
végérvényesen kiszabadulni a németek fogsaga-
bél. Haromszazat még szokés kozben értek tetten,
Ok még a falig sem jutottak el. Szazharminc sikere-
sen véghezvitte tervét, de késibb djra elfogtak
Oket és visszakeriiltek a kiindulé pontra, ahol djra
kezdhették a probalkozast.

A hirhedt kastély torténetének gyokerei, mely-
nek mar a neve is rosszat sejtet, hiszen szerbiil
JS0tét erdd™-t jelent, 1014-ig nylinak vissza,
ugyanis ekkor fejezték be épitését mint kirdlyi va-
daszkastélyt. Egy olyan nyugaimas helynek szan-
tak, ahol a nemesség békében pihenhet és szbra-
kozhat. Ezzel szemben 2 torténelem folyaman szin-
te csak vonzotta a bajt és szerencsétienséget. Az

elkovetkez otszaz év alatt a zord falak egymast
kovetd csatdk és ostromok szemtandi voltak. Egy-
szer foldig romboltdk, majd Gjjaépitették, leégett,
lakéit jarvanyok tizedelték és svéd katondk foszto-
gattak. A XIX. szazad nagy részében elmegy6gyin-
tézetként funkcionalt, 1933-t6l atmenetileg kon-
centraciés tabor volt kommunistdk szaméra, majd
1939-ben hadifogolytabor lett.

Az elsé lakdk lengyel és belga tisztek voltak és
nemsokara megjelentek az els angoi és francia
katondk is. De ez az allapot sem volt végleges.
A német vezérkar idedlisnak itélte a kastéiyt egy
.Specidlis” hadifogolytabor funkciéjanak betoitésé-
re, ahové csak a legelvetemiiltebb”, visszaesd fog-
lyok keriiltek.

A hivatalosan OFLAG IV.C einevezésii tabor a
legjobban Grzott német hadifogolytaborrd valt, hi-
hetetiennek tiiné biztonsagi intézkedésekkel; na-
ponta négyszer volt névsoroivasas, tobbrétegd el
lendrzdpont rendszert épitettek ki és az r—fogoly
arany gyakran 1:1 voit.

Mint lathatjuk, nem kis feladat el6tt all az, aki
elhatérozza, hogy bicsit int a Harmadik Birodalom
vendégszeretetének. Esélyeink nem tdl rozsasak,
de érdemes megpr6baini, hisz egy éiménnye! sze-
gényebbek lennénk!




A Digital Magic Software fejlesztfi a motivaciot
egy gyermekkori kedvenciikbdl meritették. Ez egy
azonos cim{ tarsasjaték volt, melynek szerzdije,
Patrick Reid 6rnagy, maga is a kastélyban rabosko-
dott és sikeres szokeést hajtott végre. (Ha valakinek
Magyarorszagon véletienul birtokaban lenne egy
ilyen jaték, honordlndnk, ha kapcsolatba lépne
szerkesztoségiinkkel.)

De vizsgaljuk meg kozelebbrdl a helyszint. Egy
eléggé spartaian berendezett szobdban taldljuk
magunkat, par emeletes gy €s egy szekrény tar-
sasagaban. Ez a kimyezet az egész kastélyra és
igy a jaték jelentds hanyadara jellemz0, de hat egy
bortonben nincsenek pazarul berendezett lakoszta-
Iyok. A program 3D-s izometrikus grafikat hasznal
és ezért a helyiségekben figyelmesen be kell tekin-
teni minden bitor mageé is, hiszen altaldban ezek
takarasaban vannak elrejtve az érdekességek.
Mindig azt a szobat, illetve folyosét lathatjuk, ahol
jelenleg tartozkodunk — 2 kijaratokat nyilak mutat-
jak. A kastély alaprajza kiterjedt, szamos, tobbeme-
letes toronybol all, melyek kézott nincs kozvetlen
atjaras, igy csak az udvaron keresztiil juthatunk at
egy masikba.

Akaratunkat egy multi-naciondlis csapat segit-
ségével érvényesithetjiik : izlésiink szerint valaszt-
hatunk angol, francia, amerikai és lengyel hadifo-
goly koziil, ha a szokést egyediil akarjuk véghez-
vinni. Ha pedig jobb esélyeket remeélink a csapat-
munkatol, akkor akdr mind a négyen nekivagha-
tunk.

A végs célt, a szabadulast, tobbféleképpen le-
het megvalGsitani: tobb lehetséges Gt létezik. Pro-
balkozhatunk a falon valé atmaszassal, vagy ha
elég felesleges ert és munkakedvet érzink ma-
gunkban, akkor ragadjunk 4s6t, kapat és akar egy

Sie haben 5 Minuten,
Ihre

um alle

Manner

auf den SchloBhof zZum
Appell zZu bringe

alagutat is ashatunk, melyen vakond modjara ta-
vozhatunk a szeretett intézménybdl. Ha pedig szi-
nészi adottsagokkal és kotél idegzettel aldott meg
a Mindenhato, akkor német egyenruhdba bijva,
megprobalhatiuk meggydzni az Grszemélyzetet
Wehrmacht tiszti mivoltunkrol és ha sikeril, kisé-
talhatunk a kapun(Ezeket a modszereket mind si-
keresen alkalmaztak a haboriban.)

=1 |

= == A killonbz6 nemzetiségii rabok egymastol el

kiilonitve, sajat szallashelyeiken taldlhatok (pl. Bri-
tis Quaters), amik természetesen j6 messze vannak
egymastol. Habar kinézetre azonosak a tobbi helyi-
ségekkel, fontos pontosan ismerni helyiiket, hiszen
csak itt tudjuk kipihenni faradalmainkat (Fatigue).

Elvileg a foglyok csak sajat szaltashelyeiken be-
Il tartézkodhatnak, gyakorlatilag barmerre baran-
golhatunk a varban, feltéve, hogy az drség nem
kapcsol le. Ekkor irany a maganzarka (Solitary) és
ez jelentds idGveszteséghez vezet. A menekiilés-
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tipusok kozott van egyszer(ibb, kevesebb felszere-
Iést, de nagyobb szerencsét igényld, mint példaul
a falmaszas vagy tobb embert, szerszamot és id6t
kivano, mint az alagltasas. Ebben az esetben az
optimdlis hely megtaldlasa is problémat jelenthet,
viszont eifnye, hogy kisebb a lebukasi esély.

A menekiilés modjanak kivalasztasa utan, a ké-
vetkezd Iépés a hozzavalbk beszerzése, melyek a
kastélyban szétszorva hevernek. Utunkat haromfé-
le ajtéfajta hatraltatia, melyek nyitisa mas-mas
kulcsokat igényel. Az alacsony biztonsagi-szintii
ajtékat (Low Security) akar egy dréttal is kinyithat-
juk {Lock pick). A masodosztalyd biztonsagi ajté-
kat (Grade two security door) a bronz, mig az elso-
osztalyiakat (Grade one) pedig az eziist kulcsok
nyitiak. Nagyobb lesz mozgasi lehetGségiink, ha
sikeriil hozzajutnunk egy német uniformishoz és ha
nean par igazolvanyra (pass) tesziink szert, akkor
a legveszélyesebb zonakban (Restricted area) is
komplikaci6 nélkiil tevékenykedhetiink.

Kutatasunkat neheziti, hogy iddnként bizonyos
kotelezettségeknek is eleget kell tenni. Meg kell
jelenni a latszamellendrzésen, részt kel venni a
napi testnevelési foglalkozason, esténként pedig
kijérasi tilalom van. Egy kis fifikaval azonban eze-
ket ki lehet cselezni, persze nem konnyii! Az drsze-
mélyzet humanus, vétségeinket altaidban magan-
zarkaval jutalmazzak, azonban ha felsz6litds utin
is megtagadluk az engedeimességet, a Genfi kon-

vencid értelmében az drok barmikor tiizet nyithat-
nak. Ezt kovetden mér nincs lehetiséglink szokés-
re. Game Over lesz, ha mind a négy emberiink
elpusztul, illetve maganzarkaba keriil és persze ak-
kor is, ha sikeriil megszokniink.

A szamtalan helyiség miatt érdemes részietes
térképet késziteni. Ez szinte nélkillozhetetlen a
gyOzelem szempontjabol, mivel lényegesen keve-
sebb kules all rendelkezésiinkre, mint amennyi zart
ajtéval talalkozunk. A gyakori ellenfrzések arra
kényszeritik a szegény foglyot, hogy az dsszegyij-
tott felszerelést biztonsdgos helyen tarolja, ezért
probaljunk mar a jaték kezdetén taldini egy 6 rej-
tekhelyet. Kovetkezetesen tartsunk ki els6 eigon-
dolasunk mellett, mert tervmodosités esetén nem
valoszind, hogy be tudjuk szerezni a sziikséges
szerszamokat. Ezek kombinacidja a felsoroltakbol
alakithat6 ki: as6, csakany, fiirész, drtvagb oll6,
ktél, és egy Mauser puska. Az alagtban szuksé—
giink lesz fényforrasra, tehat keressitk meg a gyer-
tyat. Fatalis lehet szamunkra, a hérom egyenruha-
fajta rossz helyen vald viselése is!

Els latasra a jaték vizudlisan sivarnak és szinte
szintelennek tiinik, csak késdbb vehetdek észre kis
részletek. mint az Adolf kép, egy hirdetStabla, a
feltiizott cetlikkel, vagy biologiai szilkségieteit vég-
20 katona animécidja. De igazan nem ez a fontos,
hanem a hangulat, mely szinte azonnal ,rabul ejti”
a jatékost. A modern nyitany helyett, kellemesebb
lett volna egy pattog6 német indul6 és a hang FX-
ek sem a legmegqgyoz0bbek. Az egyetlen igazi hi-
anyt szamomra 2 .Save” opcid hidnya jelentette,
mely kezdetben sok bosszisag forrasa.

Taldn egy kicsit hihetetieniil hangzik ez a nagy
szabadsag ebben a .szuperbiztos™ fogolytaborban,
de ennek valGsagos alapjai vannak. A németek
figyelmen kiviil hagytak két fontos tényez6t, me-
lyek fontos szerepet jatszottak eme paradox hely-

Sie werden aufgefordert,

sich

zet kialakulasdban. Nevezetesen, a hatalmas kas-
tély tervszerdtien alaprajzaval és hasznalaton kivili
pincéivel, padiasaival vég nélkiili elgallitasi- és rej-
tohelyet biztositott tiftott felszerelések szimdra.
Méasodszor pedig, egy helyen koncentraltak az oki-
rathamisitasban, robbantasban és tervezésben leg-
profibb szévetséges foglyokat, akik kihasznaltak
az adott lehetdségeket. Szinte minden szokéshez
val6t eld tudtak aflitani: deszkakbél élethi puska-
kat, szabvanybetiikkel ir6 fa irdgépet és még ma-
gukat a német tiszteket is megtévesztd hivatalos
allami pecsétet is kifaragtak egy régi cip talpabél.

A paradoxon pedig az, hogy a szigoritott drizet
elienére a Colditz kastélybdl szokott meg a legtdbb
hadifogoly a ll. Vilaghabord idején. Tehat nekiink is
van esélyiink!!

Sorell

Billentyiizet funkciok
F1: Brit fogoly
FZ Franma l‘ogoly

F9: Alvas

F10: ,Kamu ember” allitas (stooge)
Space: Gyaloglas / futas kozti valasztas
Cursor fel: Targy felvétele

Cursor le: Targy letétele

Cursor jobbra: Inventory

Esc: Quit.

Auszuweisen.






ja. de bejelentkezd térképiink megjelenése utin
csak a ,build new train” felirat szerepel benne, és
csak arészletes térkép izemmod esetén lehet tobb

m&mmmmmm‘

uewrm 1] jarat bedliitisa a mar miikodd vona-
lainkon. (F7)

Build Station — allomasiétesités (F8)

Build Industrie — ipari létesitmény épités

Build Track — palyaépités

Remove Track — palyamegsziintetés

A meniipontok egyértelm{ utasitisok, melyeket a

gép kisebb-nagyobb hisztik keretében végrehajt

Eifszor 4italaban nem hatranyos némi vasiti sint

telepiteni, lehetbleg két varos kozott. Ezzel mar
megis alapitottuk életiink elsd vasittarsasagat Ha
pélya épitésére szanndnk magunkat, eiszor nem
hdtrényos bekapcsoini a numerikus billentyiizetet,
mert enélkil nem igazén lesz tokéletes a munkank.
Epitkezés kozben tobb probiéma adédhat, pi. fo-
lyokndl, hegyeknél, mocsaras teriileteknél. Ezek
aitalaban hidak, alagutak épitésével konnyen le-
kiizdhetdk, de jelentds pénziinket emészthetik fel,
Ha az eist palya elkésziit, telepitsiink némi alio-

méstis, hiszen ez sem hianyozhat egy valodi vasit-
tarsasag kelléktérabol. Tobb verzibnk is van az

vagonokkal. A szerelvény dsszedliitasa utan adjuk
meg a jérat itranyat, egy térkép segitségével.
Wam-_whmmm
kozvetlen, expressz és kilonjérat. A tipus valaszts-
sa elég fontos szempont, mert ez szabdlyozza a
prioritasokat is.

Mar csak egy menii maradt. Ez _Action” névre
tarkodhatunk. Eladhatunk, vehetiink és csereberél-
hetiink részvényeket. Kolcsant is itt vehetiink fel,
A _Survey” almenii nagyon szépen telerakja szam-
mal a képerny®t, de érteimét azt nem lattam. A va-
st nevét is itt irhatjuk 4t. igy vehetjik neviinkre
vasahlmﬁﬁés: lehetdséget hagytak a game

ben kiléphetiink és a gép sajat értékelési rendsze-
tével egy tarsadalmi réteg tagjava valhatunk. A be-
sorotdsunk fligg a megszerzett vagyonunktol, vala-
mint a térsasdg hatékonysagatol, igyességinktdl.
Megjegyzem, nem til kénny( dolog magas szintre
keriiini, viszont tobbszor végeztem ,Hob6™-ként.
Neéhany tipp a jatékhoz. Soha se hagyjuk figyel-
men kivill 2 gépi iizeneteket. Evente érkezik egy
dtfogd értékelés, nem 4rt gondosan atnézni, mit, hol
hibdztunk. A vonataink szerelvényei akir minden
dliomason lecseréihetdk, ezért ne jarassuk iiresen
Gket, mert igen hamar veszteséget termelnek. Fi-
gyeljink a kiilonjaratokra, nagyon keflemes pénze-
ket lehet kaszalni érte. Ne hagyjuk kidregedni a j6
haszonnal dolgoz6 jaratainkat. Mindig a leggyor-
sabb mozdonyokkal cipeitessiik a szallitmanyokat.
Az 1ij mozdony adatait nézziik &t, a vontatas szem-
pontjabdi, nem mindig az Gj mozdony a j6 moz-
mlAquydmmmm

a szamukra hasznosabb vasit mellett dont és a
ket is az Grulet hatdrara juttathatjuk. Az ellenfelek
részvényei is manipuldihatok. Ezzel akar tulajdono-
sai is lehetiink az eflenfél tarsasaganak.
Osszességében elég kellemes, j6 stilusd, inte-
raktiv stratégiai és logikai feladvany a jaték. Jo6
grafikai megoldasokkal, redlis tér, idd aranyokkal.
Akik szeretnek jaték kozben gondolkozni, azoknak
kellemes idGtoitést okoz ez a jatek.
Kalandra, illetve vonatra fei! - Sty




LASTNINJA 5

Az Amyeékharcosokként is ismert ninjak 2 9. sz
feudalis japan et harcosai voltak. Magukat gyilko-
16géppé fejlesztették, s a fegyverhasznalat, orgyil-
kossag, lopakodas és észrevétienség olyan magas

hathatatiannak képzelték Gket.

- Kunitoki, egy Ashikaga-klan gonosz sogunja
megirigyelte a ninjak milvészetét s irigységében az
egeész ninja testvériséget legyilkoitatta. Csak egy
ember maradt életben: Armakuni az Utolsd Ninja,

aki egész életét a bosszinak szentelte, s ez s74- 5

mos csatat eredményezett téren és iddn keresztil
az elpusztithatatian gonosz Kunitoki ellen.

EisBként Lin Fen szigetén, a fehér ninjak szenté- |
lyében védte meg a Koga-tekercseket Armakunia |
gonosz sogun armanykod4asatol. Nehany évvel ké-

s6bb a modern id6k New York-jaban kellett rendet

teremtenie hosunknek. Ezittal minden eddigit felisl-

mil6 gyilkos parbaj vette kezdetét. Kunitoki Tibet- - |

ben prébaija meg elpusztitani a ninjak belsd energi-

djat ad6 szentélyeket. Ezek eltiinésével aninjaknak % . & F

végképp ledldozik a napja, mert nem lesz honnan

er6t meriteniuk a tovabbéléshez. Armakuni a Rej- =

telmek Szentélyébe kerilt, mely az Gt éitet elem:

a Foid, Viz, Szél, Tiiz, és az Ur részekre tagolédik.
Soha azei6tt feladat nem voit ilyen fontos, s 2
kudarc schasem lehet ennél megsemmisitobb...

: Nemsdym;égmadﬁmkhmamegdom&

en népszerii Last Ninja sorozat harmadik tagjanak

a befejezésérdl, azzal a nem titkoit reménnyel, hogy
talan nekiink sikeriil rola elstként telies kori tajé-
koztatést adni az olvasoknak. Nos, hacsak a nyom-
dai atfutas nem sz6it kozbe, a kedves olvasd egész
Eurdpaban elstként kapja kézhez a Last Ninja 3
végigjatszasat!

S most elég az ondicséretbdl, s kovetkezzék
inkabb a program. Betdités utin mindjart jelentds
tjitassal talalkozhatnak a jatékosok: egy nagyon
lusban mutatja be az alkotbgardat. Maga a jaték

Agrafika ha lehet, még sokkal profibb, mint valaha,

s azenék élvezhetdseégén is sokat fejlesztettek Az

egyetlen meglepetést az okozta szamomra, hogy a
harc sokkal tobb figyeimet igényel, mint eddig: az

ellenfeiek ligyesebbek, s igy nem elég csak megle-

lel6 itemben rangatni a joysticket...
Ezen kiviil még két komoly gijitast vezetiek be

az aikotok: az egyik a harcmivészet mérése, 3 |

masik a targyak kijelzési médja. Kezdjiik talan az
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utébbival: eddig egy kis villog6 pont —vagy az sem
— figyelmeztetett egy (j targy jelentétére, most mar

2 kép jobb felss sarkdban megjelenik a trgy képe,

ha ahhoz barmilyen irdnybol elég kbzel allunk.

A harcmilvészetiinket a kép aljan ali6 sarkany jel-
sebbek vagyunk. Ezt a tulajdonsagot kétféle mé-
don novelhetjiik: valakit vagy puszta kézzel kell
legybzniink, vagy a sajat fegyverével, Vigyazzunk,
~ mert csdkkenteni is elég kdnnyen tudjuk: elég, ha
nem a sajat fegyveréve! harcolunk valaki ellen —
kivétel a puszta kéz — vagy harc nélkiil tovabbal-
lunk egy tamad6 eldl...

Jaték kozben nincs til nagy szerepe a dolognak,
de arra ugyeljiink, hogy minden egyes szint végére
legalabb félig zold legyen a sarkany! Azt, hogy
hogy amint megtamad minket, a nala iév fegyver
abréja ugyanott megjelenik, ahol egyébként a koze-
i targyakat iatnank.

Az iranyitas egyébkeént megegyezik a mér eddig
megszokottal, akarcsak a kezeiGbiflentyik. Tehat:
F1: hang ki/be
F3-F5: a keziinkben levé térgy kivalasztasa En-
nek abraja mindig a ,using” felirat alatt iathato.
F7: pauzalés ki/be. _
~ Sz0koz: fegyvervaitas: ekkor egy kis iddre az §j

fegyver képe jelenik meg a hasznélt targy helyén.
Run/Stop: dngyilkossag; néha eldfordul, hogy a
program nem egészen tudja, hogy min is 4llunk, s

nem enged semere se mozdulni. liyenkor az egyet- -

len, amit tehetiink, hogy megnyomjuk ezt a billen-
A megoldashoz NEM adunk térképet a kovetke-

26 okok miatt: az eis{ szint legfeljebb térben lenne

modellezhetd, a tobbi meg tdl kénnyl, masrészt
eqy ilyen 6 jétéknal nagyon nagy sikeréimeényekidl
foszthatja meg magat az az ember, akinek még a
palyak felfedezésének Grome se jut. Tehat 2 tovab-
biak azt feitételezik, hogy az olvasé maga probai

tiljutni egy adott szinten, s csak efakadt valahol,ha
€z nem igy van, ajanlatos minden képerny6t joI

megfigyelni a leendd harcosnak..

Smegvalammkammnm”

emeltitk ki @ megoidashoz, igy a harc és a helyszi-

nek megkozelitése a legtobb helyen nem szerepel.

Az livegesék felvételével egy-eqy életet nyerhe-
tiink, ezeket szintén nem irtuk le. Minden egyes

= szinten egy 6 célunk van: egy tekercset kefl meg- -

szerezniink, ami megnyitja az utat a kovetkezd
szentélybe, de tovabblépés elott még egy ort is le
kell gy6zni. S most végre lassuk a vilag megmenté-
sétitl

1. szint

1. Rogton a kezddképemnyn menjiink be a hazi-
kdba, és vegyiik fel a keszty(t.

2. Keressiik meg a shurikent és a kardot. Mind-
kettt egy-egy szobron taidlhatjuk meg.

3. Egy négy ridra felrakott satortetd alatt van a
lanc, amibGl majd a nunchakut Osszerakjuk. Ve-
gyilk fel ezt is.

4. Keressitk meg azt a helyet, ahol két kis haziké

: van egymas mellett, majd szedjiik fel a karmokat
az als6bdl. Amennyiben mindent j6I csinaitunk, egy

 saages mésatkesztyd képe ek meg

5. Menjiink ki baira és szedjiik fel a fadarabokat:

 most mér elkészilt 2 nunchaku...

6. Keressilk meg azt a helyszint, ahol hordék
vannak, kapcsoljuk be a kesztyiit, és masszunk fel
a jobb szélen lathaté sziklara.

7. Menjiink egészen addig, mig egy kék liveg-
gombot nem taldlunk, vegyiik azt fel és menjiink
vissza a hord6khoz. Ne felejtsiik el bekapcsolni a
kesztyiit!

- 8. Menjiink be a hordék kozé, és vegyilk fel a
puskaport. Ezt nem tehettilic voina meg, ha nincs
nalunk az tiveggomb.

9. Masszunk vissza a sziklara, és menjink to-
vabb. Hasznadljuk az eldbb gyartott robbandszerke-

 zetet, és hajoljunk le vele a nagy kddarab mellett.

Ha j0l csinaltunk mindent, egy detondcié utan a ki
lezuhan egy szintet.

10. Masszunk le ismét a hordds képernydn,
majd keressiik meg az elobb latott szikias helyszin

11. Alfjunk r a leesett kdre, s igy mar el tudjuk
‘érni 2 tekercset. Azt vegyilk fel, majd menjiink vele
a kezdoképernyd feletti helyszinre. megyl'ataknas
épiilet bejaratat iathatjuk.

12. Fogjuk kézbe a tekercset, menjiink be az
aﬁﬁn,ésgyﬁmﬁdeazoﬂlaﬂ‘lm
s KMm@ammW
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tos idGzitésre a bejovo ladikon keresztiil atugrdini
amimnra ezzel j0l el lesziink egy darabig...

4. A kovetkezd képen falalt ladikot is lokjik

‘meg: ez majd visszafelé lesz segitségiinkre.

5. Keressiik meg a tekercset és a kotelet. Az
eibbbit egy olyan képen taldljuk, ahol be lehet men-
ni a hazfalak kozé, az utGbbit pedig egy fa alatt
fedezhetjiik fel. :

- 6. Menjiink vissza a kezdOképre, majd onnan
tovabb lefelé. Vegyiik kézbe a kitelet és probaljunk

meg lemaszni a falon, de NE a k(széndvényen!

Ot-hat probalkozas utan egészen biztos ra fogunk
akadni 2 megfeleld pozicidra...

.?.Mer&uhk"heabmyébaatekeﬁ:setkémn |

tartva, s mar csak az Grrel kell végezniink.

3. szint

1. A kezddképerny6tdl lefelé egy ajtoban keres-
siik meg a tekercset.

2. Szerezzilk meg a botot: feftiinden sok nad
lesz a megfelel§ helyszinen.

3. Menjiink arra a helyre, ahol a stég a kép JOBB
oldaidra esik, és ugorjunk r4. Menjunk tovabb,

szedjiik fel a dugot, majd ugraljunk vissza a partra.
Vigyazat, ez csak ott fog sikeriilni, ahonnan jot-
tink!

4. Keressiik meg azt a helyszint, ahol egy csa-
tornabdl omlik a viz. Konny( lesz rataldlnunk,
ugyanis ez az egyetlen amimalt hattér ezen a szin-
ten...

5. Menjiink tovabb lefelé, majd megint lefelé.
Most hajoljunk le a kis ovalis nyilasndl a vizhez, de

elobb vegyiik kézbe a dugdt. Ha mindent jol csinal-

tunk, egy kekesfehér villanas jelzi, hogy van valami
eredménye annak, amit tettiink.

6. Menijtink vissza oda, ahol a viz folyt. Most egy
bejarat tiint fel mogotte. Kapcsoljuk be a tekercset
és menjink be. Mar csak a szokasos nunchaku-
edzés van hatra...

4. szint

1. Szedijiik fel a faimasz6 kamp6t, majd a jobb
felsé uton menjiink ki

2. Ugrdljunk at a kép tdloldalara, de vigyazzunk
arra, nehogy az izzd fémfoly6hoz érjiink.

3. A kovetkezd kép latsz6lag zsakutca: itt hasz-
naljuk a kampot a bejarathoz kozel esd faldarabon.

4. Némi maszkalas utan egy fémdarabot tala-
lunk: ezt vegyuk fel, majd a kampét tartva masz-
szunk le a fal lathato oldalan.

5. Egy raktarszeri helyen egy légzémaszkot kell
felvenniink.

6. Egy kulcs negativ mintajat a hordok mellett
talaljuk meg.

7. Végul a tekercset az egyik ist mellett szed-
hetjiik fel.

8. Menjiink vissza a kampo seqgitségével abba a
terembe, ahol az izz6 fém van. Ugorjunk a kozépst
sdvba, majd vegyiik kézbe a maszkot. Menjiink be
a kovetkez0 helyiségbe, és vegyik fel a port. Vi-
gyazzunk, véletienil se kapesoljuk ki a maszkot!

9. Most 2 megszokott Gtvonalon menjiink oda,
ahol elfbb a maszkot szereztiik. Az innen balra es
kepernyGn Tobogé tiizet latunk egy racs miogott
Vegyuk kézbe a fijtatot, és addig hajoigassunk a
racshoz kozel esd helyeken, amig a tiiz erore nem
kap. Most vegyiik kézbe a negativ kulcsmintat, és
ezt tartsuk a tiizhoz. Szorgalimunkat egy kulccsal
jutalmazza a gép.

10. Menjlink lefele és a kulcsot kézbe véve
tigyeskedjtink addig, mig a racsos ajté ki nem nyi-
lik. Most a tekercset kapcsoljuk be, majd menjiink
le a lépcson. A szokasos erGproba utan kovetkezik
az..

5. szint.

1. Mieldtt tefjesen eltévednénk az {irben: men-
junk kétszer le, maid balra, s most mér nem egyér-

telmii az Gtvonal...

2. Az egyik sarokbél szedjiik fel a tekercset, de
NE kapcsoljuk be.

3. A gonosz sogun trénja mellett egy kis asztal-
ka van. Menjiink hozza teljesen kozel, s probaljuk
meg nagyjabél egy sikba kertini vele. Most kap-
csoljuk be a tekercset, majd azonnal nyomjuk a
joysticket a bal felsd atioba. Ha tgyesek vagyunk,
akkor Kunitoki lovedékei sajat magara pattannak
vissza. Ezt azonnal észrevessziik, mert ilyenkor
fehér villan a trén minden egyes dobasra. Tiz-hisz
lovés utan a gép kozli, hogy megéltiik a sogunt...

Aster
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Valoszinlileg mindenki ismeri a Domark Hard
Drivin jatékat. Nos a Vette! is valami hasonlo.

Mint a cimbdl azt iszonylGan nehéz lehetett kita-
lalni, egy Chevy Corvette-t kell a jatékban terelgetni
San Franciscoban, és annak kornyékén. A Test
Driver masodik részéhez hasonléan itt is .parbajt”
kell vivnunk egy aitalunk valasztott ellenféllel.

A betoltés utan kilonb6zo felszereltségli Cor-
vettek kozill valaszthatunk. Az ,aiap” (Stock), a
ZR1, és két spéci — hazilag fabrikait” — ikerturbos,
és a ,Sledgehammer™ — porolykalapacs(?) — nevi
kiityi a valaszték. A valasztas a kurzor billentydk-
kel torténik. Ha SPACE-t nyomunk, akkor az aktua-
lis modell gyorsulasi értékeit méri meg, és kozli a
szerelf. A valasztas az ENTER-rel torténik.

Ezt kovetden a nehézségi fokozatot kell eldonte-
niink. Az elsdben gyakoriatilag sérthetetlen kocsit
kapunk, nyugodtan ,dodgemezhetiink” vele, sem a
gyalogosok, sem a piros lampak nem jelentenek
akadalyt! A Pro-fokozatban valésagos sasszembri-
gad ragad rank, és ha egy jarbrkocsi meliett me-
gytink el, — csak gy hemzsegnek a Golden Gate-
hidon, és a belvarosban — mar a sebességhatar
atiépésekor is felharsan a sziréna! Ha ilyenkor utol-
€r a zsaru, akkor egy meniibdl valasztva kiilonbozd
kifogasokkal megprobahatjuk megdumaini a pa-
sast.

Az, hogy melyik indoknak ddl be, az teljesen
véletlenszerd, igyhogy majdnem mindegy, hogy a
legatiatszobb — bedoglott a fék —, vagy frappan-

MSRP(est .)

§32008
DISPLACRMENT 350 CI
COMPR. RATIO 8.5:1

TRANSHISSION & SPEED

REDLINE
9-60 TIE

So0RRPY |
4.4 SIC

PRSI N 25 | I

TORQUE(SAE NET) 340

| PRESS SPACE FOR MI |

sabb — ha most megbiintet, elveszik a jogsim —
valaszt adunk.

Nos, ha megvagyunk a valasztassal, kocsink
kigordiil a garazskapun. Ezutdn az ellenfél jarga-
nyanak kivalasztasa kovetkezik.

Itt is négy valasztasi lehetGséglink van: a leg-
gyengébb™ Porsche 928, ezutan erdsebb gépek,
Lamborghini Countach, Ferrari Testerossa, Ferrari
F40.

A program megmutatjia — a valasztas kozben
egy ablakban — az aktudlis jarmii 3D-s forgd képét.

Most mér csak a verseny tavjanak meghataro-
zasa van hatra.

Az elsh tav (Course 1):

A San Francisco-i dllatkerttdl — a Golden Gate
hidon 4t — Vista Pointig. Itt a program megemliti az
utkozbeni latvanyossagokat, jelen esetben a Gol-
den Gate hidat, és néhany adatot is kazél rola. Ez
a tav az egyik legkdnnyebb, nagyon egyszer( elta-
laini a célig. Az induldsnal jobbra fordulunk, azutin
egyenesen rajutunk az autopdlyara, majd arrol le-
jutva rogton ra a hidra. Egyébként ha a tengerpart-
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tal parhuzamos Gton haladva az utolsé keresztut-
can —még az emelkedd eidtt — befordulunk jobbra,
és innen fordulunk rd az autépalyara — ezek bejara-
tat egy z0ld kapu jelzi — sokkal rovidebb dton ju-
tunk el Vista Point-hoz. A célt —mint minden tavnal
— pepita kapu jelzi. A hidrdl lejéve jobbra kanyarod-
va hajtsunk at alatta.

Mésodik tav (Course 2):

Vista Point-tol Bay Bridge-ig, a beivaroson at.

Ez mar sokkal keményebb di6, ugyanis a belva-
rosban meglehetdsen nehéz tajékozodni. Sajnos itt
nem tudok semmilyen tdjékozodasi tampontot
nydjtani, én is mindig eltévedek.

A program itt a Transamerica-piramist emeli ki
latvanyossagnak, de szerintem maga a Bay hid is
az. Arr6l az emeletes hidrdl van sz6, amit a San
Francisco utcain TV-sorozat fécimében is latha-
tunk.

Harmadik tav (Course 3):

Bay Bridge-t6l vissza a varosi allatkerthez.

Itt a program az aliatkertre hivja fel a figyelmet,
ahol tobb mint ezer féle emids és madar tekinthetd
meg. Jelzem, én megpr6baitam megtekinteni dket,
de sehol sem tudtam behajtani! A tajékozodas nem
lehet gond, egyenesen ra az autépalyara.

Negyedik tav (Course 4):

Teljes kort kell megtenni a fent emlitett helyek
érintésével vissza az dllatkerthez. Természetesen a

Bay hidon a célt elérve vissza kell fordulni, nem
pedig egyenesen tovabbmenni.

Amennyiben itt is dontottiink, akkor a progra-
mozok kedvessége kovetkezik, a jaték kodot kér
téliink. Sajnos a kédtablaval nem tudunk szolgalni,
de a kérdés letiitasa Vitéz Corvinkozi Sztoyai Ma-
gues (kazankovacs-ndgyogasz és helikopterorvos)
jovoitab6l mindenki altal otthon elvégezhets.

Ha mindezeken atvergddtiink, a kocsi volanja
mogott taldljuk magunkat. ha a kodra nem helyes
valaszt adtunk, akkor indulas utdn révid sziréna-
sz6, és a program kozli, hogy lopatt kocsival pro-

béltunk indulni, és Gjra a garazsban talaljuk magun-
kat.

Tekintsiik at a miszerfalat:

Balra a sebességmérii az aktudlis sebességiink-
kel mérfold/6raban.

Jobbra a fordulatszammeérd terpeszkedik. Ha
jobban szemiigyre vessziik egy felfelé mutatd nyi-
lat is 1athatunk alatta ,T"-felirattal. Ez akkor gyullad
ki, hogyha feljebb kéne valtanunk, ha odafigyeliink
ré, akkor nem siitjiik meg a motort.

A két dra kozott, két kis lampat lathatunk :

A CC"-a Tempomat-visszajelzdje. Ez a szerken-
tyil az aktudlis sebességet tartja, ha bekapcsoljuk.
A .C"-gombbal lehet ki-be kapcsoini.

Mellette az automata sebességvaito visszajelzo-
je van, ki-be kapcsolni az ,a”™-gombbal kell. Ha ki-
kapcsolva hagyjuk, a szambillentyiikkel kapcsol-
hatjuk a sebességfokozatokat. Automata valtéval
vezetdk az egyes gombbal tudjak a ,Drive-allast

kapcsoini. Uresbe a ,0™-val tehetd mindkét iizem-
modban. Hatramenetet az " billentydvel kapcsol-
hatunk, de figyeljiink oda, hogy csak szigoran 4ll6
helyzetben akarjunk ide valtani, ellenkez( esetben
Jedaréljuk™ a fogaskereket. Ha egy mod van r4, a
motort se tiraztassuk ilyenkor.

Lehetséges még vaitani a plusz—minusz gom-
bokkal is, értelemszeriien eggyel fel, vagy le.

Jobb oldalt a szoveges kijelzd annak a helynek
a nevét irja ki, ahol éppen vagyunk. Felette a négy
kis négyzetben azok a kozlekedési jelzések jelen-
nek meg, amiket be kéne tartani, pl.: megengedett

maximalis sebesség, a keresztezddésekben a jel-
z0lampak stb.

A funkciégombokkal kiilonbozd nézeteket kap-
csolhatunk:

.F1” Balra.

#F2" Elore az utastérbdl. Itt az F5" — a miiszer-
fal, és az ,F6» — a belsd visszapillant6 tiikar ki-be.

.F3" Jobbra.

.F4" Elbre a kocsi mogiil. Itt az ,F5" — a miiszer-
fal ki-be kapcsolasara hasznalhat6, az ,F7—F8" a
nézdszoget emeli és siillyeszti, igy akar madartav-
lat is elérhetd.

.F9-F10"-¢l pedig a ,bblintasi szoget” llithat-
juk be.

A jatékban a kovetkezd gombok hasznalhatok
még:

.P" — pause (Sziinet).

5" — sound (Teljes csend).
.E” engine (Motorhang ki).
.D" —damage (A kocsit ért sériilések egy sema-
tikus abran).

.H" — help (Egy térkép, amin az ellenfél, és a mi
hozzévetdleges helyzetiink lathatd. Teljességgel
pontatian, navigdlasra teljesen alkalmatian).

.B" — building(s) (Az épiiletek, fak, villanyoszio-
pok eftiinnek.).

-ESC" — konfiguralds (Quit a garazsba, vagy
vissza a dos-ba. Joystick, mause valasztasa, azok
kalibralasa. Tobb jatékos bedllitdsa [modem] stb.).

Sajnos a jatékra nagyon igaz a mondas, hogy
nincsen r6zsa tavis nélkiil. A hang pocsék, a motor-
hang legfeljebb egy kismotorhoz passzol, de leg-
aldbb kikapcsolhat6! Az autopalyakra valo atmenet
minden koztes rész nélkil torténik, és ez nagyon
zavard, hiszen az elsd szakasznal ha nem taposok
a fékbe azonnal, kiszallok a kanyarban, mert nem
latom be eléggé az utat. Az is furcsa, hogy a belva-
rosban, vagy az dllatkert melletti varosrészben
gyakran szembe jonnek a jarmévek. A mindenfelé
kérical6 gyalogosok kedves meglepetésnek szami-
tanak.

Ami viszont nagyon tetszett, az, hogy a tereptar-
gyak kidolgozasa a lehetd legjobban eltalalt szintil,
de nem az aut6palyan, itt ugyanis nem latni eléggé
messze az utat A hosszi autGpalyaszakaszok
unalmasak. Hogyha sériiléseket szenved az aut6,
annak megfelelden is viselkedik: pl.: elhiiz jobbra
akormany, nem veszi a sebességeket, az automata
mvén,amtornemrmzstb.Amodemeskap-
csolatot sajnos nem tudtam kiprébaini, de érdekes
lehet. Samu & Samu
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A Codemasters programozoi fejére gy esett ra
Dizzy — a kis tojas —, mint Newton fejére az a
bizonyos alma. Azdta a programozok, mar az oto-
dik( ?!) bért huzzak le az aranyos Kis (lagy)tojasrol.
Az Uj adventure-nak csak a cimét tudjuk: DIZZY IN
SPACE. Ez valoszinileg a MALACOK AZ URBEN
mintajara készulhetett. A program biztos nagy ér-
deklddésre fog szert tenni, de figyelmeztetjiik a
programozokat, hogy a tojas egy idd utan zapul.

Az INFOGRAMES francia software-house elké-
szitette az egyik legsikeresebb jatékanak a Nort &
South-nak a Spectrumos valtozatat, ami sok kelle-
mes percet fog okozni a Spectrum szerelmeseinek.
A torténet soran az amerikai polgarhabor( két csa-
pata (észak és dél) kiizd a gydzelemért. A jaték
készitdi maximalisan kiaknaztak a Spectrumban
rejid lehetdségeket, mind grafikai, mind zenei
(128K) téren. (Leiras par oldallal odébb.)

Az U.S. Gold cég ugy tamadt fel poraibdl, mint a
Phoenix madar. A Gauntlet sorozat harmadik részé-
vel tervezik a nagy visszatérést. Itt a megjelenités
két dimenziobdl atlép a haromba. Annyit még elaru-
lunk, hogy a jaték soran négy varazsié hatalmat kell
megtorni s ezzel megmenteni az orszagot a pusz-
tulastol. A program nagyot fog kaszalni a spectru-
mosok taboraban.

Az OCEAN programozo6i Gjabban hanyagoljak az
oreg 48K-s gépeken valo programfejlesztést, mivel
az Ujabb jatékaik kizardlag csak 128K-s gépeken
futnak. A 48K-s géppel rendelkez0k jelenleg nem
jatszhatnak a kovetkez6 jatékokkal: ROBOCOP Il
NAVY SEALS, NARC, TOTAL RECALL, PANG, CHA-
SE HQ 11, BATTLE COMMAND. Reméljik a nemso-
kara piacra keriild 0j jatékuk, a SUPER MONACO
GP nemcsak a 128K-os gépek tulajdonosainak fog
oromet okozni. Szerintem az OCEAN elgondolkod-
hatna ezen a hizasan, mivel szerény véleményem
szerint elveszitheti spectrumos rajongéinak tobb
mint a felét.
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A BOBO készitdi agyabdl tjabb isteni szikra pat-
tant ki. Az (j agysziilemény neve: ViZ. A humoros
torténet soran, kiilonbozd enyhén frivol verseny-
szamokban kell 6sszemérni a versenyzok tudasat.
A jaték soran egy bab party-t6l kifulladt tarsasag
szabadul meg a felesleges gazaitdl, enyhe kornye-
zetszennyezés és zajhatds kozepette (A szoviet
drhajos-kiképzdtisztek fontoldra vették e metddus
alkalmazasat a szovjet drkutatasban.) Az 0 viv-
many neve: babbal hajtott emberi rakéta. A kovet-
kezd versenyben a résztvevik (férfiak) atesnek
egy heveny mumpszon, melynek kdvetkezménye-
képpen bizonyos testrésziiket (ami a labuk kozott
van) kell talicskan eltolniuk. A tobbi versenyszam
is hasonloan obszcén és enyhén szdlva rohejes.
A grafika és a sprite-ok szépen kidolgozottak, am
a karakteres szinezés nem sikerilt valami szépen.
A jaték jo szorakozast igér minden humorra érze-
keny embernek.

: A Codemasters team ismét egy kedves dllatfigu-
~ raval drvendeztette meg a computerrajong6k tabo-
= rat. Az (j jaték neve CJ's ELEPHANT ANTICS s
ebbdl mar gondolhatjuk, hogy egy kis elefantrél van
szd. Szerencsétlen kis elefantot foglyul ejtették és
bezartak egy dllatkertbe, tobb szaz mérfoldre az
otthonatol. A feladat, hogy visszatérien szeretett
sziildfoldiére. Utia soran megfordul Parizsban, az
'\ Eszaki-sarkon, Egyiptomban és mas egzotikus he-
o lyeken. A jaték soran kitlind grafikaval taldlkozha-
tunk, és annyira j6 a jaték, hogy egy par 6ra alatt
bele lehet szeretni. A végén még a Toilett-re is
magunkkal visszik a gépet. (De ezt senki ne vegye
mindségjelzinek.) Ez a jaték kisértetiesen hasonlit
a New Zealand Story-ra, de ennek ellenére rendki-
=~ vl dtletdas kivitelezésrdl tantskodik.
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Az IMAGEWORKS ugy dontott, hogy az eddigi
nem tdl szép elsd ill. masodik rész utan a nagy
sikerli BACK TO THE FUTURE harmadik fejezeté-
nek spectrumos valtozatanak grafikai kivitelezését
a PROBE grafikusaira bizza, akik mar eddig is sz&
mos fantasztikusan szép grafikaji jatékkal drven-
deztették meg a Spectrum tulajdonosokat. (PL:
DANDARE HII, TRANTOR, SAVAGE). Szerencsére
a BACK TO THE FUTURE Il az elddjeinek egy toké-
letesitett folytatdsa, amely nagyon j6 grafikai és
zenei hatassal rendelkezik. A jaték négy akcidpa-
lyabdl all, amelyek élethiien kovetik a film felépité-
sét. A sprite mozgas gydnyord, olyan mint egy
folyamatos scrollozas. A harmadik palya kiilongsen
gyors, itt Marty killonbdzd gyumolcsos talakat do-
bal, melyek valésziniileg nem nyerték meg az izlé-
sét. Minden bizonnyal ez a jaték is elnyeri a spect-
rumoso’: tetszését, és tovabbi emberekkel bévil a

Végre az IBM és az AMIGA utin Spectrumon is
megjelent a harom dimenziés TETRIS, bar Amigan
és |IBM-en nem éppen ezen a néven fut (WELL-
TRIS). A jatékot — bar ezt a kilfoldi Gjsagok nem
emlitették — kémeink szerint a magyar NOVOTRA-
DE cég kitinG programozéi irtak at Spectrumra
(Egyébként az INFOGRAMES cég forgalmazza.)
A program eredeti otlete Alexey Pajitnov fejébdl
pattant ki. (De nem gy, mint DIZZY a CODEMAS-
TERS coder-ek fejébdl). A jaték lényege, hogy a
kiilonbdzd geometriai formakat gy helyezziik el,
hogy a verem aljan lév falat hézagmentesen be-
fedjiik — ekkor ez a szint el fog tdnni. A jaték
tovabbi menetét nem részletezzik, mert az meg-
egyezik a 2D Tetris-ével. Reméljilk, sok oromet fog
még szerezni ez a jaték.
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A Keresztapa 3. része még csak most keriilt a
mozik miisorara, de az U.S. GOLD cég mar bejelen-
tette, hogy készil a film szamitogépes atirata is.
A jaték megkozelitdleg nyar végén, 6z elején keriil
a nyugati boltokba.

A Digital Integration égisze alatt kertilt forgalom-
ba a Probe cég legljabb mive, melynek neve EXT-
REME (A VEG). A jaték neve ezittal valoban fedi a
valésagot. Az 1973 decemberében felbocsajtott
Pioneer—10 (rszonda elhagyta a Naprendszert,
hogy informacidkat gy(jtson a folddn kiviili életfor-
makrél. A jaték 3021-ben jatszddik, amikor az dr-
szonda egy idegen Grhaj6 kiséretében visszatér a
Foldre. Am landolds kozben osszetorik az idegen
urhayé és a Foldet eiozonhk az +degen Iények Ter-

szamara nem til sikeres tavalyi év utan ismét be
akar torni a Spectrum piacra. A régebbi hataimas
speccy siker utan, amelyet az R-TYPE jelentett, igy
dontottek, hogy a mar 16 bytes gépeken sikert
aratott R-TYPE ki6n, az ATOMIC ROBOKID Spectru-
mos valtozatat is elkészitik. A jaték igencsak ha-
sonlit az R-TYPE-ra. Rendkivill szines és szépen
kidolgozott a grafika, bar a sprite és a scroll mozga-
tasa eléggé darabos és lassi. Ellentétben az R-
TYPE-éval. Ez a jaték is sok palyabdl 4ll, de a 28
talan egy kis tilzas, ha ugyanolyan utantdltogetés
lesz, mint elddje. (Crackerek orome!) A jaték Spect-
rumos verzidja majusban keriilt forgalomba.

mészetesen a jaték soran a mi feladatunk megmen-
teni a bolygdt a végsd pusztulastdl. A Probe grafi-
kusai ismét a maximalisat nytjtottak a Speccysek-
nek. A korabbi jatékaik (TRANTOR, DAN DARE
I-Il, SAVAGE, BACK TO THE FUTURE Ill, TEENA-
GE MUTANT NINJA HERO TURTLES) is amulatba
ejtették a Spectrum rajongdkat rendkiviili szingaz-
dagsagukkal és a pontosan kivitelezett spritekeze-
léssel. Ezt a jatékot senki ne hagyija ki! FANTASZ-
TIKUS*'I

- _ s e -""‘-"‘-'—--""":: ]

———— - —

Yuhey? A Gremlm—ék két fantasztikus ]atékkal
orvendeztették meg, igy nyar elején a speccy rajon-
gokat. Az egyik a TOYOTA CELICA GT RALLY, a
masik a SUPER CARS. Mind a két jaték mar korab-
ban Amigara elkésziilt, és hatalmas sikereket ho-
zott a cégnek. Az elSbbi game inkabb az autészi-
mulécidk kedveldinek okoz nagy meglepetést, mi-
vel Spectrumon korabbi prébalkozasok elég gyen-
gére sikerultek. (TEST DRIVE 2., RALLY DREVER)
Mig az utdbbi program inkabb az akcid-lovoldozas
jatékok kedveldinek okoz ,kellemes™ masodperce-
ket.

Ragadoz0 visszatért, a filmvéasznon és a szami-
togép képernydjén. Az Gj részben nem Schwarze-
negger veszi fel a kiizdelmet az idegenekkel, mivel
a helyi dnkormanyzat egy tandcsi 6vodaban foglal-
koztatja. A jaték akar az OP.WOLF x-edik folytata-
sais lehet. A kedves ,vevd" egy j0 kdzepes lovoldo-
z0s jatékot élvezhet végig, ha meg nem unja. Négy
pélyan kell a bator playernek végig kavarnia, mig
elérkezik a hon ahitott pillanat, amikor is a jobb
sorsra érdemes jatékos abban a nagy Ordmben
részesiil, hogy vége ennek a ...-nak.

ARURTI

" ACode Masters (cseh fonetikaval: Kodovi Mas-
~ terovi) codekontérjai még mindig jabb bért (tojas-
.~ héjt) hiznak le Dizzyrél. A Magicland Dizzy és a
- Dizzy in Space kdzott piacra dobtak a Panic Dizzyt,
~ hogy ne felejtsiik el a kedves” kis egg-t. A jaték

otlete eleg lapos, mint egy meghamozott luftballon,

futészalagon gyartott szemét. Ismét kérjik a T.
programozokat, hogy hagyjak mér azt a kis csirkét
kikelni a tojasbol. (igérjiik, ez az utolso hiradasunk
a Dizzy k"rdl.)
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A tanév vége és a szlinid6 kezdete mindenkit fellelkesit.
A szlinid6 vége és a tanév kezdete altalaban senkit sem.

Kezdjiik az 6szi (tan)évadot viddman, kedvenc masinaink térsaségéban !

(Nem eliras és nem is polltlkal)

(=]

-MANIA - ERBEROS  HROMANCE OPY ARTY!:

A hazai es kulfoldi "elékeléségek”/csapatok részvételével!
Hatalmas computerbuli a
Budapesti Miszaki Egyetem j6 6reg Aulajaban
-ugye tudjatok,hol van?
Ahol tavaly Karacsonykor, a Computer Karacsony volt és ahol

A

A programokbdl : demoverseny (0—64 & Amiga)
- szamitégépes jatékversenyek
- nonstop borze
es meg rengeteg mas ma-glepetesI

— = =

A demoversenyen a legjobbak ERTEKES dijakat vehetnek 4t és
2 szelvények sorsolasat is ekkor tartjuk.
Figyeljétek kovetkez6 szamainkat, mert ezekben kézlliink majd minden részletes infot.
A lényeget viszont addig se feledjétek :

T | (LU LY Y Y N O T

1. AMIGA 500
Azok, akik a sarokban lathaté CM-jegyb6l dsszegyuitik az 2. C-64+ FLOPPY
1,2, 3, 5 sorszamuiakat és bekiildik a 1192 Budapest, Géza utca19/2-be 3. C-64+ MAGNO
sorsoldson vesznek részt, melyen az alabbi jutalmak valamelyike 4. ZX SPECTRUM
keriilhet a szerencsés nyertesek birtokaba: 5. ZX SPECTRUM
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